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ESTUDIAR INGENIERIAS TIC EN
LA SALLE CAMPUS BARCELONA

La formacion en Ingenierias TIC y Tecnologia

de La Salle Campus Barcelona goza de un gran
reconocimiento profesional. Las caracteristicas
Unicas de los/las ingenieros/as que se forman en
nuestra Universidad se deben a nuestra tradiciéon
histérica en estos estudios, nuestros métodos de
ensenanza especificos y diferenciadores y a un
profesorado integrado por profesionales en activo
y de reconocido prestigio.

;POR QUE ESTUDIAR

UN GRADO EN INGENIERIAS TIC

EN LA SALLE CAMPUS
BARCELONA?

LABORATORIOS ESPECIALIZADOS
DE ULTIMA GENERACION

El trabajo en laboratorio es un elemento clave
para la asimilacion de conceptos. En La Salle

tendras libre acceso a laboratorios
especializados y herramientas de primer

nivel para poner en practica lo aprendido desde

el primer dia 'y avanzar a tu ritmo en tus proyectos,
dedicando el tiempo que necesites.

APRENDERAS
A APRENDER

Conseguimos una &gil adaptacion a la
evolucion de la tecnologia gracias a
compartir estudios con estudiantes de
otras especialidades y utilizar metodologias
activas de aprendizaje en el aula.

EL PRIMER CURSO METODOLOGIA
ES COMUN EN TODAS LEARNING BY SMART
LAS INGENIERIAS CHALLENGE LEARNING

Estudiards contenidos de las
diferentes titulaciones y tendras la
oportunidad de conocer todas las
tecnologias y especialidades antes de tiempo real.
elegir la que quieres estudiar.

Los proyectos basados en
retos te permitiran aplicar
lo que estds aprendiendo en

Nuestro nuevo modelo educativo
personalizado, flexible e inteligente basado

en el uso de la tecnologia que se adapta a

las necesidades de la formacion presencial,
combinada y online en sus multiples versiones
y combinaciones posibles, y segun las
necesidades del programa y de los estudiantes.

LS SMART LAB
CAMPUS ALTA EN TODAS LAS
MULTICULTURAL EMPLEABILIDAD INGENIERIAS

En un Campus con mas de 70
nacionalidades, realizaras practicas

en equipos multidisciplinares y
multiculturales con estudiantes de otras
especialidades, lo que te preparard
mejor para el mundo profesional.

En La Salle el 100 % de los/las
titulados/as trabajan al finalizar
sus estudios y un 60 % de
nuestros estudiantes son
contratados por las empresas
donde han realizado las practicas.

Como estudiante de Ingenieria recibirds
un kit de herramientas para que puedas
realizar desde tu casa las practicas del
Grado que cursas.

DESARROLLO
PROFESIONAL

La empleabilidad es uno de nuestros
principales objetivos. Ademds de ofrecer
todas las facilidades para favorecer la
empleabilidad de nuestros estudiantes,
también ofrecemos asesoramiento
personalizado para enfocar el futuro
profesional.

Podras realizar las practicas y el Proyecto
Final de Grado en empresas lideres
del sector.

Disfrutaras de Programas de Intercambio
para realizar parte de tus estudios en
Universidades extranjeras.

Formards parte de La Salle Alumni,

el networking profesional e internacional
de La Salle, un espacio de intercambio de
conocimiento y experiencias en un entorno
orientado a la cooperacidn, el networking y el
crecimiento profesional.

Podras beneficiarte de estudiar en una
Universidad que dispone de un Parque

de Innovacién Tecnoldgica en el Campus,
Technova, una de las aceleradoras

de startups mas importantes en Espaia.
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GRADO EN INGENIERIA

DE SISTEMAS
AUDIOVISUALES

Estudiando el Grado en Ingenieria de Sistemas Audiovisuales llegaras a ser
ingeniero/a de Telecomunicaciones experto/a en el ambito del sonido y de la
imagen. Por lo tanto, serds experto/a en todo el proceso de produccion y difusién
de contenido audiovisual.

El Grado en Ingenieria de Sistemas Audiovisuales de La Salle ofrece una formacion

integrada que te permitird ejercer como profesional en muchos dmbitos gracias

a la combinacién de conocimientos sélidos en electrénica, computadoras,
programacion y redes. En el programa académico se incluyen también asignaturas
de gestidn para que seas capaz de gestionar un proyecto de forma transversal.

El objetivo principal de estos estudios es que seas capaz de innovar y desarrollar

nuevas soluciones tecnolégicas.

PROGRAMA ACADEMICO

240 ECTS

Campus Barcelona

Septiembre

Mananas o tardes

Grupo trilingte

AREAS DE CONOCIMIENTO

Produccion Multimedia, Creatividad,
Diseno y Usabilidad

Fundamentos de
la Ingenieria

Sonido

Imagen
Software e

Ingenieria de
Sistemas

Humanidades
y Etica 3% Aplicaciones
2 % (apps y web)

Management L
Redes, Telecomunicaciones,

Técnicas de Comunicacion

SI DESEAS ESPECIALIZARTE

PUEDES REALIZAR 12 ECTS DE LAS
ASIGNATURAS OPTATIVAS A PARTIR DE
2° CURSO Y SER UN EXPERTO EN:

AUDIO VIDEO CREATIVIDAD

VIDEOJUEGOS TELECOMUNICACIONES

CIBERSEGURIDAD GESTION

1¢* CURSO 2° CURSO 3 CURSO 4° CURSO
Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Primer Semestre ECTS PODRAS AFRONTAR
Pensamiento y Creatividad |~ 2 Pensamiento y Creatividad Il 2 Pensamiento y Creatividad Il 3 I Project Management 3 PROYECTOS DE I + D EN
I Business and Engineering 4 I Value Chain and Financial Lenguaje Audiovisual | Ingenieria Acustica Il 3 EL A’MBITO DE LA VlSIéN
i Economics 4 (eaf i P
I Algebra 8 Diseno y Programacion Produccion TV 4
I Calculo 10 I lf\i/lsttamspt(_:a y Analisis ; Orientados a Objetos 6 I Aclstica Arquitectonica 4 POR COMPUTADOR,
atematico A i
Metodologia y Tecnologia Serales v Sit § Redes de Area Local 6 Procesamiento de Audio y LAS TECNOLOGIAS DEL
de la Programacién 10 I enaies y sistemas de Animacién 3D 5 Habla 4 -
ogreme Transmision ) HABLA, ACUSTICAY
I Electrénica Basica 12 Fund tos de Acsti Primer Semestre Interconexion de Redes de ’
undamentos de Acustica
| Disero y Usabilidad | 5 I Audio Y s Datos 4 VIBRACIONES.
Introduccién a los Ordenad 9 L, L Ingenieria Actstica | 3 Mercado y Servicios de
I rroduccion & fos Brdenadores Electronica Analogica 8 I vi Digital . Telecomunicaciones 1
) - ideo Digita
I Sistemas Digitales y g . . | Practicas Externas 4
Microprocesadores 9 | Procesado Digital de la Sefal 4 Ontati 3
El Grado en Ingenieria de | Fisica 6 Propagacién prative
Sistemas Audiovisuales | Produccién de Videoy Audio 4 ! Flectromagnética % Segundo Semestre . . - 59 )
es un programa de 4 - Optativa 25 _ -
fos dividid d Primer Semestre Entrepreneurship and
anos divididos cada uno Segundo Semestre Innovation 3
en dos semestres. El TV Digital | 4 : — Laboratorio de Ingenieria
primer afio es comin en Laboratorio de Ingenieria Acustica Il 3
A . Segundo Semestre Acustica | 3 I
todas las ingenierias. o . Difusion TV 4
. . Equipamiento de Video 4 . L
Llevaras a cabo Optativa o I Tendencias Tecnoldgicas 4
L. Procesado Digital de la .
practicas en empresas. Imagen 4 I Proyecto Final de Grado 16
| Organizational Management 3 Este Grado habilita para ejercer la
Optativa 35 profesion regulada de ingeniero/a

técnico/a de Telecomunicacion.

Ademas, te da acceso, entre otros,
a los Masters Universitarios —
pertenecientes al ambito de_g
conocimiento de las Ingenierias

de Telecomunicacion.

B Fundamentos de la Ingenieria W@ Software e Ingenieria de Sistemas WM Produccion Multimedia,
Creatividad, Diseno y Usabilidad

Optativas

B Redes, Telecomunicaciones, Humanidades y Etica

Técnicas de Comunicacion

Aplicaciones (apps y web)
Imagen

I Sonido

I Management B Proyecto Finaly Practicas

Nombre oficial de la titulacion: Grado en Ingenieria de Sistemas Audiovisuales Mas informacion _)"k



https://www.salleurl.edu/es/estudios/grado-en-ingenieria-de-sistemas-audiovisuales?utm_source=folleto&utm_medium=link&utm_campaign=GS&utm_content=cast

REALIZARAS
PRACTICAS EN
LABORATORIOS

SINGULARES

GRADO EN INGENI ERiA POR QUE EL GRADO ES UNICO = coMo:
DE SISTEMAS ANECOICA
AUDIOVISUALES trabajo activo de los estudiantes actticas en condcianes

Por la metodologia practica y Lo utilizards para llevar
en los laboratorios. de campo libre.

MEDIALAB

El laboratorio de captura
de movimiento en tiempo
real con 8 cdmaras de
ultima generacion de alta
velocidad y resolucion.

e . Porque trabajamos con las
QUE APRENDERAS CON ESTE GRADO ultimas tecnologias y los

contenidos mas actuales. CAMARA
REVERBERANTE

Lo utilizaras para

Durante el Grado adquirirds habilidades cientifico-técnicas especialmente
aplicadas al procesamiento del audio, la imagen y el video, en la

prodgccién music'a'l, en la animacidén por ordenador y en la produccién y BUSCAMOS Por el estrecho contacto realizaarcizlziecr;;nentos ESTUDIO PE
distribucién televisiva. CANDIDATOS/AS CON: entre La Salle y el mundo en condiciones de GRABACION
Conocerds la acustica en sus diversas vertientes en recintos, vibraciones, empresarial. Gracias a que el campo difuso. En el estudio tienes todo el

audio y habla; la TV digital, desde la grabacién a la transmisién, pasando Interés por la imagen y el sonido profesorado esta en activo, los
por la visualizacién, y trabajaras con los contenides audiovisuales y — estudiantes conocen la realidad

multimedia. Afan de investigacién actual del sector y las ultimas

equipamiento necesario para
realizar grabaciones 'y
mezclas de audio.

Por lo tanto, seras un/a experto/a en todo el proceso de produccién D novedades.

y difusién de contenido audiovisual y tendras los conocimientos para Interés por la innovacién y el

afrontar proyectos de | + D en diferentes dmbitos, como por ejemplo, el desarrollo de nuevas soluciones

de la vision por computador, de las tecnologias del habla, actsticay tecnolégicas Por los 40 afios de experiencia

vibraciones, etc. B — en el Grado en Ingenieria de
Inquietud por descubrir e ir mas alla Sistemas Audiovisuales.

Interés por los procesos de produccion
y difusion de contenido audiovisual

I APRENDERAS A APRENDER:

RECIBIRAS UNA FORMACION SOLIDA ; )
EN INGENIERIA QUE TE PERMITIRA EN QUE TRABAJARAS |

ADAPTARTE A LAS NUEVAS

r’ e e Las tecnologias relacionadas SECTOR AUDIOVISUAL ACUSTICA Y AUDIO
TECNOLOGIAS DEL FUTURO. L /) con el procesamiento de la o . ] .
- — . ) j — Empresas de television y emisoras — Consultoria y proyectos de acustica
- ; imagen y del sonido estan e radlie
- cada dia mas presentes —> Acustica arquitectdnica,
= o (eces les dmibiies de Productoras de video medioambiental e industrial
- nuestra sociedad, como en la Operadores de contenidos —> Instrumentacién acustica e industria

L

industria creativa (musica, del automovily el transporte

cine, television, videojuegos

e internet); la robética
(interaccion persona-robot); la
ingenieria biomédica (vision

Difusion de audio y video
—> Sonorizacién

NN

Industria cinematografica
—> Industria musical

SECTOR DE INFORMATICA Y

. TELECOMUNICACIONES DEPARTAMENTOS DE | + D +1
por computador, audifonos); i
el sector del automévil y las —> Streaming de video — Procesamiento de la imagen y el video
Smart Cities. — Transmisién de television digital —> Procesamiento del audio y el habla

Bases de datos audiovisuales




GRADO EN
INGENIERIA MULTIMEDIA

MENCION EN VIDEOJUEGOS

Con el Grado en Ingenieria Multimedia alinas tecnologia y creatividad.
Durante los estudios aprenderas a crear y desarrollar productos
multimedia en todas sus fases: desde la creatividad y el disefio del
contenido, al desarrollo y la gestion. El Grado se estructura en estos

3 ejes fundamentales que te dan la visidn global de cualquier proyecto

y las herramientas para actuar de forma transversal en cualquier fase
de la creacion y de la gestidn, en sectores como el de videojuegos, el arte

digital, la fotografia, el cine y la automocidon entre otros.

El primer aino del Grado es comin en todas las ingenierias, y el aprendizaje
se basa en la metodologia Learning by Challenge, a través de la cual se

interiorizan los conceptos de forma practica y orientada al mundo empresarial,
con proyectos reales para empresas locales y europeas.

PROGRAMA ACADEMICO

240 ECTS

Campus Barcelona

Septiembre

Mananas o tardes

Grupo trilingte

1" CURSO 2° CURSO 3 CURSO 4° CURSO
Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS
Pensamiento y Creatividad | 2 Pensamiento y Creatividad |l 2 Pensamiento y Creatividad Ill 3 Produccién Multimedia Il 6
I Business and Engineering 4 Value Chain and Financial Produccién Multimedia | 4 Optativa
| Algebra Economics 4 | Redes de Area Local 6 Primer Semestre
| calcuto 10 II\EAStfd[SFI'(?a y Andlisis . Optativa 5
atematico
Metodologia y Tecnologia ~ . i | Project Management 3
de la Programacion 10 Senales y Sistemas de Primer Semestre i )
I Transmisién 6 Procesamiento de Audio y
Electronica Bésica 12 Habla 4
I Dicerios Usabitidad ;| Animacion 30 5  ProyectosWeb b eovicion Interacti )
iseno y Usabilida i = elevision Interactiva
| Introducycién a los Ordenadores 9 I Lenguaje Audiovisual ° PFOC@SHdO.DIQItal. de- o senal 4 Inteligencia, Realidad y
| Disefo y Usabilidad I 5 | ?rf”faf‘frgl'jﬁ f‘“‘l"ov'sua‘ 3 Virtualidad A
Disefio y Programacion € eVIASIOn loita 4 | Practicas Externas 4
El Grado en Ingenieria Orientados a Objetos 6 Optativa 4 Optativa .
Multimedia es un | Bases de Datos 5 Segundo Semestre
programa de 4 anos Optativas 4 Segundo Semestre
i Proyectos Web Il 5
divididos cada uno en 2 Primer Semestre Y o Entrepreneurship and
semestres. El primer Procesado Digital de la Innovation 3
. » - Imagen 4
aiio es comiin en todas Programacion de Graficos 3D 5 9 o Tendencias Tecnoldgicas 4
I Organizational Management 3 I Trabaio Final de Grado
. L . i
las |tr)|gen|’er|_as. Llevaras Segundo Semestre Simulacién Fisica o Optat'J i 16
a cabo practlcas en . Vi
empresas y en el cuarto I Fotografia Digital 3 Optative °
ano presentaras tu trabajo I Expresion Artistica 2
final de Grado. B Fundamentos de la Ingenieria Produccion Multimedia
mm Ciberseguridad, Mencién en Videojuegos
Telecomunicaciones y Redes Humanidades y Etica
B Ingenieria de Sistemas BN Creatividad, Diseno y Usabilidad
Nombre oficial de la titulacién: Grado en Ingenieria Multimedia = Management B Trabajo Finaly Practicas

AREAS DE CONOCIMIENTO

Produccion
Multimedia Fundamentos de
la Ingenieria

Creatividad, Diseno
y Usabilidad

Ingenieria
de Sistemas

Mencién en
Videojuegos

Aplicaciones

(apps y web)
NI

Humanidades
y Etica 3%

Ciberseguridad,
Telecomunicaciones y Redes

Management

DURANTE EL GRADO EN MULTIMEDIA PUEDES OBTENER
LA MENCION EN VIDEOJUEGOS SI REALIZAS LOS 31
ECTS OBLIGATORIOS. DE ESTA FORMA LLEGARAS A
SER INGENIERO EN MULTIMEDIA, ESPECIALIZADO EN
VIDEOJUEGOS

i MENCION EN VIDEOJUEGOS

Diseno de Videojuegos
Programaciéon de Videojuegos
Sintesis de Imagenes

Arte para Videojuegos
Produccién de Videojuegos
Animacion de Personajes
Mdsica y Efectos Sonoros

SI DESEAS ESPECIALIZARTE EN OTRAS AREAS, PUEDES
REALIZAR 31 ECTS DE LAS ASIGNATURAS OPTATIVAS
A PARTIR DE 2° CURSO Y SER UN EXPERTO EN:

ROBOTICA INFORMATICA ANIMACION

AUDIOVISUALES GESTION Y NEGOCIO INTERACCION

CIBERSEGURIDAD Mas informacidn _;'/

CON LA MENCION EN
VIDEOJUEGOS TE SITUAS EN UNA
POSICION PRIVILEGIADA EN EL

MERCADO LABORAL, YA QUE ES
EL UNICO GRADO OFICIAL EN
INGENIERIA MULTIMEDIA CON
MENCION EN VIDEOJUEGOS EN
TODA CATALUNA



https://www.salleurl.edu/es/estudios/grado-en-ingenieria-multimedia-mencion-en-videojuegos?utm_source=folleto&utm_medium=link&utm_campaign=GM&utm_content=cast

GRADO EN POR QUE EL GRADO ES UNICO

INGENIERIA MULTIMEDIA Mss de 30 laboratorios para uso

de los estudiantes.
MENCION EN VIDEOJUEGOS

Unico Grado en Ingenieria
Multimedia en Cataluna y fue la
primera Universidad de Espana en
ofrecer estudios universitarios de

QUE APRENDERAS CON ESTE GRADO i Ve (15

DESARROLLO
El Grado se estructura en los 3 ejes fundamentales que te dan la Aprenderéas a desarrollar y producir Te sita en una posicién de
vision global de cualquier proyecto multimedia. un producto multimedia completo: liderazgo. Todas las certificaciones

P as frontend y backend, . . .
rogramaras froniendy backen obtenidas en La Salle-Universidad

PPte programacion de apps, realidad o
/.—’/ J virtual y realidad aumentada, Ramon |.—lU“ §0n ofm@les y
l:] CREATIVIDAD " J programacion de graficos, bases de reconocidas internacionalmente.
Y DISENO K datos, procesado digital, television
[ P ) interactiva. Y si realizas la mencion ) .

D l—l;aogijcagia(ji}zzzzz |lna|ci|da;:§::.a ,,' en Videojuegos, aprenderas la POdr_aS Optener la mencién

. el guion, disefio y el story-board. /! programacién propia de los en VldeOJuegos.

\ Aprenderas también los principios ,ll videojuegos.

‘\‘ dela anatoTia. el movimiento ; También realizards edicién de
\ y la actuacién. Iz' video, de fotografia y aprenderas
v K a realizar efectos sonoros.
\ K Realizaras modelado 3D, usarés
' ) diferentes herramientas de dibujo 2 Gﬁos"7
digital, creacion de animaciones y LaSalle N

\ || LA GESTION uso de motion capture. REALIZARAS

Al tener una visién global y transversal PRACTICAS EN
"S—" detodo el proceso, seras capaz de LABORATORIOS
>< gestionar un producto de principio a fin. SINGULARES
Ademds con las asignaturas de gestion COMO:
que seincluyen en el programa académico, BUSCAMOS MEDIALAB
sabras dirigir proyectos y gestionar CANDIDATOS/AS CON:

los equipos formados por los diferentes Laboratorio de captura
profesionales que intervienen en la de movimiento en tiempo
realizacion de un producto multimedia. Un perfil de ingenieria y creatividad real con 8 camaras de
L Ultima generacion de alta
velocidad y resolucion.

Interés por las nuevas tecnologias

USERLAB

Vocacion de innovaciéon

= Laboratorio de
Interés por el conocimiento global evaluacién de UX.
de proyectos multimedia

MEDIADOME

Laboratorio creativo en el
que podrds participar con
diferentes metodologias
en materia de Creatividad,
Innovacién y Teoria de
Juegos.

EN QUE TRABAJARAS

El aumento del consumo de contenidos digitales multimedia
por parte de la sociedad ha llevado a las empresas a
demandar perfiles profesionales transversales capaces de
crear y gestionar cualquier proyecto multimedia.

PODRAS TRABAJAR EN LOS SECTORES DE:

— Empresas tecnoldgicas: Realizando proyectos de
interfaces de web, apps, smartphones, instalaciones
interactivas o cualquier tipo de proyecto multimedia

— Desarrollo de videojuegos

— Cine y television: Fotografia, musica y audio, etc.
— 1+D

— Human Machine Interactive

— UX Designer

— Interaction Designer

DESARROLLO PROFESIONAL

Algunas empresas donde trabajan nuestros estudiantes:

°Sabadell “ § SEAT

MEDIAPRO

Lamrghini SONY Google

hoviek O™ g
DIGITAL 2
LEGENDS ‘ ©

UBISOFT

?K @ A, socialpoint

"laCaixa’




BE
AN
ENGINEER

INSTALACIONES Y LABORATORIOS ESPECIALIZADOS

Laboratorio de Camara
Robética. Anecoica. Reverberante.

Laboratorios
Laboratorio de Medidas Mediadome.

iMacs. h Electronicas.

PROYECTOS

Y STAGES
INTERNACIONALES
DE NUESTROS
ESTUDIANTES

Sallesat
Satélite desarrollado por La Salle-URL.

Proyecto Urubamba
Proyecto de cooperacién Internacional
en Perd.

Proyecto de estudiantes de Ingenieria
con la colaboracién de Fractus Antennas.

Laboratorio

s de Telemitica.

- . R i'! W | Estudiantes del Grado en Multimedia | Carlota Parés, estudiante de La Salle-URL,
EStUd'q f’e = = } ""‘ participan en el reto Not Only Games [ ; premiada con una beca Wonnow impulsada por
. grabacion. e \ patrocinado por King. = e < - CaixaBank y Microsoft.

B



LA SALLE, UNA RED
EDUCATIVA GLOBAL

Formamos parte de una organizacion
mundial con mas de 300 afios de historia.

65 Universidades en todo el mundo

80 Paises donde estamos presentes

90.000 Educadores y educadoras
350-000 Estudiantes universitarios

650-000 Estudiantes de primaria y secundaria

I S ” Miembro fundador de la Universidad
a a e Ramon Llull y uno de los 3 Campus de

Excelencia Internacional de Espafa.

RANKINGS UNIVERSIDAD
RAMON LLULL

LA SALLE CAMPUS
BARCELONA

63 Universidad con mayor rendimiento de
Espana 2021 (Ranking CYD)

53 Universidad en Espanay 762 Universidades de
Europa (Ranking Multirank 2021)

Aa Universidad en Espana en el ambito de Social
Science & Management y en el Top 50 global en
Business & Management (QS World University
Rankings 2021)

6a Universidad en Espana y entre las mejores
Universidades del mundo dentro del rango
401-500 (University Teaching Ranking 2021)

Top Entre las mejores Universidades del mundo
en las disciplinas de Business Administration

1 50 y de Management (Shanghai Academic World
University Ranking 2021)

UNIVERSIDAD
m Aristos Campus de
RAM ON Campus Excelencia
\I Mundus Internacional

LLULL

Contamos con mas de 110 afios de historia y ofrecemos
programas universitarios de Grado, Postgrado, Master,
PhD y Cursos de Especializacion.

1 8 Grados Universitarios A.751

oficiales Estudiantes

7 Dobles titulaciones 24 %

Estudiantes

67 Mdasters, Postgrados y Internacionales
Programas Ejecutivos

6 Grupos de investigacion Nacionalidades

ADN LA SALLE

Formamos profesionales con valores, con espiritu
innovador y capacidad emprendedora, que dominen la
tecnologia y tengan una visién global internacional.

LA SALLE, EXPERTOS EN
TECNOLOGIA

Somos expertos en tecnologia desde hace mas de 50
anos y esta presente en todos los Grados como eje
transversal.

ALTA TASA DE EMPLEABILIDAD
Y UN NETWORKING EXCLUSIVO
INTERNACIONAL

'|' 1 -200 Ofertas laborales anuales*

+ 90 % Empleabilidad de los estudiantes
+ 650 Acuerdos anuales con empresas

laSalle Technova ZJ

Barcelona /

En el top 10 europeo de las aceleradoras de startups
con mas de 150 startups incubadas.

*Ofertas de trabajo y practicas exclusivas para La Salle Campus Barcelona.

_—

4

e

%

En La Salle impartimos una formacion

de calidad en las areas de Arquitecturay
Edificacion, Ingenierias TIC, Informatica,
Business & Management, Arte, Animacion
y Multimedia e Ingenieria Biomédica.

Las 6 areas de conocimiento se relacionan

también de forma transversal a través de
la investigacion, la estrecha relacion con
el mundo empresarial y una metodologia
unica y puntera.




PROCESO DE ADMISION

El proceso de admision se inicia el 2 de noviembre de 2021.
Te recomendamos que lo inicies en nuestra web, rellenando
los datos solicitados y adjuntando la documentacién
necesaria, antes de finalizar tus estudios.

-

----- e e 000 0

N

Inicia Rellena el Realiza la prueba de Recibe la resolucién Reserva tu plaza
la solicitud formulario y adjunta acceso y/o entrevista de tu candidatura
online la documentacion personal

Inicia el proceso de admisién 100 % online .;"k

BECAS Y AYUDAS

En La Salle, las personas estan por encima de todo, y TIPOS DE BECAS
nuestro programa de becas permite que los jovenes con
los conocimientos y competencias necesarias puedan
estudiar con nosotros, independientemente de su
situacion econdmica, familiar, procedencia geograficay
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https://studies.salleurl.edu/event?l=eventos-grados&lan=1&utm_source=folleto&utm_medium=link&utm_campaign=eventos&utm_content=cast
https://www.salleurl.edu/es/admisiones/grados/proceso-de-admision?utm_source=folleto&utm_medium=link&utm_campaign=proceso_admision&utm_content=cast
https://www.salleurl.edu/es/admisiones/grados/becas?utm_source=folleto&utm_medium=link&utm_campaign=becas&utm_content=cast
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https://www.salleurl.edu/es?utm_source=folleto&utm_medium=link&utm_campaign=web&utm_term=contraportada&utm_content=cast
https://www.salleurl.edu/es?utm_source=folleto&utm_medium=link&utm_campaign=web&utm_term=contraportada&utm_content=cast



