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POR QUE EL GRADO ES UNICO PREPARATE PARA LIDERAR

— LA REVOLUCION TECNOLOGICA.
Aprenderas a aprender: dominaras los ultimos lenguajes El Grado en Ingenieria Informatica, acreditado con Excelencia
de programacion y estaras preparado/a para adaptarte a la (A) por la Agencia de Calidad Universitaria (AQU), te formara
rapida evolucion de la tecnologia. para ser parte activa de las revoluciones del Cloud Computing, el

tratamiento masivo de datos (Big Data) y la Inteligencia Artificial.
Estudiaras con nuestra metodologia Unica, Learning by

Challenge, basada en el trabajo en equipo y con un enfo-
que 100 % practico. Contards con el acompanamientoy la
ayuda del profesorado durante todo el Grado.

Con una metodologia diferencial, enfocada en la practica y

en el trabajo en equipo, desarrollaras proyectos reales con
los que potenciaras tus habilidades para la resolucion de
problemas complejos y el desarrollo de soluciones de calidad

Tendras libre acceso a los mas de 30 labs especializados del y eficientes. Ademas, realizaras practicas con estudiantes
Campus y participards en retos reales de empresas lideres de otras especialidades y Grados, que te prepararan para el
del sector. El primer afio, te entregaremos tu propio LS Smart mundo profesional.

Lab, un kit que te permitird hacer practicas de ingenieria
desde cualquier lugar.

Te prepararas para obtener las certificaciones profe-
sionales CCNA y CCNP de CISCO Systems.
Podras especializarte y profundizar tu conocimiento en
Videojuegos, Ciberseguridad o Robética, a través de los
créditos optativos, las practicas externas y el Proyecto Final ) N
de Grado DESARROLLO ADMINISTRACION Y DISENO DE
: DE SOLUCIONES MANTENIMIENTO DE ARQUITECTURAS
SOFTWARE TECNOLOGIAS DE LA Y CONTROL DE LA
e gr— A INFORMACION CALIDAD
A anos &
e LaSalle
1 0 0 0/ de nuestros estudiantes empiezan a EXTRACCION DEL GESTION Y DIRECCION DE
0 trabajar antes de acabar los estudios. CONOCIMIENTO PROYECTOS


https://bit.ly/3SIrusB

PROGRAMA ACADEMICO

—
1¢* CURSO 2° CURSO 3¢ CURSO 4° CURSO
Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Primer Semestre ECTS
| Introduccién a los Ordenadores 9 I \E/alue Chain and Financial Pensamientoy Creatividad lll 3 Programacion de Dispositivos
conomics 4 4y
| Diseio y Usabilidad 5 o - s Primer Semestre Moviles 4
p p rogramacion Avanzaday Arquitectura de Computadores 5
I Metodologia y Tecnologia de Estructura de Datos 8 | Sistemas Operativos 5 | 4 °
la Programacion 10 Eetad Anil I B 105 Web I Project Management 3
. stadistica y Andlisis royectos We 4
Algebra 8 I " Metodologia del Software Il 4
: g- o Matematico 8 | Metodologia del Software | 4 I ¢ i
Business and Engineering 4 I Redes de Area Local 6 I Administracion y Disefio de E-rotyift?; en Arquitectura .
. . istribuida
Pensamiento y Creatividad | 2 I Bases de Datos 5 Sisternas 6 o
| catcuto 10 o . » | Practicas Externas 4
Diseno y Programacion Interconexion de Redes de o
| Electronica Basica 12 Orientados a Objetos 6 Datos 4 | Mineria de Datos 5
| Sistemas Digitales y Optativa 4 Segundo Semestre
Microprocesadores 9 S dos
egundo Semestre i 5ai
Pensamiento y Creatividad Il 2 g | Tendencias Tecnoldgicas 4
- | Sistemas Operativos Avanzados 4 | Proyecto Final de Grado 16
Primer Semestre | Tecnologias en Periféricos b | Seguridad en las TIC 4
| Proyectos de Programacion| 3 I Proyectos Web Il 5 Entrepreneurship and
| Programacién de Graficos 3D 5 | Lenguajes de Programacion 6 Innovation 3
Segundo Semestre I Organizational Management 3 Optativa 4
I Proyectos de Programacion Il 4 I S;S;z:;?eiizados enel 4
Optativa 4
— —
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VIDEOJUEGOS:
Disefo de Videojuegos (4)
Programacion de Videojuegos (4)

Produccién de Videojuegos (4)

CIBERSEGURIDAD:
Laboratorio de Telematica (6)
CCNA (6)

CCNA Security (8)

ROBOTICA:

Introduccién a la Robética (3)

Inteligencia Artificial Aplicada a la Robdtica (3)
Proyectos de Robdtica (9)

DESARROLLARAS PROYECTOS
EN EQUIPOS MULTIDISCIPLINARES.

BE REAL, BE YOU
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MENCION EN VIDEOJUEGOS
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PREPARATE PARA EMPEZAR TU VIAJE

POR QUE EL GRADO ES UNICO
S EN EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS.

Acceso a mas de 30 laboratorios especializados desde
el primer dia, con la metodologia de trabajo Learning

by Challenge que potencia el trabajo en equipo, el
emprendimiento, el uso de la tecnologia y la innovacion en
gestion. Ademas, el primer curso es comun en todas las
ingenierias para poder elegir en qué tecnologia quieres
enfocar tus estudios.

Unico Grado en Ingenieria Multimedia en Catalufia y
primera Universidad de Espana en ofrecer estudios

universitarios de Ingenieria Multimedia (1996).

Te sitia en una posicion de liderazgo. Todas las

certificaciones obtenidas en La Salle - Universidad Ramon

Llull son oficiales y reconocidas internacionalmente.

Durante el Grado puedes obtener la mencion en
videojuegos si realizas los 31 ECTS obligatorios. De
esta forma llegaras a ser ingeniero en multimedia
especializado en videojuegos.

MENCION EN VIDEOJUEGOS

Diseno de Videojuegos.

+ Programacion de Videojuegos.
Sintesis de Imagenes.
Arte para Videojuegos.
Produccién de Videojuegos.
Animacioén de Personajes.
Musica y Efectos Sonoros.

Con el Grado de Ingenieria Multimedia combinas tecnologia y
creatividad.

Durante los estudios aprenderds a crear y desarrollar
productos multimedia en sectores como el de los videojuegos,
el arte digital, la fotografia, el cine y la automocidn, entre otros.

Con una visién global y transversal de todo el proceso
trabajaras la fase inicial de una produccién, desde la ideacion,
el guion, el diseno y el story-board. Ademas, aprenderas la
programacion de apps, realidad virtual y realidad aumentada,
programacion de graficos, bases de datos, procesamiento
digital y television interactiva. También realizards edicion

de video, de fotografia y aprenderas a realizar efectos
sonoros. Llevaras a cabo modelado 3D, utilizaras diferentes
herramientas de dibujo digital, creacion de animaciones y uso
de motion capture.

EN QUE TRABAJARAS
I
— Empresas tecnoldgicas: —> Ciney television: Fotografia,

musica y audio, etc.
R+D.

Human machine interactive.

Realizando proyectos

de interfaces de web,
apps, smartphones,
instalaciones interactivas
o cualquier tipo de
proyecto multimedia.

UX designer.

NN

Interaction designer.
— Desarrollo de videojuegos.



PROGRAMA ACADEMICO

I
1°" CURSO 2° CURSO 3¢ CURSO 4° CURSO
Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS Asignaturas Anuales ECTS
Pensamiento y Creatividad | 2 Pensamiento y Creatividad Il 2 Pensamiento y Creatividad Il 3 Produccion Multimedia Il 6
| Business and Engineering 4 Value Chain and Financial Produccion Multimedia | 4 | Optativa 5
| Algebra 8 Economics 4 | Redes de Area Local 6 Primer .
I Calculo 10 Estadistica y Andlisis | Optativa 5 rimer semestre
i i Matematico 8 )
Metodologia y Tecnologia . . . I Project Management 3
delaP i 10 Senales y Sistemas de Primer Semestre . )
e la Frogramacion Transmision 6 Procesamiento de Audio y
: Electrénica Bésica 12 I Animacién 3D 5 Proyectos Web 4 Habla 4
Disefo y Usabilidad 5 . o . = Television Interactiva 3
| Introduccion a los Ordenadores 9 I Lenguaje Audiovisual s Procesado Digta de 2 Senal 4 Inteligencia, Realidad
ntroduccion a los Urdenadores | Disefio y Usabilidad I 5 | Dramaturgia Audiovisual 3 Virtuglidad' y .
- i Television Digital
Diseno y Programacion VI_ fon il 4 I Practicas Externas 4
Orientados a Objetos 6 | Optativa 4 I Optativa 4
| Bases de Datos 5
Segundo Semestre
El Grado en Ingenieria | Optativas 4 g Segundo Semestre
Multimedia es un i Proyectos Web Il 5 )
- Primer Semestre o Entrepreneurship and
programa de 4 anos Procesado Digital de la Innovation 3
divididos cada uno en Programacién de Gréficos 3D 5 Imagen 4 _ .
I 0 iational M ¢ 3 Tendencias Tecnoldgicas 4
. rganizational Managemen )
2_semestres'. El primer Segundo Semestre Simulacion Ficic s | Proyecto Final de Grado 16
ano es comun en todas ) | Optativa
las ingenierias. Llevards | Fotografia Digital 3 | Optativa 5
a cabo practicas en | Expresion Artistica 2
empresas y en el cuarto
ano presentaras tu
Proyecto Final de Grado.
SI DESEAS ESPECIALIZARTE EN
. OTRAS AREAS, PUEDES REALIZAR
AREAS DE CONOCIMIENTO 31 ECTS DE LAS ASIGNATURAS
— OPTATIVAS A PARTIR DE 2° CURSO
Y SER UN EXPERTO EN:
Produccién
Multimedia Fundamentos de
— la Ingenieria
Creatividad, Diseno
y Usabilidad
neeniori ROBOTICA INFORMATICA ANIMACION
ngenieria
de Sistemas
Mencién en
Videojuegos
Aplicaciones AUDIOVISUALES GESTION Y NEGOCIO INTERACCION

Humanidades
y Etica 3%

Management
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