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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenación de las Enseñanzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO
CENTRO

Universidad Ramón Llull La Salle Digital Engineering School/Escola
Tècnica Superior d'Enginyeria La Salle/

08033021

Escuela Técnica Superior de Ingeniería La
Salle

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA

Grado Diseño y Creación de Productos Interactivos

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA

Graduado o Graduada en Diseño y Creación de Productos Interactivos por la Universidad Ramón Llull

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingeniería y Arquitectura No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES
REGULADAS

NORMA HABILITACIÓN

No

SOLICITANTE

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Anna Cervera Vila Responsable del área de Ordenación y Calidad Académica

Tipo Documento Número Documento

NIF 37327763M

REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Jordi Teixidó Closa Vicerrector de Ordenación y Calidad Académica

Tipo Documento Número Documento

NIF 38789259N

RESPONSABLE DEL TÍTULO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Xavier Senmartí Senmartí Director

Tipo Documento Número Documento

NIF 46324764G

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN
A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO

C. Clavarall, 1-3 08022 Barcelona 654153100

E-MAIL PROVINCIA FAX

vicerectorat.docencia@url.edu Barcelona 936022249
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3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 5/1999 de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, se informa que los datos solicitados en este

impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde

al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de información, acceso,

rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de los datos de carácter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto en el artículo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Jurídico de las Administraciones Públicas y del

Procedimiento Administrativo Común, en su versión dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: Barcelona, AM 27 de mayo de 2022

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCIÓN DEL TÍTULO
1.1. DATOS BÁSICOS
NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV.

ADJUNTO

Grado Graduado o Graduada en Diseño y Creación de
Productos Interactivos por la Universidad Ramón
Llull

No Ver Apartado 1:

Anexo 1.

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

RAMA ISCED 1 ISCED 2

Ingeniería y Arquitectura Ciencias de la computación Técnicas audiovisuales y
medios de comunicación

NO HABILITA O ESTÁ VINCULADO CON PROFESIÓN REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

Agència per a la Qualitat del Sistema Universitari de Catalunya

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Ramón Llull

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CÓDIGO UNIVERSIDAD

041 Universidad Ramón Llull

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CÓDIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCIÓN DE CRÉDITOS EN EL TÍTULO
CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE FORMACIÓN BÁSICA CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS

240 60 6

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MÁSTER

48 114 12

LISTADO DE MENCIONES

MENCIÓN CRÉDITOS OPTATIVOS

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos 48.

1.3. Universidad Ramón Llull
1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CÓDIGO CENTRO

08033021 La Salle Digital Engineering School/Escola Tècnica Superior d'Enginyeria La Salle/
Escuela Técnica Superior de Ingeniería La Salle

1.3.2. La Salle Digital Engineering School/Escola Tècnica Superior d'Enginyeria La Salle/Escuela Técnica Superior de

Ingeniería La Salle
1.3.2.1. Datos asociados al centro
TIPOS DE ENSEÑANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL A DISTANCIA

Sí No No

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS
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PRIMER AÑO IMPLANTACIÓN SEGUNDO AÑO IMPLANTACIÓN TERCER AÑO IMPLANTACIÓN

60 60 60

CUARTO AÑO IMPLANTACIÓN TIEMPO COMPLETO

60 ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA

PRIMER AÑO 60.0 90.0

RESTO DE AÑOS 0.0 90.0

TIEMPO PARCIAL

ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA

PRIMER AÑO 30.0 60.0

RESTO DE AÑOS 0.0 0.0

NORMAS DE PERMANENCIA

https://www.salleurl.edu/ca/estudis/graus/informacio-academica/normativa-academica/normativa-general-enginyeria

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No
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2. JUSTIFICACIÓN, ADECUACIÓN DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES

BÁSICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

GENERALES

NP1 - No procede

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

NP1 - No procede

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

NP1 - No procede

4. ACCESO Y ADMISIÓN DE ESTUDIANTES
4.1 SISTEMAS DE INFORMACIÓN PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISIÓN

Todo el alumnado que cumpla los requisitos legales establecidos por el RD 412/2014, de 6 de junio que desee preinscribirse para la futura matricula-
ción a los estudios de Graduado en Diseño y Creación de Productos Interactivos deberá realizar una prueba de acceso para detectar si su perfil coinci-
de con los objetivos y la adquisición de competencias previstas en la titulación. La superación de la referida prueba por parte del alumnado inscrito se-
rá indispensable para su aceptación a cursar la carrera universitaria.

La prueba consiste en entregar el trabajo de investigación tecnológico realizado durante el bachiller o bien un texto de dos páginas donde se desarrolle
una idea tecnológica. Además se pide al alumnado una carta de motivación. Finalmente, se efectúa una entrevista personal a cada uno de ellos donde
el candidato o la candidata expone sus razones del porqué le gustaría estudiar el grado. Con ello se pretende evaluar la idoneidad del candidato o can-
didata a cursar los estudios del grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos.

La evaluación del trabajo entregado conjuntamente con la entrevista permitirá identificar de manera objetiva las siguientes competencias:

· Conocimientos tecnológicos generales del alumnado.

· El grado de control de las herramientas digitales.

· Comprensión de los conocimientos que ofrece el grado así como sus salidas profesionales.

La prueba será evaluada por el director o directora de la titulación o de profesorado asignado por este director o directora a través de una rúbrica que
da lugar a una valoración cualitativa del estudiante. Con esta prueba se persigue determinar si el candidato o candidata tiene el perfil tecnológico ade-
cuado para el grado. Cabe mencionar que en caso de duda sobre la autoría del trabajo realizado, durante la entrevista personal se podrá pedir alguna
prueba complementaria.

Los resultados de la prueba pasan a formar parte del expediente de admisión que será valorado por el director o directora de la familia de programas
formativos.

La ponderación de los distintos elementos que forman parte del ¿expediente de admisión¿ es la siguiente:

· Trabajo de investigación o bien el texto que desarrolla una idea tecnológica: 20%

· Carta de motivación: 10%

· Entrevista personal: 70%

Los candidatos admitidos pasan a ocupar una de plazas disponibles hasta agotar las existencias disponibles. Una vez agotadas las plazas disponibles
no se podrá admitir ningún otro candidato.

4.3 APOYO A ESTUDIANTES
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No procede

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CRÉDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias

MÍNIMO MÁXIMO

0 36

Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios

MÍNIMO MÁXIMO

0 0

Adjuntar Título Propio
Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional

MÍNIMO MÁXIMO

0 36

Los criterios generales y normativa de reconocimiento y transferencia de créditos se describen en la página web del
Campus, a través del siguiente enlace o bien del siguiente Sistema de transferencia y reconocimiento de crédi-
tos | La Salle | Campus Barcelona (salleurl.edu).

4.5 CURSO DE ADAPTACIÓN PARA TITULADOS
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5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS
5.1 DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Lección magistral

Resolución de problemas o ejercicios

Estudio personal

Actividades de evaluación

Pràctica o proyecto individual o en grupo

Trabajo en el laboratorio o taller

Tutoriales

Tutoría especializada

Exposiciones

Invitación a expertos

Prácticas en empresas

Proyecto fin de carrera

Portafolio

Cinefórum

Salida de campo

5.3 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas

Clases de problemas y ejercicios

Prácticas de laboratorio de simulación

Prácticas laborales preprofesionales

Self Paced Learning

Aprendizaje Basado en proyectos

Clase invertida

5.4 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

Exámen de conceptos

Trabajos en equipo

Proyecto

Autoevaluación

Examen oral

Participación en clase

Portafolio

5.5 SIN NIVEL 1

NIVEL 2: Formación Básica

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Informática

Básica Artes y Humanidades Expresión Artística

ECTS NIVEL2 60

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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24 18 12

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de la Programación

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Modelado y Creación 3D

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Bases de Datos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Narrativa (Storytelling) y creación de guiones

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Animación I

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Electrónica para entornos interactivos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Álgebra y lógica para la interacción
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5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Redes de área local

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Diseño de Experiencia (Experience Design)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

C
SV

: 5
38

88
74

56
20

82
19

26
85

54
61

3 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=538887456208219268554613


Identificador : 2504607 Fecha : 09/09/2022

12 / 62

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fotografía Digital

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

· El alumno o alumna será capaz de crear narrativas transmedia a partir de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de dibujo 2D y 3D y crear elementos gráficos texturizados, como personajes o otros cuerpos bípedos,
cuadrúpedos... que estén preparados para ser utilizados en productos interactivos.

· El alumno será capaz de aplicar el proceso y las técnicas básicas de la animación en sus trabajos.

· El alumno o alumna será capaz de interpretar distintos componentes electrónicos y utilizarlos correctamente a para crear un prototipo interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar un lenguaje de programación con la finalidad de crear un software que permita la lectura y escritura de datos.

· El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico-tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de usuario.

· El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto interactivo y formular una solución a través de un proyecto artístico o bien de un diseño tecno-
lógico.

· El alumno o alumna será capaz de analizar y resolver en equipo un determinado problema planteado por el profesor.

5.5.1.3 CONTENIDOS

No procede

5.5.1.4 OBSERVACIONES
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No procede

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

No existen datos

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

No existen datos

NIVEL 2: Humanidades

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 7

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3

2 2 3

ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Pensamiento y Creatividad 1

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 2 Anual

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3

2

ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No
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GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Pensamiento y Creatividad 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 2 Anual

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3

2

ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Pensamiento y Creatividad 3

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 3 Anual

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3

3

ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

· El alumno o alumna será capaz de crear narrativas transmedia a partir de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de dibujo 2D y 3D y crear elementos gráficos texturizados, como personajes o otros cuerpos bípedos,
cuadrúpedos... que estén preparados para ser utilizados en productos interactivos.

· El alumno o alumna será capaz de aplicar el proceso y las técnicas básicas de la animación en sus trabajos.

· El alumno o alumna será capaz de interpretar distintos componentes electrónicos y utilizarlos correctamente a para crear un prototipo interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar un lenguaje de programación con la finalidad de crear un software que permita la lectura y escritura de datos.
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· El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico-tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de usuario.

· El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto interactivo y formular una solución a través de un proyecto artístico o bien de un diseño tecno-
lógico.

· El alumno o alumna será capaz de analizar y resolver en equipo un determinado problema planteado por el profesorado.

5.5.1.3 CONTENIDOS

No procede

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

No existen datos

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

No existen datos

NIVEL 2: Empresa

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 32

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

5

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

9 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Emprendimiento y Innovación (Entrepreneurship and Innovation)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Obligatoria 3 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

3

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

No No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Diseño inclusivo (Inclusive Design)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 5 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

5

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

No No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyectos Interactivos 1

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyectos Interactivos 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyectos Interactivos 3

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No
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GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyectos Interactivos 4

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

· El alumno o alumna será capaz de gestionar equipos a partir de distintos tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de proyectos con el propósito de
diseñar un prototipo interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo interdisciplinar desarrollando un rol determinado con el fin de implementar un proyecto interactivo real.

· El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo con el fin de diseñar una solución a un problema determinado.

· El alumno o alumna será capaz de presentar la evolución tanto artística como técnica de un proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones con software y hardware con la finalidad de poder saber la viabilidad de un proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de analizar un problema y diseñar, construir y testear una solución de un producto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo que pueda ser mostrado en un entorno externo a meramente educativo.

5.5.1.3 CONTENIDOS

No procede

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

No existen datos
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5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

No existen datos

NIVEL 2: Diseño y conceptualización

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 39

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

5 12

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

10 6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Diseño de Instalaciones

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS
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No No

NIVEL 3: Experiencias Inmersivas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Diseño Gráfico

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 5 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

5

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Producción Audiovisual

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 4 Semestral
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DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

4

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Efectos Audiovisuales

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Gráficos en Movimiento (Motion Graphics)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Arte lumínico y proyecciones de video (Light art & video mapping)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

· El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas gráficas de edición de vídeo para poder crear una producción audiovisual.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar material profesional utilizado en las producciones audiovisuales con el fin de conseguir material digital de alta calidad

· El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de diseño 2D y 3D visualmente atractivas a partir del análisis de una idea.

· El alumno o alumna será capaz de integrar elementos artísticos con elementos software o hardware existentes.

· El estudiante será capaz de crear contenido 3D para entornos interactivos como videojuegos o realidad virtual.

· El alumno o alumna será capaz de crear un proyecto que pueda implementarse en el mundo real.

· El alumno o alumna será capaz de juzgar el impacto social y ético que tiene un determinado proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo multidisciplinar representando a un determinado rol.

5.5.1.3 CONTENIDOS

No procede

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos
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5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

No existen datos

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

No existen datos

NIVEL 2: Tecnologías interactivas

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 36

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6 6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6 6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programación para Entornos Interactivos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No
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GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programación de Medios Interactivos 1

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programación de Medios Interactivos 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS
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No No

NIVEL 3: Entornos Inteligentes (Intelligent Enviroments)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programación creativa

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Domótica y Robótica

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral
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DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

· El alumno o alumna será capaz de integrar elementos, físicos o virtuales, realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware.

· El alumno o alumna será capaz de crear un elemento hardware que permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de usar matemáticas lógicas con la finalidad de conseguir desarrollar una metodología que le permita diseñar sistemas software
con un rendimiento óptimo.

· El alumno o alumna será capaz de crear programas informáticos interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados.

· El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo y solucionarlo diseñando un sistema software que permite la implementación de un programa
informático interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo y coordinándose de forma autónoma para conseguir crear un proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones matemáticas con el fin de analizar la funcionalidad de un sistema interconectado de ordenadores.

· El alumno o alumna será capaz de aprender nuevos conocimientos que le permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto interactivo.

5.5.1.3 CONTENIDOS

No procede

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

No existen datos

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

No existen datos

NIVEL 2: Integración

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria
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ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Prácticas Externas 1

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Prácticas Externas 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Trabajo Fin de Grado

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Trabajo Fin de Grado / Máster 12 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

· El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un público especializado o no especializado en el ámbito de las industrias culturales: diseño, anima-
ción, cinematografía y producción audiovisual, tanto de forma escrita como públicamente de forma oral con un lenguaje inclusivo.

· El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos adquiridos durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias culturales: diseño, animación,
cinematografía y producción audiovisual en un entorno real de empresa.

· El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de oportunidades y búsqueda de em-
pleo en el mercado profesional en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual.

· El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovi-
sual de forma original o novedosa, a partir del análisis de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de la integración los diferentes conocimientos
aprendidos de las diferentes materias que la componen.

· El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un trabajo en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción
audiovisual que incluye la búsqueda, organización y la gestión de la información asociada.

5.5.1.3 CONTENIDOS

No procede

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

No existen datos

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

No existen datos

NIVEL 2: Optatividad

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Colaboración Departamental 1

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Cinematografía y color

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Texturas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Rigging

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Fundamentos del dibujo

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 9

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseño 3D

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 9

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseño 3D avanzado

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Ilustración gráfica digital

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Dibujo digital

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Post-Producción

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Animación 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Colaboración Departamental 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Story board

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Ilustración 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Dramaturgia Audiovisual

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 3

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Creación y animación 3D

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 5

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Expressió artística

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 2

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Producción multimedia avanzada

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Tendencias tecnológicas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Inteligencia, realidad y virtualidad

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Televisión interactiva

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 3

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Programación de gráficos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 5

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Colaboración Departamental 3

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 3

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Metodología del software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Metodologías ágiles

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Algorítmica avanzada

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Negocio y tecnología (Business and technology)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

No No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Profesión y tecnología (Career and technology)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

No No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Arquitectura y protocolos de Internet

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Herramientas de soporte al desarrollo

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Desarrollo en dispositivos moviles 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Marketing Digital

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Desarrollo de servicios en línea

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Colaboración Departamental 4

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 3

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Proyectos en arquitectura distribuida

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Estructuras de datos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Piratería ética (Ethical hacking)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 4

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Narrativa Audiovisual

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Diseño de videojuegos (Game Design)
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5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Diseño de niveles (Level Design)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Arte para videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3
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CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Modelado de escenarios

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Programación de Videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Producción de videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Experiencia de Usuario (User Experience)

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Música y efectos sonoros

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

NIVEL 3: Diseño de Interfaces

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS
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No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Rodaje para VFX

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 3

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Efectos visuales-VFX 1

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 3

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Efectos visuales-VFX 2

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 5

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí Sí No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS
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No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

· El alumno o alumna será capaz de crear narrativas transmedia a partir de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de dibujo 2D y 3D y crear elementos gráficos texturizados, como personajes o otros cuerpos bípedos,
cuadrúpedos... que estén preparados para ser utilizados en productos interactivos.

· El alumno será capaz de aplicar el proceso y las técnicas básicas de la animación en sus trabajos.

· El alumno o alumna será capaz de interpretar distintos componentes electrónicos y utilizarlos correctamente a para crear un prototipo interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar un lenguaje de programación con la finalidad de crear un software que permita la lectura y escritura de datos.

· El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico-tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de usuario.

· El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto interactivo y formular una solución a través de un proyecto artístico o bien de un diseño tecno-
lógico.

· El alumno o alumna será capaz de analizar y resolver en equipo un determinado problema planteado por el profesorado.

· El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico- tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de usuario.

· El alumno o alumna será capaz de gestionar equipos a partir de distintos tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de proyectos con el propósito de
diseñar un prototipo interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de presentar la evolución tanto artística como técnica de un proyecto interactivo

· El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo interdisciplinar desarrollando un rol determinado con el fin de implementar un proyecto interactivo real.

· El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo con el fin de diseñar una solución a un problema determinado.

· El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones con software y hardware con la finalidad de poder saber la viabilidad de un proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de analizar un problema y diseñar, construir y testear una solución de un producto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo que pueda ser mostrado en un entorno externo a meramente educativo.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas gráficas de edición de vídeo para poder crear una producción audiovisual.

· El alumno o alumna será capaz de utilizar material profesional utilizado en las producciones audiovisuales con el fin de conseguir material digital de alta calidad

· El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de diseño 2D y 3D visualmente atractivas a partir del análisis de una idea.

· El alumno o alumna será capaz de integrar elementos artísticos con elementos software o hardware existentes.

· El estudiante será capaz de crear contenido 3D para entornos interactivos como videojuegos o realidad virtual.

· El alumno o alumna será capaz de crear un proyecto que pueda implementarse en el mundo real.

· El alumno o alumna será capaz de juzgar el impacto social y ético que tiene un determinado proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo multidisciplinar representando a un determinado rol.

· El alumno o alumna será capaz de integrar elementos, físicos o virtuales, realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware.

· El alumno o alumna será capaz de crear un elemento hardware que permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de usar matemáticas lógicas con la finalidad de conseguir desarrollar una metodología que le permita diseñar sistemas software
con un rendimiento óptimo

· El alumno o alumna será capaz de crear programas informáticos interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados

· El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo y solucionarlo diseñando un sistema software que permite la implementación de un programa
informático interactivo

· El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo y coordinándose de forma autónoma para conseguir crear un proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones matemáticas con el fin de analizar la funcionalidad de un sistema interconectado de ordenadores.

· El alumno o alumna será capaz de aprender nuevos conocimientos que le permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto interactivo.

· El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un público especializado o no especializado en el ámbito de las industrias culturales: diseño, anima-
ción, cinematografía y producción audiovisual, tanto de forma escrita como públicamente de forma oral.

· El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos adquiridos durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias culturales: diseño, animación,
cinematografía y producción audiovisual en un entorno real de empresa.

· El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de oportunidades y búsqueda de em-
pleo en el mercado profesional en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual.

· El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovi-
sual. de forma original o novedosa, a partir del análisis de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de la integración los diferentes conocimien-
tos aprendidos de las diferentes materias que la componen.

· El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un trabajo en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción
audiovisual que incluye la búsqueda, organización y la gestión de la información asociada.

· El alumno o alumna serán capaces de construir discursos narrativos que permitan que un videojuego sea atractivo y divertido.

· El alumno o alumna será capaz de crear música y efectos sonoros a partir de instrumentos musicales y herramientas software de edición de sonido.

· El alumno o alumna será capaz de crear, animar y programar modelos 3D que permitan una satisfactoria interactividad con el usuario.

· El alumno o alumna será capaz de diseñar de inicio a fin un videojuego teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad.

· El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y proponer una posible solución de cómo llevarla a cabo.

· El alumno o alumna será capaz de juzgar con criterio el diseño y la complejidad de desarrollo de un videojuego.

· El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo multidisciplinar representando a un determinado rol.

· El alumno o alumna será capaz de diseñar y implementar las distintas etapas de desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de gestión.

5.5.1.3 CONTENIDOS

No procede

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS
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No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

No existen datos

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

No existen datos
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6. PERSONAL ACADÉMICO
6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS

Universidad Categoría Total % Doctores % Horas %

Universidad Ramón Llull Catedrático de
Universidad

10 100 6,7

Universidad Ramón Llull Profesor Titular
de Universidad

17 100 12,5

Universidad Ramón Llull Profesor
Contratado
Doctor

47 100 57,9

Universidad Ramón Llull Profesor
Asociado

27 0 22,9

(incluye profesor
asociado de C.C.:
de Salud)

PERSONAL ACADÉMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.

6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.

8. RESULTADOS PREVISTOS
8.1 ESTIMACIÓN DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACIÓN % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %

60 20 80

CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificación de los Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS

No procede

9. SISTEMA DE GARANTÍA DE CALIDAD
ENLACE http://www.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2020.SGIC_LaSalle-URL.pdf

10. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN
10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN

CURSO DE INICIO 2023

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN

En la siguiente tabla podemos observar las asignaturas del Grado en extinción Técnicas de Interacción Digital y Computación y las asignaturas equi-
valentes en el nuevo Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos. Como se puede observar todas las asignaturas del grado en extinción
(RUCT 2503961) tienen una asignatura equivalente en el nuevo grado. Como se puede observar el nombre de algunas asignaturas ha sido modifica-
do, de la misma forma como se ha realizado con el título de grado, para acercar el nuevo grado al área del Arte y el Diseño (ver justificación en el pun-
to 1.10).

Asignaturas del Grado en Técnicas de Interacción
Digital y de Computación

Créditos Asignaturas del Grado en Diseño y Creación de
Productos Interactivos

Créditos

Fundamentos de la Programación 6 Fundamentos de la Programación 6

Bases de Datos 6 Bases de Datos 6
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Guión Multimedia 10 Storytelling y creación de guiones 10

Producción Audiovisual Producción Audiovisual

Animación 6 Animación I 6

Electrónica Aplicada 6 Electrónica para entornos interactivos 6

Álgebra y lógica para la programación 6 Álgebra y lógica para la interacción 6

Redes de área local 6 Redes de área local 6

User Experience I 6 Experience Design 6

Fotografía 6 Fotografía Digital 6

Modelado y Creación 3D 6 Modelado y Creación 3D 6

Pensamiento y Creatividad 1 2 Pensamiento y Creatividad 1 2

Pensamiento y Creatividad 2 2 Pensamiento y Creatividad 2 2

Pensamiento y Creatividad 3 3 Pensamiento y Creatividad 3 3

Entrepreneurship and Innovation 3 Entrepreneurship and Innovation 3

User Experience II 5 Inclusive Design 5

Proyectos Multimedia 6 Proyectos Interactivos I 6

Diseño de Instalaciones 6 Diseño de Instalaciones 6

Diseño Gráfico 5 Diseño Gráfico 5

Efectos Audiovisuales 6 Efectos Audiovisuales 6

Programación Orientada a Objetos 6 Programación para Entornos Interactivos 6

Desarrollo en Entornos Web 6 Programación de Medios Interactivos I 6

Desarrollo en Dispositivos Móviles 6 Programación de Medios Interactivos II 6

Instalaciones Interactivas 6 Intelligent Enviroments 6

Domótica y Robótica 6 Domótica y Robótica 6

Prácticas Externas I 6 Prácticas Externas I 6

Colaboración Departamental 1 6 Colaboración Departamental 1 6

Colaboración Departamental 2 6 Colaboración Departamental 2 6

Diseño de entornos 3D 5 Colaboración Departamental 3
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PostProducción 5 Colaboración Departamental 3

IIluminación y render 5 Colaboración Departamental 3

Diseño de Interfaces 6 Diseño de Interfaces 6

Diseño de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3

Programación de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3

Arte para videojuegos 4 Colaboración Departamental 3

Producción de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3

Animación de Personajes 4 Colaboración Departamental 3

Música y efectos sonoros 4 Colaboración Departamental 3

Dramaturgia audiovisual 3 Dramaturgia audiovisual 3

Creación y animación 3D 5 Creación y animación 3D 5

Expresión artística 2 Expresión artística 2

Producción multimedia avanzada 6 Producción multimedia avanzada 6

Tendencias tecnológicas 4 Tendencias tecnológicas 4

Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4 Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4

La realitat augmentada y virtual 4 Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4

Televisión Interactiva 3 Televisión Interactiva 3

Programación de gráficos 5 Programación de gráficos 5

Metodología del software 6 Metodología del software 6

Metodologías ágiles 6 Metodologías ágiles 6

Algorítmica avanzada 6 Algorítmica avanzada 6

Business and technology 4 Business and technology 4

Career and technology 4 Career and technology 4

Arquitectura y protocolos de Internet 6 Arquitectura y protocolos de Internet 6

Herramientas de soporte al desarrollo 6 Herramientas de soporte al desarrollo 6

Desarrollo en dispositivos móviles II 6 Desarrollo en dispositivos móviles II 6

Marketing Digital 6 Marketing Digital 6
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Desarrollo en servicios en línea 6 Desarrollo en servicios en línea 6

Proyectos en arquitectura distribuida 4 Proyectos en arquitectura distribuida 4

Estructuras de datos 6 Estructuras de datos 6

Ethical hacking 4 Ethical hacking 4

10.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO

2503961-08033021 Graduado o Graduada en Técnicas de Interacción Digital y de Computación por la
Universidad Ramón Llull-La Salle Digital Engineering School/Escola Tècnica Superior
d'Enginyeria La Salle/Escuela Técnica Superior de Ingeniería La Salle

11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
11.1 RESPONSABLE DEL TÍTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

46324764G Xavier Senmartí Senmartí

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/Quatre Camins 30 08022 Barcelona Barcelona

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

xavier.senmarti@salle.url.edu 608765106 932902416 Director

11.2 REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

38789259N Jordi Teixidó Closa

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C. Clavarall, 1-3 08022 Barcelona Barcelona

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

vicerectorat.docencia@url.edu 654153100 936022249 Vicerrector de Ordenación y
Calidad Académica

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal

Ver Apartado 11: Anexo 1.

11.3 SOLICITANTE

El responsable del título no es el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

37327763M Anna Cervera Vila

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C. Clavarall, 1-3 08022 Barcelona Barcelona

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

vicerectorat.docencia@url.edu 625395433 936022249 Responsable del área de
Ordenación y Calidad
Académica
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Apartado 2: Anexo 1
Nombre :2022.07.13 Memoria GDCPI_consolidada.pdf

HASH SHA1 :788083663813EEBC9C2F9D43CDAD3F3E18D4041F

Código CSV :520328636786062152880693
Ver Fichero: 2022.07.13 Memoria GDCPI_consolidada.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre :certificado_pu_cataluna_con_anexos_signed.pdf

HASH SHA1 :E55C1A97D91EA40514C3C2DE8161088B7E9B0E0E

Código CSV :514980194578347810316138
Ver Fichero: certificado_pu_cataluna_con_anexos_signed.pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre :CAP4_Memoria GDCPI.pdf

HASH SHA1 :2203B5E30A1FA099A706CD68D684DB3575D481EF

Código CSV :520328682331294540673856
Ver Fichero: CAP4_Memoria GDCPI.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre :CAP5_Memoria GDCPI.pdf

HASH SHA1 :63C9999D1E9BD4BBCF1B7ED2B111F1A94F7AC689

Código CSV :520328701296042019780590
Ver Fichero: CAP5_Memoria GDCPI.pdf
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Apartado 6: Anexo 2
Nombre :6_2_Otros_Recursos_Académicos.pdf

HASH SHA1 :B41BD5149E064E576C95FA486F9DF9F1DF60455D

Código CSV :514804304825043305608643
Ver Fichero: 6_2_Otros_Recursos_Académicos.pdf

C
SV

: 5
38

88
74

56
20

82
19

26
85

54
61

3 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/514804304825043305608643.pdf
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=538887456208219268554613


Identificador : 2504607 Fecha : 09/09/2022

58 / 62

Apartado 7: Anexo 1
Nombre :CAP6_Memoria GDCPI.pdf

HASH SHA1 :8BCFFE63DFE07183D733CC13134D654CCB765B1A

Código CSV :520328831660029092273996
Ver Fichero: CAP6_Memoria GDCPI.pdf
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Apartado 8: Anexo 1
Nombre :No Procede.pdf

HASH SHA1 :E697B45B58F02E2A7566EFF46107A0E7E50DF3C4

Código CSV :514978924944287865645029
Ver Fichero: No Procede.pdf

C
SV

: 5
38

88
74

56
20

82
19

26
85

54
61

3 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/514978924944287865645029.pdf
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=538887456208219268554613


Identificador : 2504607 Fecha : 09/09/2022

60 / 62

Apartado 10: Anexo 1
Nombre :10_CronogramaImplantación.pdf

HASH SHA1 :0E837187415A7D097D75C12D1A16D6D1DFDC9261

Código CSV :514804634198668360868419
Ver Fichero: 10_CronogramaImplantación.pdf
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Apartado 11: Anexo 1
Nombre :Copia simple poder JORDI TEIXIDO CAT.pdf

HASH SHA1 :6110049B761DCEAD37B6CD6D5B594EFF8A3BE0E4

Código CSV :515140793054790788560183
Ver Fichero: Copia simple poder JORDI TEIXIDO CAT.pdf
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7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 


7.1. Cronograma de implantación del título 
 


El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivo, extigue el anterior grado en Técnicas de Interacción 


Digital y de Computación (RUCT 2503961). Gracias al procedimiento de adaptación presentado en el siguiente 


apartado, los alumnos que hayan empezado el grado antes del curso 23/24 podrán acceder a dicho 


procedimiento de adaptación y finalizar el grado con 240 ECTS. Es por ello que el cronograma de implantación 


de grado es el siguiente: 


  Implantación grado 240 ECTS 


Curso 23/24 24/25 25/26 26/27 


1o SI SI SI SI 


2o SI SI SI SI 


3o SI SI SI SI 


4o SI SI SI SI 


 


Por el contrario, aquellos alumnos que deseen continuar con el grado de 180 ECTS, tendrán la oportunidad de 


hacerlo cumpliendo el siguiente cronograma de extinción: 


 Extinción grado 180 ECTS 


Curso 23/24 24/25 25/26 26/27 


1o NO NO NO NO 


2o SI NO NO NO 


3o SI SI NO NO 


Nota: SI, indica que se puede cursar el grado en este curso. NO, indica que no se puede cursar el grado en este curso 


Los alumnos que no hayan finalizado el grado, tendrán derecho a la presentación de exámenes durante dos 


cursos académicos. 


7.2 Procedimiento de adaptación 
 


En la siguiente tabla podemos observar las asignaturas del Grado en extinción Técnicas de Interacción Digital y 


Computación y las asignaturas equivalentes en el nuevo Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos. 


Como se puede observar todas las asignaturas del grado en extinción (RUCT 2503961) tienen una asignatura 


equivalente en el nuevo grado. Como se puede observar el nombre de algunas asignaturas ha sido modificado, 


de la misma forma como se ha realizado con el título de grado, para acercar el nuevo grado al área del Arte y el 


Diseño (ver justificación en el punto 1.10).  
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Asignaturas del Grado en Técnicas de 
Interacción Digital y de Computación 


Créditos Asignaturas del Grado en Diseño y 
Creación de Productos Interactivos 


Créditos 


Fundamentos de la Programación 6 Fundamentos de la Programación 6 


Bases de Datos 6 Bases de Datos 6 


Guión Multimedia 
10 


Storytelling y creación de guiones 
10 


Producción Audiovisual Producción Audiovisual 


Animación 6 Animación I 6 


Electrónica Aplicada 6 Electrónica para entornos interactivos 6 


Álgebra y lógica para la programación 6 Álgebra y lógica para la interacción 6 


Redes de área local 6 Redes de área local 6 


User Experience I 6 Experience Design 6 


Fotografía 6 Fotografía Digital 6 


Modelado y Creación 3D 6 Modelado y Creación 3D 6 


Pensamiento y Creatividad 1 2 Pensamiento y Creatividad 1 2 


Pensamiento y Creatividad 2 2 Pensamiento y Creatividad 2 2 


Pensamiento y Creatividad 3 3 Pensamiento y Creatividad 3 3 


Entrepreneurship and Innovation 3 Entrepreneurship and Innovation 3 


User Experience II 5 Inclusive Design 5 


Proyectos Multimedia 6 Proyectos Interactivos I 6 


Diseño de Instalaciones 6 Diseño de Instalaciones 6 


Diseño Gráfico 5 Diseño Gráfico 5 


Efectos Audiovisuales 6 Efectos Audiovisuales 6 


Programación Orientada a Objetos 6 Programación para Entornos 
Interactivos 


6 


Desarrollo en Entornos Web 6 Programación de Medios Interactivos I 6 


Desarrollo en Dispositivos Móviles 6 Programación de Medios Interactivos II 6 


Instalaciones Interactivas 6 Intelligent Enviroments 6 


Domótica y Robótica 6 Domótica y Robótica 6 


Prácticas Externas I 6 Prácticas Externas I 6 


Colaboración Departamental 1 6 Colaboración Departamental 1 6 


Colaboración Departamental 2 6 Colaboración Departamental 2 6 


Diseño de entornos 3D 5 Colaboración Departamental 3 


PostProducción 5 Colaboración Departamental 3 


IIluminación y render 5 Colaboración Departamental 3 


Diseño de Interfaces 6 Diseño de Interfaces 6 


Diseño de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Programación de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Arte para videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Producción de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Animación de Personajes 4 Colaboración Departamental 3 
Música y efectos sonoros 4 Colaboración Departamental 3 
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Dramaturgia audiovisual 3 Dramaturgia audiovisual 3 


Creación y animación 3D 5 Creación y animación 3D 5 


Expresión artística 2 Expresión artística 2 


Producción multimedia avanzada 6 Producción multimedia avanzada 6 


Tendencias tecnológicas 4 Tendencias tecnológicas 4 


Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4 Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4 


La realitat augmentada y virtual 4 Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4 


Televisión Interactiva 3 Televisión Interactiva 3 


Programación de gráficos 5 Programación de gráficos 5 


Metodología del software 6 Metodología del software 6 


Metodologías ágiles 6 Metodologías ágiles 6 


Algorítmica avanzada 6 Algorítmica avanzada 6 


Business and technology 4 Business and technology 4 


Career and technology 4 Career and technology 4 


Arquitectura y protocolos de Internet 6 Arquitectura y protocolos de Internet 6 


Herramientas de soporte al desarrollo 6 Herramientas de soporte al desarrollo 6 


Desarrollo en dispositivos móviles II 6 Desarrollo en dispositivos móviles II 6 


Marketing Digital 6 Marketing Digital 6 


Desarrollo en servicios en línea 6 Desarrollo en servicios en línea 6 


Proyectos en arquitectura distribuida  4 Proyectos en arquitectura distribuida 4 


Estructuras de datos 6 Estructuras de datos 6 


Ethical hacking 4 Ethical hacking 4 


 


7.3 Enseñanzas que se extinguen 
 


Según el Real Decreto 822, este programa extingue Título de Graduado o graduada en Técnicas de Interacción 


Digital y de Computación con código RUCT: 2503961 
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1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y 
JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO 


TABLA 1. Descripción del título 
1.1. Denominación del título Graduado o Graduada en Diseño y Creación de Productos 


Interactivos por la Universidad Ramon Llull 


1.2. Ámbito de conocimiento Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción 
audiovisual 


1.3. Menciones y especialidades Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos (48 ECTS) 


1.4.a) Universidad responsable Universidad Ramon Llull  


1.4.b) Universidades participantes No aplica 


1.4.c) Convenio títulos conjuntos  


1.5.a) Centro de impartición 
responsable 


La Salle Digital Engineering School/Escola Tècnica Superior 
d'Enginyeria La Salle/Escuela Técnica Superior de Ingeniería La Salle – 
08033021 


1.5.b) Centros de impartición No aplica 


1.6. Modalidad de enseñanza Presencial 


1.7. Número total de créditos 240 


1.8. Idiomas de impartición Catalán  


Español 


Inglés 


1.9.a) Número total de plazas2 


Corresponde a la suma de las plazas 
que se ofrecen en cada modalidad por 
año.  


Grados: Estimación de los primeros 4/5 
años.  


Máster: Estimación de los primeros 2 
años.  


60 


1er año de implantación: [60] 


2do año de implantación: [60] 


3er año de implantación: [60] 


4to año de implantación: [60] 


1.9.b) Oferta de plazas por 
modalidad 


Presencial: [60] 


 


 


 


                                                      


2 Autorizadas por la comunidad autónoma y la conferencia general de política universitaria.  
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1.10. Justificación del interés del título 
 


De acuerdo con lo establecido en el apartado 3 del artículo 26 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, 
por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento 
de su calidad, el informe favorable sobre la necesidad y viabilidad académica y social de la implantación de este 
título universitario ya ha sido remitido a la Secretaria General de Universidades, a través del certificado 


correspondiente, por parte de la Dirección General de Universidades de la Generalitat de Catalunya. 


La Salle – Universitat Ramon Llull fue la primera universidad española en impartir desde el curso 2008-2009 la 
titulación de Grado en Ingeniería Multimedia dentro del Espacio Europeo de Educación Superior (EEES), con un 
plan de estudios verificado por ANECA con resolución favorable emitida por su Comisión de evaluación de Rama 
de Conocimiento de Ingeniería y Arquitectura, según expediente nº 131/2008 del 6 de mayo de 2008. También 
fue  pionera en la creación de un grado de 180 ECTS en el ámbito de multimedia, denominado Grado en Técnicas 
de Interacción Digital y de Computación, con fecha de verificación del 11 de junio de 2019. 


El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos propuesto en el presente documento corresponde a la 
reverificación del plan de estudios exigida para los grados de 180ECTS según el Real Decreto 822/2021, que 
deben pasar a disponer de 240 ECTS. Esta reverificación aplica al Grado en Técnicas de Interacción Digital y de 
Computación de 180 ECTS de Escuela Técnica Superior de Ingeniería La Salle – Universitat Ramon Llull.  


De esta forma, el Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos amplía la oferta formativa del actual 
Grado en Técnicas de Interacción Digital y de Computación combinando una base creativa y tecnológica que 
tiene en cuenta la interacción y experiencia de usuario y complementa al Grado en Ingeniería Multimedia a 
través del diseño y la interacción digital y al Grado en Artes Digitales a través de la programación.  


A nivel de Másteres profesionales, La Salle, ha impartido programas propios como el Máster en Comunicación y 
Producción Audiovisual Digital, Máster en Creación y Diseño Multimedia, el Máster en Guion y Animación 3D o 
el Máster en User eXperience que puede considerarse un precursor del grado aquí propuesto. 


En la actualidad, muchas titulaciones enfocadas en el sector multimedia se han ido centrando en la industria de 
la multimedia y los videojuegos, aportando conocimientos específicos hacia este sector como: 


- U-TAD (Universidad Camilo José Cela) Grado en Diseño de Productos Interactivos. 
- ENTI – UB (Universidad de Barcelona), Grado en Contenidos digitales interactivos. 
- Tecnocampus de Mataró, UPF (Universidad Pompeu Fabra), Grado en aplicaciones interactivas y 


videojuegos. 
- UdG (Universidad de Girona), Grado en diseño y desarrollo de videojuegos. 
- CITM-UPC (Universitad Politécnica de Catalunya), Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos. 
- Universidad Católica de Valencia: Grado en Multimedia y Artes Digitales. 
- UPV (Universidad Politécnica de Valencia): Grado en Tecnología Digital y Multimedia. 


A nivel internacional, la lista se amplía en la demanda de Multimedia, pero aun así es poca para cubrir la 
necesidad de mercado: 


- NHL (Netherlands): Grado en Comunicación y Diseño Multimedia 
- Universidad Anáhuac Mayab (México): Grado en Diseño Multimedia 
- KdG (Belgium): Multimedia y Tecnologías Creativas 
- Drury (USA): Grado en Periodismo y Producción Multimedia 
- Carnegie Mellon University (USA): Grado en Integración Diseño, Arte y Tecnología. 
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En la ampliación a 4 años del Grado en Técnicas de Interacción Digital y de Computación, se han mantenido 
todas  asignaturas y, siguiendo las tendencias de formación y las necesidades de mercado, se han acercado los 
contenidos de las nuevas asignaturas a las áreas del Arte y del Diseño. Por esa razón, a parte del nombre de la 
titulación, se ha actualizado el nombre de algunas asignaturas y se han añadido contenidos de dichas áreas. De 
los 60 créditos ECTS que se han añadido, 42 créditos corresponden a asignaturas nuevas y  18 créditos a 3 nuevas 
asignaturas optativas que, al complementarse con los anteriores 30 créditos optativos, suman un total de 48 
créditos. Estos 48 créditos optativos permiten al/la alumno/a elegir entre una Mención en Diseño y Desarrollo 
de Videojuegos o una amplia variedad de asignaturas de las áreas del Arte, la Animación, la Multimedia y la 
Informática. 


1.11. Objetivos formativos 
 


1.11.a) Principales objetivos formativos del título 
 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos proporcionará al alumnado las herramientas 
de diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual para el desarrollo de productos 
interactivos, teniendo en consideración en su aplicación los aspectos humanos, económicos, sociales, 
legales y éticos, incluida la igualdad de género y la diversidad funcional de las personas. 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos proporciona al alumnado herramientas  que 
le permitirán ejercer la profesión teniendo en cuenta aspectos humanos, económicos, sociales, legales 
y éticos, incluida la igualdad de género y las personas con discapacidad. 


- El alumnado trabajará, gestionará y liderará equipos multidisciplinares, multiculturales y colaborativos, 
utilizando las habilidades comunicativas necesarias que le permitan transmitir soluciones de forma 
eficaz, delante de una variedad de audiencias y haciendo uso del lenguaje inclusivo, en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


- El Grado en diseño y Creación de Productos Interactivos procura al alumnado los conocimientos, 
habilidades y técnicas adecuadas para que pueda proponer soluciones basadas en productos 
interactivos que satisfagan las necesidades específicas de la sociedad en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos procura al alumnado el entorno adecuado para 
que pueda proponer soluciones diseñadas para satisfacer necesidades específicas de la sociedad 
mediante los conocimientos, habilidades y técnicas adecuadas del ámbito de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


- El alumnado realizará investigaciones, experimentaciones, análisis e interpretación de datos, de forma 
sensible al género, así como también aplicará conocimientos de del ámbito de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual para la extracción de conclusiones y 
resolución de problemas complejos relacionados con el diseño y la creación del productos interactivos. 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos impulsa a trabajar al alumnado de manera 
autónoma como vía para mantenerse al día en las tendencias tecnológicas en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual que le permitan adaptarse a la 
evolución de la sociedad, la tecnología y los mercados, en las áreas del diseño y la creación de productos 
interactivos. 
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1.11.b) Objetivos formativos de las menciones o especialidades 
 


Objetivos formativos de la Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos 
- El alumnado diseñará sistemas de juego originales y entretenidos que puedan ser reproducidos en la 


mayoría de plataformas interactivas del mercado, respetando la diversidad funcional, social, cultural, 
económica, política, lingüística y la perspectiva de género. 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos proporcionará al alumnado las bases teóricas, 
técnicas y el entorno práctico, que le permita la creación y animación de todos los elementos visuales 
de un videojuego, así como la programación de la interacción entre el usuario y el videojuego. 


- El alumnado conocerá las bases teóricas y técnicas que le permita la creación y animación de todos los 
elementos visuales de un videojuego. 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos proporciona al alumnado herramientas que le 
permitan gestionar la creación de un videojuego de inicio a fin. 


- El alumnado conocerá las herramientas software necesarias que le permitan la programación de la 
interacción entre el usuario y el videojuego. 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos enseñará al alumnado los distintos perfiles 
profesionales vinculados a que hay en la producción de un videojuego y les enseñará a trabajar en 
equipos interdisciplinares. 


- El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos enseñará al alumno el uso de laboratorios del 
ámbito de los videojuegos que ayuden al alumno a entender mejor los distintos conceptos teóricos. 


1.12. Estructuras curriculares específicas y justificación de sus 
objetivos 
 


Este programa no contempla estructuras curriculares específicas 


 


1.13. Estrategias metodológicas de innovación docente específicas y 
justificación de sus objetivos  
La Salle-URL tiene como objetivo formar profesionales con valor a través de sus titulaciones. Para dar coherencia 
a todo el despliegue educativo, se dispone de un marco metodológico de referencia que permite desarrollar 
cada programa de grado o postgrado.  


Como miembro de su red institucional, La Salle implementa el modelo educativo denominado Nuevo Contexto 
de Aprendizaje (NCA), que tiene como objetivo el desarrollo integral de la persona. Está basado en un modelo 
constructivista donde el alumnado ocupa el centro del aprendizaje. NCA está basado en 5 principios pedagógicos 
(Interioridad; Mente, cuerpo y movimiento; Construcción del Pensamiento; Conducta y Actividad Autorregulada 
y Dimensión Social) y define 5 ámbitos de aprendizaje. Un ámbito se define como un entorno didáctico a través 
del cual se articula el currículum de forma integradora y constituye una pieza fundamental del modelo 
pedagógico. Los ámbitos de aprendizaje definidos son: Acogida, Seminario, Taller, Proyecto y Cierre.   


El despliegue de NCA en el entorno universitario potencia la utilización de metodologías activas, la diversificación 
en el sistema de evaluación y la digitalización como elemento clave facilitador. Su objetivo principal es mejorar 
la calidad docente y favorecer el aprendizaje del alumnado.  


C
SV


: 5
20


32
86


36
78


60
62


15
28


80
69


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328636786062152880693





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


En el proceso de digitalización del campus, un aspecto transversal que se ha desarrollado en todos los centros 
universitarios de La Salle-URL es el modelo Smart Learning, modelo flexible, basado en el uso de la tecnología y 
que se adapta a las necesidades de formación presencial, semipresencial y online según la modalidad del 
programa. Por ello se han transformado las aulas en Smart Classrooms, con tecnología que permite garantizar 
la formación del alumnado y asegurar una experiencia educativa de calidad adaptada a la modalidad. Este 
entorno permite que el alumnado pueda asistir de manera síncrona y participar activamente en las sesiones sin 
estar físicamente en el aula, teniendo una experiencia similar y formando un único grupo que aprende 
conjuntamente.  


1.14. Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las 
enseñanzas 
La persona que obtenga el grado debe ser capaz de construir discursos narrativos audiovisuales a través de 
herramientas de preproducción, producción y postproducción así como operar el material audiovisual en la fase 
de producción. En el área del diseño debe ser capaz de diseñar productos a través de herramientas de diseño 
lineal y tridimensional que permitan la creación de espacios físicos y virtuales. La persona que finalice también 
deberá tener competencias tecnológicas, para ello deberá ser capaz de desarrollar proyectos informáticos 
mediante la aplicación de metodologías y software adecuado así como también será capaz de desarrollar un 
prototipo electrónico a partir de la creación de diseños preliminares. Finalmente, también deberá ser capaz de 
evaluar la calidad de un proyecto interactivo así como reconocer su viabilidad desde el punto de visto de gestión 
temporal, económica y de implementación. Los titulados y tituladas podrán desempeñarse en los campos afines 
como son: el diseño de aplicaciones, la implementación de  nuevas tecnologías, el diseño y desarrollo sostenible 
y el apoyo al usuario.  


1.14.bis) Actividad profesional regulada habilitada por el título 
 


El titulo no habilita para el ejercicio de una profesión regulada. 
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2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE 
APRENDIZAJE 


2.1. Conocimientos o contenidos (Knowledge) 
 


- El graduado o graduada será capaz de construir discursos narrativos audiovisuales a través de 
herramientas de preproducción, producción y postproducción. 


- El graduado o graduada será capaz de operar material audiovisual profesional en la fase de producción 
a partir de guiones técnicos. 


- El graduado o graduada será capaz de diseñar productos a través de herramientas de diseño lineal y 
tridimensional que permitan una fácil integración tanto en espacios físicos como virtuales. 


- El graduado o graduada será capaz de integrar elementos estéticos e interactivos a partir de un análisis 
de las distintas herramientas software y hardware existentes. 


- El graduado o graduada será capaz de interpretar elementos electrónicos a partir de distintos diseños 
electrónicos. 


- El graduado o graduada será capaz de desarrollar un prototipo electrónico a partir de distintos diseños 
preliminares. 


- El graduado o graduada será capaz de desarrollar proyectos informáticos mediante la aplicación 
adecuada de metodologías y marcos de proceso orientados a la eficacia, la eficiencia y la calidad. 


- El graduado o graduada será capaz de desarrollar componentes software intercambiables, reutilizables 
y definidos por interfaces que permitan la composición y cooperación de sistemas informáticos. 


- El graduado o graduada será capaz de evaluar la calidad de un proyecto interactivo a través de 
herramientas del diseño, la implementación y la experiencia de usuario. 


- El graduado o graduada será capaz de reconocer la viabilidad de un proyecto interactivo con criterios 
críticos y autocríticos. 


- El graduado o graduada será capaz de aplicar elementos de gestión y de negocio propios del ámbito del 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


- K-1: El graduado o graduada será capaz de identificar los elementos que conforman un discurso 
narrativo audiovisual a través de herramientas de preproducción, producción y postproducción. 


- K-2: El graduado o graduada será capaz de identificar los distintos materiales audiovisuales 
profesionales en la fase de producción a partir de guiones técnicos. 


- K-3: El graduado o graduada será capaz de reconocer las herramientas de diseño lineal y tridimensional 
que permitan una fácil integración tanto en espacios físicos como virtuales para el diseño de productos 
interactivos.  


- K-4: El graduado o graduada será capaz de citar elementos estéticos y visuales de productos o 
aplicaciones interactivas. 


- K-5: El graduado o graduada será capaz de enumerar los componentes electrónicos a partir de los 
distintos diseños hardware que componen un producto interactivo.  


- K-6: El graduado o graduada será capaz de relacionar la dimensión problemática del ser humano y las 
teorías éticas más relevantes sobre sus criterios de acción con cuestiones tecnocientíficas 
contemporáneas. 


- K-7: El graduado o graduada será capaz de identificar metodologías y marcos de procesos orientados a 
la eficacia, la eficiencia y la calidad para el desarrollo de proyectos informáticos. 


- K-8: El graduado o graduada será capaz de relacionar los componentes software intercambiables, 
reutilizables y definidos por interfaces que permitan la composición y cooperación de sistemas 
informáticos.  
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- K-9: El graduado o graduada será capaz de identificar las herramientas del diseño, la implementación y 


la experiencia de usuario sobre un modelo de proyecto interactivo. 
- K-10: El graduado o graduada será capaz de nombrar los criterios críticos y autocríticos que permitan 


reconocer la viabilidad y la experiencia de usuario de un proyecto interactivo respetando la diversidad 
funcional, social, cultural, económica, política, lingüística y la perspectiva de género. 


- K-11: El graduado o graduada será capaz de reconocer los elementos de gestión y de negocio propios 
del ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


2.2. Habilidades o destrezas (Skills) 
 


- El graduado o graduada será capaz de aplicar los principios del diseño y de la creación de productos 
interactivos en la identificación, formulación y resolución de problemas complejos en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


- El graduado o graduada será capaz de aplicar las habilidades comunicativas eficazmente para presentar 
una exposición clara y coherente de conocimientos, ideas, problemas y soluciones delante de una 
variedad de audiencias y haciendo uso del lenguaje inclusivo.  


- El graduado o graduada podrá reconocer responsabilidades éticas y profesionales que le permitan 
realizar juicios informados, que tengan en cuenta el impacto de las soluciones en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual en contextos 
globales, económicos y ambientales de forma sensible al género.   


- El graduado o graduada será capaz de trabajar eficazmente en equipo, asumiendo el establecimiento 
de metas, la planificación de tareas y la consecución de objetivos en entornos colaborativos, inclusivos 
y multidisciplinares.  


- El graduado o graduada podrá realizar experimentaciones adaptadas al ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, aplicando conocimientos de 
analítica y de interpretación de datos en situaciones donde sea necesario el juicio en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual para la extracción de 
conclusiones.  


- H-1: El graduado o graduada será capaz de aplicar los principios del diseño y de la creación de productos 
interactivos en la identificación, formulación y resolución de problemas complejos en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


- H-2: El graduado o graduada será capaz de aplicar las habilidades comunicativas eficazmente para 
presentar una exposición clara y coherente de conocimientos, ideas, problemas y soluciones delante 
de una variedad de audiencias y haciendo uso del lenguaje inclusivo. 


- H-3: El graduado o graduada podrá reconocer responsabilidades éticas y profesionales que le permitan 
realizar juicios informados, que tengan en cuenta el impacto de las soluciones en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual en contextos 
globales, económicos y ambientales de forma sensible al género. 


- H-4: El graduado o graduada será capaz de trabajar eficazmente en equipo, asumiendo el 
establecimiento de metas, la planificación de tareas y la consecución de objetivos en entornos 
colaborativos, inclusivos y multidisciplinares.  


- H-5: El graduado o graduada podrá realizar experimentaciones adaptadas al ámbito de las Industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, aplicando conocimientos de 
analítica y de interpretación de datos en situaciones donde sea necesario el juicio en el ámbito de las 
Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual para la extracción de 
conclusiones.  


- H-6: El graduado o graduada será capaz de desarrollar proyectos informáticos mediante la aplicación 
adecuada de metodologías y marcos de proceso orientados a la eficacia, la eficiencia y la calidad. 


- H-7: El graduado o graduada será capaz de desarrollar un prototipo electrónico a partir de distintos 
diseños preliminares. 


- H-8: El graduado o graduada será capaz de integrar elementos estéticos e interactivos a partir de un 
análisis de las distintas herramientas software y hardware existentes. 
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- H-9: El graduado o graduada será capaz de producir material audiovisual profesional en la fase de 


producción a partir de guiones técnicos. 


 2.3. Competencias (Competences) 
 


- C-1: El graduado o graduada podrá diseñar soluciones utilizando herramientas y conocimientos de 
diseño y creación de productos interactivos que satisfagan necesidades específicas tomando en 
consideración aspectos relacionados con la salud, seguridad, y el bienestar público, así como diferentes 
factores globales, ya sean culturales, sociales, de perspectiva de género, ambientales o económicos.  


- C-2: El graduado o graduada desarrollará las habilidades de aprendizaje necesarias para aplicar nuevos 
conocimientos según sea necesario, tanto de forma autónoma como en equipo, utilizando las 
estrategias de aprendizaje adecuadas al ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual. 


- C-3: El graduado o graduada será capaz de usar los puntos claves de la reflexión ética, antropológica y 
sociológica contemporáneas en el análisis de las situaciones personales, profesionales y sociales que se 
le presenten. 


- C-4: El graduado o graduada será capaz de desarrollar un proyecto, trabajo académico, de investigación 
o profesional, teniendo en cuenta la perspectiva de género e incluyendo la planificación y ejecución de 
las tareas derivadas, con una cierta independencia, en el ámbito de las industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción audiovisual.  


- C-5: El graduado o graduada será capaz de crear productos interactivos adaptados a cualquier sector 
empresarial teniendo en cuenta la perspectiva de género, inclusión, principios éticos, ambientales y 
económicos. 


 
En el anexo I de esta memoria, se presenta una tabla que vincula los resultados de aprendizaje de la titulación 
con los resultados de aprendizaje establecidos en cada materia.  
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3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD 


3.1. Requisitos de acceso y procedimientos de admisión de 
estudiantes 
 


3.1.a) Normativa y procedimiento general de acceso 
A través de su página web la Universidad Ramón Llull pone a disposición de la comunidad universitaria los 


requisitos de acceso para los estudios de grado. La Salle-URL se acoge a dichos requisitos y, a través de la página 


web del Campus, el alumnado interesado en el grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos puede 


conocer los requisitos de acceso, para los estudios de grado.  


El Sistema de Garantía Interna de la Calidad de la Salle-URL contempla el proceso para la admisión y 


matriculación de nuevo alumnado (LS-PCA-03).  


La Salle-URL, a través del siguiente enlace, pone a disposición de la comunidad universitaria en general del 


procedimiento para el acceso a los estudios de grado. Estos requisitos están alineados con el artículo 15 del RD 


822/2021 donde se regula el acceso y la admisión a las enseñanzas universitarias oficiales de Grado. 


3.1.b) Criterios y procedimiento de admisión a la titulación 
Todo el alumnado que cumpla los requisitos legales establecidos por el RD 412/2014, de 6 de junio que desee 


preinscribirse para la futura matriculación a los estudios de Graduado en Diseño y Creación de Productos 


Interactivos deberá realizar una prueba de acceso para detectar si su perfil coincide con los objetivos y la 


adquisición de competencias previstas en la titulación. La superación de la referida prueba por parte del 


alumnado inscrito será indispensable para su aceptación a cursar la carrera universitaria. 


La prueba consiste en entregar el trabajo de investigación tecnológico realizado durante el bachiller o bien un 


texto de dos páginas donde se desarrolle una idea tecnológica. Además se pide al alumnado una carta de 


motivación. Finalmente, se efectúa una entrevista personal a cada uno de ellos donde el candidato o la candidata 


expone sus razones del porqué le gustaría estudiar el grado. Con ello se pretende evaluar la idoneidad del 


candidato o candidata a cursar los estudios del grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos. 


La evaluación del trabajo entregado conjuntamente con la entrevista permitirá identificar de manera objetiva 


las siguientes competencias: 


• Conocimientos tecnológicos generales del alumnado. 


• El grado de control de las herramientas digitales. 


• Comprensión de los conocimientos que ofrece el grado así como sus salidas profesionales. 


La prueba será evaluada por el director o directora de la titulación o de profesorado asignado por este director 


o directora a través de una rúbrica que da lugar a una valoración cualitativa del estudiante. Con esta prueba se 


persigue determinar si el candidato o candidata tiene el perfil tecnológico adecuado para el grado. Cabe 


mencionar que en caso de duda sobre la autoría del trabajo realizado, durante la entrevista personal se podrá 


pedir alguna prueba complementaria. 


C
SV


: 5
20


32
86


36
78


60
62


15
28


80
69


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://www.url.edu/es/estudios/acceso/acceso-los-estudios-de-grado

https://www.salleurl.edu/es/requisitos-de-acceso

http://www.salleurl.edu/docsmkt/calidad/AUDIT/MAPADEPROCESOSDOCUMENTOS/LS-PCA-03-v03.pdf

https://www.salleurl.edu/es/admisiones/grados/proceso-de-admision

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328636786062152880693





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


Los resultados de la prueba pasan a formar parte del expediente de admisión que será valorado por el director 


o directora de la familia de programas formativos. La ponderación de los distintos elementos que forman parte 


del “expediente de admisión” es la siguiente:  


• Trabajo de investigación o bien el texto que desarrolla una idea tecnológica: 20% 
• Carta de motivación: 10% 
• Entrevista personal: 70% 


Los candidatos admitidos pasan a ocupar una de plazas disponibles hasta agotar las existencias disponibles. Una 


vez agotadas las plazas disponibles no se podrá admitir ningún otro candidato. 


3.2. Criterios para el reconocimiento y transferencias de créditos 
Los criterios generales y normativa de reconocimiento y transferencia de créditos se describen en la página web 


del Campus, a través del siguiente enlace o bien del siguiente enlace:  Sistema de transferencia y reconocimiento 


de créditos | La Salle | Campus Barcelona (salleurl.edu) 


TABLA 3. Criterios específicos para el reconocimiento de créditos 
Reconocimiento por enseñanzas superiores no universitarias: 36 ECTS 


El grado permite convalidar un máximo de 36 créditos ECTS de las titulaciones superiores no universitarias  de 
A3DJEI (Animaciones en 3D, Juegos y Entornos Interactivos – LOE), ASIX (Administración de Sistemas 
Informáticos en Res - LOE) , DAM (Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma – LOE), DAW (Desarrollo de 
Aplicaciones para la Web – LOE), PAE (Producción de Audiovisuales y Espectáculos - LOE), RPAE (Realización 
de Proyectos Audiovisuales y Espectáculos) y STI (Sistemas de Telecomunicaciones y Informáticos – LOGSE 
/LOE). Éstas titulaciones disponen de asignaturas relacionadas con la programación, las redes o la producción 
audiovisual que permiten asegurar que, los alumnos que las finalizan, tienen algunos resultados de 
aprendizaje adquiridos. 


Reconocimiento por títulos propios: 0 ECTS 


 


Reconocimiento por experiencia profesional o laboral: 36 ECTS 


Se podrán reconocer créditos en base a la experiencia profesional del alumno/a, siempre y cuando dicha 
experiencia esté relacionada con las competencias del título. Cualquier asignatura del grado es susceptible a 
ser reconocida a excepción del Trabajo Fin de Grado. 


A partir de 3 años de experiencia profesional se podrán reconocer 6 ECTS por cada año a tiempo completo 
de vida laboral, hasta un máximo de 36 ECTS.  


Los criterios a utilizar dependerán de la experiencia profesional de cada candidato/a y de su relación con los 
contenidos del Grado. Los primeros 6 ECTS que serán reconocidos corresponden a la materia de Prácticas 
externas. Se tendrán en cuenta las áreas de experiencia y su correspondencia con los contenidos, para 
reconocer hasta un total adicional de 30 ECTS. 


Con el fin de poder valorar el grado de adecuación de la experiencia profesional del alumno/a con las 
asignaturas del grado se le solicitará la siguiente documentación:  Currículum vitae y Certificado de vida 
laboral.  Además, el/la alumno/a deberá realizar una entrevista con el/la coordinador/a de la titulación. 


El reconocimiento de estos créditos no incorporará calificación de los mismos por lo que no computarán a 
efectos de baremación del expediente. 
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3.3. Procedimientos para la organización de la movilidad de los 
estudiantes propios y de acogida 
La URL promueve la movilidad con sesiones informativas y divulgativas desde todas las facultades para que los 


estudiantes conozcan los diferentes programas de movilidad existentes, así como las universidades ofertadas, 


el número de plazas disponibles y el procedimiento a seguir para optar a una estancia de movilidad; también se 


difunden las experiencias de estudiantes que han participado en convocatorias pasadas. Asimismo, se realizan 


entrevistas personales a todo el alumnado interesado en alguna movilidad, informándoles sobre las 


características y los requisitos del programa. 


• Información sobre la institución: http://www.url.edu/es/la-url/la-institucion 
• Información de todas las titulaciones de la universidad: http://www.url.edu/es/estudios 
• Información general para el estudiante: http://www.url.edu/es/servicios 


Se aporta enlace al procedimiento del Sistema de garantía Interna de la Calidad para la gestión de movilidad (LS-


DPF-03) y el proceso de apoyo y orientación académica al alumnado (LS-DPF-01) 


Esta titulación no prevé acciones específicas de movilidad. No obstante, a través de la página web, La Salle URL, 


pone a disposición de toda la comunidad universitaria de los convenios vigentes de cooperación académica 


(https://www.salleurl.edu/es/convenios-de-cooperacion-academica) así como de todos los servicios que se 


llevan a cabo desde la oficina internacional (https://www.salleurl.edu/es/nuevos-alumnos/oficina-


internacional). 
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4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 


4.1. Estructura básica de las enseñanzas 
 


4.1.a) Resumen del plan de estudios 
 


Tabla 4a. Resumen del plan de estudios (estructura semestral) 
 Semestre 1 Semestre 2 


Curso 1 ECTS: 29 


Asignaturas: Fundamentos de la 
programación, Modelado y Creación 3D, 
Diseño Gráfico, Narrativa (Storytelling) y 
Creación de guiones, Diseño de Experiencia 
(Experience Design). 


ECTS: 29 


Asignaturas:  Programación para Entornos 
Interactivos, Animación I, Electrónica para 
Entornos Interactivos, Fotografía Digital, 
Diseño Inclusivo (Inclusive Design). 


ECTS Anuales: 2 


Asignatura: Pensamiento y Creatividad I 


 Semestre 3 Semestre 4 


Curso 2 ECTS: 30 


Asignaturas: Bases de Datos, Redes de área 
local, Gráficos en Movimiento (Motion 
Graphics), Entornos Inteligentes (Intelligent 
Environments), Arte lumínico y proyecciones 
de video (Light art & Video Mapping). 


ECTS: 28 


Asignaturas: Programación de Medios 
Interactivos I, Álgebra y lógica para la 
Interacción, Producción Audiovisual, Diseño 
de Instalaciones, Optativa. 


ECTS Anuales: 2 


Asignatura: Pensamiento y Creatividad II 


 Semestre 5 Semestre 6 


Curso 3 ECTS: 27 


Asignaturas: Programación Creativa, Efectos 
Audiovisuales, Proyectos Interactivos I, 
Emprendimiento e Innovación 
(Entrepreneurship and Innovation), Optativa. 


ECTS: 30 


Asignaturas: Programación de Medios 
Interactivos II, Experiencias Inmersivas, 
Proyectos Interactivos II, Optativa, Optativa. 


ECTS Anuales: 3 


Asignatura: Pensamiento y Creatividad III 


 Semestre 7 Semestre 8 


Curso 4 ECTS: 30 


Asignaturas: Domótica y Robótica, Proyectos 
Interactivos III, Prácticas Externas I, Optativa, 
Optativa. 


ECTS: 30 


Asignaturas: Proyectos Interactivos IV, Trabajo 
Fin de Grado, Optativa, Optativa. 
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Tabla 4c. Estructura de las menciones/especialidades 
Denominación Asignaturas Semestre Créditos ECTS 


Mención en Diseño y 
Desarrollo de Videojuegos 


Game Design, 


 


Programación de 
Videojuegos 


 


Arte para Videojuegos, 


Narrativa Audiovisual 


 


Modelado de 
Escenarios ,Level 
Design 


 


Música y Efectos 
Sonoros, Producción 
de Videojuegos. 


Semestre 4 


 


Semestre 5 


 


 


Semestre 6 


 


 


Semestre 7 


 


 


 


Semestre 8 


6 


 


6 


 


 


12 


 


 


12 


 


 


 


12 


 


 


 


Tabla 4c. Resumen del plan de estudios por tipo  
 


Tipo ECTS de la 
titulación 


Formación básica 60 


Formación obligatoria 114 


Optativas 48 


Prácticas externas 6 


Trabajo Final de Grado 12 


Total 240 
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4.1.b) Plan de estudios detallado  
 


Tabla 5. Plan de estudios detallado 
Materia 1: Formación Básica 


Número de créditos ECTS 60 


Tipología Básico 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de crear narrativas transmedia a partir 
de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de dibujo 2D y 
3D y crear elementos gráficos texturizados, como personajes o otros 
cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén preparados para ser 
utilizados en productos interactivos. 


• El alumno o alumna será capaz de aplicar el proceso y las técnicas 
básicas de la animación en sus trabajos. 


• El alumno o alumna será capaz de interpretar distintos componentes 
electrónicos y utilizarlos correctamente a para crear un prototipo 
interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar un lenguaje de programación 
con la finalidad de crear un software que permita la lectura y escritura 
de datos. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico-
tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de 
usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto 
interactivo y formular una solución a través de un proyecto artístico o 
bien de un diseño tecnológico. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar y resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado. 


Conocimientos: 


• KB-1: El alumno o alumna será capaz de realizar narrativas transmedia a 
partir de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos. 


• KB-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas de 
dibujo 2D y 3D así como elementos gráficos texturizados, personajes u 
otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén preparados para ser 
utilizados en productos interactivos. 


• KB-3: El alumno o alumna será capaz de identificar los procesos y 
técnicas básicas de la animación en sus trabajos.  


• KB-4: El alumno o alumna será capaz de seleccionar distintos 
componentes electrónicos y utilizarlos correctamente para crear un 
prototipo interactivo.  


C
SV


: 5
20


32
86


36
78


60
62


15
28


80
69


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328636786062152880693





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


• KB-5: El alumno o alumna será capaz de definir el diseño de una red de 
área local que permita la comunicación de diferentes ordenadores. 


• KB-6: El alumno o alumna será capaz de reconocer un lenguaje de 
programación que realiza lectura y escritura de datos. 


• KB-7: El alumno o alumna será capaz de identificar la usabilidad y 
experiencia de usuario en proyectos artístico-tecnológicos. 


Habilidades:  


• HB-1: El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto 
interactivo para formular una solución a través de un proyecto artístico 
o bien de un diseño tecnológico. 


• HB-2: El alumno o alumna será capaz de resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado. 


• HB-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar programas software 
que permitan la comunicación entre distintos elementos software y 
hardware. 


• HB-4: El alumno o alumna será capaz de analizar la funcionalidad de un 
sistema interconectado de ordenadores utilizando/empleando 
experimentos matemáticos. 


• HB-5: El alumno o alumna será capaz de construir un dispositivo 
hardware con sensores y actuadores que sea capaz de interactuar con el 
entorno de forma autónoma. 


• HB-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar con herramientas de 
dibujo 2D y 3D personajes u otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que 
estén preparados para ser utilizados en productos interactivos.  


Asignaturas Fundamentos de la Programación: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, 
catalán/castellano, Ingeniería informática y de sistemas.  


Bases de Datos: básica, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano, Ingeniería 
informática y de sistemas. 


Storytelling y Creación de Guiones: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, 
catalán/castellano. Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual.  


Animación I: básica, semestre 2 (curso 1), 6 ECTS, catalán/castellano, Industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


Electrónica para entornos interactivos: básica, semestre 2 (curso 1), 6 ECTS, 
catalán/castellano. Ingeniería eléctrica, ingeniería electrónica e ingeniería de la 
telecomunicación.   


Álgebra y lógica para la interacción: básica, semestre 4 (curso 2), 6 ECTS, 
catalán/castellano. Matemáticas y Estadísticas.  


Redes de área local: básica, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano. Ingeniería 
eléctrica, ingeniería electrónica e ingeniería de la telecomunicación. 


Experience Design: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, Inglés. Industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual.   


Fotografía Digital: básica, semestre 2 (curso 1), 6 ECTS, catalán/castellano. Industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


Modelado y Creación 3D: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, catalán/castellano. 
Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 
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Materia 2: Humanidades 


Número de créditos ECTS 7 


Tipología Obligatorio 


Organización temporal Anual 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


Conocimientos:  


• KH-1: El alumno o alumna será capaz de comparar identificar las teorías 
éticas más relevantes del panorama filosófico a partir de los criterios de 
acción propios de cada una de ellas.  


• KH-2: El alumno o alumna será capaz de relacionar la dimensión 
problemática del ser humano con cuestiones tecnocientíficas 
contemporáneas. 


Habilidades: 


• HH-1: El alumno o alumna será capaz de juzgar la moralidad de una 
acción concreta desde la perspectiva de las teorías éticas más relevantes 
del panorama filosófico. 


• HH-2: El alumno o alumna será capaz de identificar clasificar diferentes 
retos del mundo actual a partir de los conceptos fundamentales de las 
teorías sociales y políticas contemporáneas. 


Competencias: 


• CH-1: El alumno o alumna será capaz de integrar la reflexión 
antropológica contemporánea en el ámbito personal, profesional y 
social. 


• CH-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer determinar los rasgos 
distintivos del mundo globalizado y postmoderno desde el panorama 
sociológico y filosófico contemporáneo. 


Asignaturas Pensamiento y creatividad I: obligatoria, anual (curso 1), 2 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


 Pensamiento y creatividad II: obligatoria, anual (curso 2), 2 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


Pensamiento y creatividad III: obligatoria, anual (curso 3),  3 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 
 


 


 


Materia 3: Empresa 


Número de créditos ECTS 32 


Tipología Obligatorio 


C
SV


: 5
20


32
86


36
78


60
62


15
28


80
69


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328636786062152880693





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar equipos a partir de distintos 
tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de proyectos con 
el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo interdisciplinar 
desarrollando un rol determinado con el fin de implementar un proyecto 
interactivo real. 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo con el fin de 
diseñar una solución a un problema determinado. 


• El alumno o alumna será capaz de presentar la evolución tanto artística 
como técnica de un proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones con 
software y hardware con la finalidad de poder saber la viabilidad de un 
proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema y diseñar, 
construir y testear una solución de un producto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo que 
pueda ser mostrado en un entorno externo a meramente educativo. 


Conocimientos: 


• KE-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer un proyecto artístico-
tecnológico e identificar su accesibilidad. 


• KE-2: El alumno o alumna será capaz de identificar la viabilidad de un 
proyecto artístico-tecnológico desde la usabilidad, la experiencia de 
usuario y la accesibilidad. 


• KE-3: El alumno o alumna será capaz de definir equipos a partir de 
distintos tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de 
proyectos con el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


Habilidades: 


• HE-1: El alumno o alumna será capaz de realizar una presentación que 
exponga la evolución artística-técnica de un proyecto interactivo. 


• HE-2: El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo 
interdisciplinar desarrollando un rol determinado con el fin de 
implementar un proyecto interactivo real. 


• HE-3: El alumno o alumna será capaz de analizar en equipo una posible 
solución a un problema real.  


• HE-4: El alumno o alumna será capaz de desarrollar, con software y 
hardware, aplicaciones y dispositivos con la finalidad de poder 
determinar la viabilidad de un proyecto interactivo. 


Competencias:  


• CE-1: El alumno o alumna será capaz de revisar un problema para idear 
una solución de un producto interactivo. 


• CE-2: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado fuera del ámbito académico. 
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• CE-3: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado en un entorno empresarial. 


Asignaturas Enterpreneurship and Innovation: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 3 ECTS, inglés 


Inclusive Design: obligatoria, semestre 2 (curso 1), 5 ECTS, Inglés 


 Proyectos Interactivos I: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Proyectos Interactivos II: obligatoria, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Proyectos Interactivos III: obligatoria, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Proyectos Interactivos IV: obligatoria, semestre 8 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 
 


Materia 4: Diseño y conceptualización 


Número de créditos ECTS 39 


Tipología Obligatorio 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas gráficas de 
edición de vídeo para poder crear una producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar material profesional utilizado 
en las producciones audiovisuales con el fin de conseguir material digital 
de alta calidad 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de diseño 2D y 
3D visualmente atractivas a partir del análisis de una idea. 


• El alumno o alumna será capaz de integrar elementos artísticos con 
elementos software o hardware existentes. 


• El estudiante será capaz de crear contenido 3D para entornos 
interactivos como videojuegos o realidad virtual. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un proyecto que pueda 
implementarse en el mundo real. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar el impacto social y ético que 
tiene un determinado proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 


Conocimientos: 


• KD-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas 
gráficas de edición de vídeo que permiten crear una producción 
audiovisual. 


• KD-2: El alumno o alumna será capaz de identificar el material 
profesional utilizado en las producciones audiovisuales con el fin de 
conseguir material digital de alta calidad. 


• KD-3: El alumno o alumna será capaz de citar las herramientas de diseño 
2D y 3D que permiten crear proyectos atractivos. 


• KD-4: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos artísticos 
con elementos software o hardware existentes. 
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• KD-5: El alumno o alumna será capaz de realizar contenido 3D para 
entornos interactivos como videojuegos o realidad virtual. 


Habilidades: 


• HD-1: El alumno o alumna será capaz de analizar el funcionamiento de 
un determinado proyecto interactivo. 


• HD-2: El alumno o alumna será capaz de evaluar el impacto social y ético 
que tiene un determinado proyecto interactivo. 


• HD-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar un determinado rol que 
se encuentra en un grupo multidisciplinar. 


• HD-4: El alumno o alumna será capaz de dibujar elementos atractivos, 
que puedan ser imprimibles en 2D y 3D, con herramientas de dibujo 2D 
y 3D. 


• HD-5: El alumno o alumna será capaz de operar con material audiovisual 
de gran calidad que permita generar buenos contenidos para la 
postproducción. 


• HD-6: El alumno o alumna será capaz de desarrollar complejos efectos 
visuales 2D y 3D a partir de herramientas de postprocesado. 


Competencias:  


• CD-1: El alumno o alumna aplicará los conocimientos y habilidades de 
diseño y modelado 3D en situaciones de trabajo reales.  


Asignaturas Diseño de Instalaciones: obligatoria, semestre 4 (curso 2), 6  ECTS, catalán/castellano 
Experiencias Inmersivas: obligatoria, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Diseño Gráfico: obligatoria, semestre 1 (curso 1), 5 ECTS, catalán/castellano 


Producción Audiovisual: obligatoria, semestre 4 (curso 2), 4 ECTS, catalán/castellano 


Efectos Audiovisuales: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Motion Graphics: obligatoria, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano 


Light Art & Video Mapping: obligatoria, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, 


catalán/castellano 


 
Materia 5: Tecnologías Interactivas 


Número de créditos ECTS 36 


Tipología Obligatorio 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


 • El alumno o alumna será capaz de integrar elementos, físicos o virtuales, 
realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un elemento hardware que 
permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo. 
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• El alumno o alumna será capaz de usar matemáticas lógicas con la 
finalidad de conseguir desarrollar una metodología que le permita 
diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo. 


• El alumno o alumna será capaz de crear programas informáticos 
interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo y 
solucionarlo diseñando un sistema software que permite la 
implementación de un programa informático interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo y coordinándose 
de forma autónoma para conseguir crear un proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones 
matemáticas con el fin de analizar la funcionalidad de un sistema 
interconectado de ordenadores. 


• El alumno o alumna será capaz de aprender nuevos conocimientos que 
le permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto 
interactivo. 


Conocimientos:  


• KT-1: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos, físicos o 
virtuales, realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware. 


• KT-2: El alumno o alumna será capaz de definir un elemento hardware 
que permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo. 


• KT-3: El alumno o alumna será capaz de identificar que lógicas 
matemáticas se deberían usar para desarrollar una metodología que le 
permita diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo. 


• KT-4: El alumno o alumna será capaz de definir programas informáticos 
interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados. 


Habilidades:  


• HT-1: El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo 
y solucionarlo diseñando un sistema software que permita la 
implementación de un programa informático interactivo. 


• HT-2: El alumno o alumna será capaz de construir un equipo 
interdisciplinar y coordinarse de forma autónoma para conseguir crear 
un proyecto interactivo. 


• HT-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar software de manera 
estructurada y eficiente con el propósito de crear un proyecto 
interactivo. 


• HT-4: El alumno o alumna será capaz de producir una instalación 
interactiva a partir de software y elementos hardware. 


Competencias: 


• CT-1: El alumno o alumna desarrollará nuevos conocimientos que le 
permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto interactivo. 


Asignaturas Programación para Entornos Interactivos: obligatoria, semestre 2 (curso 1), 6  ECTS, 


catalán/castellano 


 Programación de Medios Interactivos I: obligatoria, semestre 4 (curso 2), 6 ECTS, 


catalán/castellano 
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Programación de Medios Interactivos II: obligatoria, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, 


catalán/castellano 


Intelligent Enviroments: obligatoria, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


Programación Creativa: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Domótica y Robótica: obligatoria, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Materia 6: Integración 


Número de créditos ECTS 18 


Tipología Prácticas académicas externas, TFG.  


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un público 
especializado o no especializado en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, 
tanto de forma escrita como públicamente de forma oral con un 
lenguaje inclusivo. 


• El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos adquiridos 
durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual en un 
entorno real de empresa. 


• El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre 
gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual de forma original o novedosa, a partir del análisis 
de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de la 
integración los diferentes conocimientos aprendidos de las diferentes 
materias que la componen. 


• El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un trabajo 
en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluye la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada. 


Habilidades:  


• HI-1: El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un 
público especializado o no especializado en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, 
tanto de forma escrita como públicamente de forma oral con un 
lenguaje inclusivo. 


Competencias:  


• CI-1: El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos 
adquiridos durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias 
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culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual 
en un entorno real de empresa. 


• CI-2: El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre 
gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. 


• CI-3: El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en 
el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía 
y producción audiovisual de forma original o novedosa, a partir del 
análisis de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de 
la integración los diferentes conocimientos aprendidos de las diferentes 
materias que la componen. 


• CI-4: El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un 
trabajo en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluya la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada. 


Asignaturas Prácticas Externas I: prácticas académicas externas, semestre 7 (curso 4), 6  ECTS, 


catalán/castellano/inglés 
Trabajo Final de Grado : Trabajo Final de Grado, semestre 8 (curso 4), 12 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


 
Materia 7: Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos 


Número de créditos ECTS 48 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 3, Semestre 4, Semestre 5, Semestre 6 Semestre 7, Semestre 8 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna serán capaces de construir discursos narrativos que 
permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear música y efectos sonoros a 
partir de instrumentos musicales y herramientas software de edición de 
sonido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear, animar y programar modelos 
3D que permitan una satisfactoria interactividad con el usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de diseñar de inicio a fin un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y proponer 
una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar con criterio el diseño y la 
complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 
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• El alumno o alumna será capaz de diseñar e implementar las distintas 
etapas de desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de 
gestión. 


 


 


Conocimientos:  


• KV-1: El alumno o alumna será capaz de identificar discursos narrativos 
que permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• KV-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer música y efectos 
sonoros de instrumentos generados con herramientas software de 
edición de sonido. 


• KV-3: El alumno o alumna será capaz de definir modelos 3D que 
permitan una satisfactoria interactividad con el usuario. 


Habilidades:  


• HV-1: El alumno o alumna será capaz de desarrollar un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• HV-2: El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y 
proponer una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• HV-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar con criterio el diseño y 
la complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• HV-4: El alumno o alumna será capaz de demostrar el funcionamiento de 
un determinado rol perteneciente a un grupo mutidisciplinar. 


• HV-5: El alumno o alumna será capaz de programar todos aquellos 
elementos que hacen que un videojuego sea interactivo. 


• HV-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar en 2D o 3D los 
elementos gráficos visuales que aparecen en un videojuego. 


• HV-7: El alumno o alumna será capaz de desarrollar la música y los 
efectos sonoros de un videojuego a partir de herramientas de edición de 
sonido. 


Competencias: 


• CV-1: El alumno o alumna será capaz de diseñar las distintas etapas de 
desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de gestión y 
teniendo en consideración la diversidad funcional, social, cultural, 
económica, política lingüística y la perspectiva de género. 


• CV-2: El alumno o alumna será capaz de crear un videojuego con la 
supervisión de empresas del sector. 


Asignaturas Narrativa Audiovisual: optativa, semestre 6 (curso 3), 6  ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


 Game Design: optativa, semestre 4 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano 


Level Design : optativa, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Arte para Videojuegos : optativa, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Modelado de Escenarios : optativa, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Programación de Videojuegos : optativa, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, 


catalán/castellano 
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Producción de Videojuegos : optativa, semestre 8 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Música y Efectos sonoros : optativa, semestre 8 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


 


 


Materia 8: Optatividad 


Número de créditos ECTS 48 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de crear narrativas transmedia a partir de 
la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de dibujo 2D y 
3D y crear elementos gráficos texturizados, como personajes o otros 
cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén preparados para ser 
utilizados en productos interactivos. 


• El alumno será capaz de aplicar el proceso y las técnicas básicas de la 
animación en sus trabajos.  


• El alumno o alumna será capaz de interpretar distintos componentes 
electrónicos y utilizarlos correctamente a para crear un prototipo 
interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar un lenguaje de programación 
con la finalidad de crear un software que permita la lectura y escritura 
de datos. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico-
tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de 
usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto 
interactivo y formular una solución a través de un proyecto artístico o 
bien de un diseño tecnológico.  


• El alumno o alumna será capaz de analizar y resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico- 
tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de 
usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar equipos a partir de distintos 
tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de proyectos con 
el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de presentar la evolución tanto artística 
como técnica de un proyecto interactivo 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo interdisciplinar 
desarrollando un rol determinado con el fin de implementar un proyecto 
interactivo real. 
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• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo con el fin de 
diseñar una solución a un problema determinado. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones con 
software y hardware con la finalidad de poder saber la viabilidad de un 
proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema y diseñar, 
construir y testear una solución de un producto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo que 
pueda ser mostrado en un entorno externo a meramente educativo. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas gráficas de 
edición de vídeo para poder crear una producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar material profesional utilizado 
en las producciones audiovisuales con el fin de conseguir material digital 
de alta calidad 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de diseño 2D y 
3D visualmente atractivas a partir del análisis de una idea. 


• El alumno o alumna será capaz de integrar elementos artísticos con 
elementos software o hardware existentes. 


• El estudiante será capaz de crear contenido 3D para entornos 
interactivos como videojuegos o realidad virtual. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un proyecto que pueda 
implementarse en el mundo real. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar el impacto social y ético que 
tiene un determinado proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 


• El alumno o alumna será capaz de integrar elementos, físicos o virtuales, 
realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un elemento hardware que 
permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de usar matemáticas lógicas con la 
finalidad de conseguir desarrollar una metodología que le permita 
diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo 


• El alumno o alumna será capaz de crear programas informáticos 
interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo y 
solucionarlo diseñando un sistema software que permite la 
implementación de un programa informático interactivo 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo y coordinándose 
de forma autónoma para conseguir crear un proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones 
matemáticas con el fin de analizar la funcionalidad de un sistema 
interconectado de ordenadores. 


• El alumno o alumna será capaz de aprender nuevos conocimientos que 
le permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto 
interactivo. 
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• El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un público 
especializado o no especializado en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, 
tanto de forma escrita como públicamente de forma oral. 


• El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos adquiridos 
durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual en un 
entorno real de empresa. 


• El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre 
gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. de forma original o novedosa, a partir del 
análisis de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de 
la integración los diferentes conocimientos aprendidos de las diferentes 
materias que la componen. 


• El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un trabajo 
en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluye la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada. 


• El alumno o alumna serán capaces de construir discursos narrativos que 
permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear música y efectos sonoros a 
partir de instrumentos musicales y herramientas software de edición de 
sonido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear, animar y programar modelos 
3D que permitan una satisfactoria interactividad con el usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de diseñar de inicio a fin un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y proponer 
una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar con criterio el diseño y la 
complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 


• El alumno o alumna será capaz de diseñar y implementar las distintas 
etapas de desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de 
gestión. 


 


Conocimientos:  


• KB-1:El alumno o alumna será capaz de realizar narrativas transmedia 
a partir de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus 
proyectos.     


• KB-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas 
de dibujo 2D y 3D así como elementos gráficos texturizados, 
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personajes u otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén 
preparados para ser utilizados en productos interactivos. 


• KB-3: El alumno o alumna será capaz de identificar los procesos y 
técnicas básicas de la animación en sus trabajos.  


• KB-4: El alumno o alumna será capaz de seleccionar distintos 
componentes electrónicos y utilizarlos correctamente para crear un 
prototipo interactivo.       


• KB-5: El alumno o alumna será capaz de definir el diseño de una red 
de área local que permita la comunicación de diferentes 
ordenadores.    


• KB-6: El alumno o alumna será capaz de reconocer un lenguaje de 
programación que realiza lectura y escritura de datos.  


• KB-7: El alumno o alumna será capaz de identificar la usabilidad y 
experiencia de usuario en proyectos artístico-tecnológicos. 


• KH-1: El alumno o alumna será capaz de identificar las teorías éticas 
más relevantes del panorama filosófico a partir de los criterios de 
acción propios de cada una de ellas.      


• KH-2: El alumno o alumna será capaz de relacionar la dimensión 
problemática del ser humano con cuestiones tecnocientíficas 
contemporáneas. 


• KE-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer un proyecto 
artístico-tecnológico e identificar su accesibilidad. 


• KE-2: El alumno o alumna será capaz de identificar la viabilidad de un 
proyecto artístico-tecnológico desde la usabilidad, la experiencia de 
usuario y la accesibilidad.  


• KE-3: El alumno o alumna será capaz de definir equipos a partir de 
distintos tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de 
proyectos con el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


• KD-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas 
gráficas de edición de vídeo que permiten crear una producción 
audiovisual. 


• KD-2: El alumno o alumna será capaz de identificar el material 
profesional utilizado en las producciones audiovisuales con el fin de 
conseguir material digital de alta calidad. 


• KD-3: El alumno o alumna será capaz de citar las herramientas de 
diseño 2D y 3D que permiten crear proyectos atractivos. 


• KD-4: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos 
artísticos con elementos software o hardware existentes. 


• KD-5: El alumno o alumna será capaz de realizar contenido 3D para 
entornos interactivos como videojuegos o realidad virtual.  


• KT-1: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos, físicos 
o virtuales, realizados en dos o tres dimensiones con elementos 
hardware. 


• KT-2: El alumno o alumna será capaz de definir un elemento 
hardware que permita la interacción del usuario con un dispositivo 
interactivo. 
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• KT-3: El alumno o alumna será capaz de identificar que lógicas 
matemáticas se deberían usar para desarrollar una metodología que 
le permita diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo. 


• KT-4: El alumno o alumna será capaz de definir programas 
informáticos interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados. 


• HI-1: El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un 
público especializado o no especializado en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción 
audiovisual, tanto de forma escrita como públicamente de forma oral 
con un lenguaje inclusivo.   


• KV-1: El alumno o alumna será capaz de identificar discursos 
narrativos que permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• KV-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer música y efectos 
sonoros de instrumentos generados con herramientas software de 
edición de sonido. 


• KV-3: El alumno o alumna será capaz de definir modelos 3D que 
permitan una satisfactoria interactividad con el usuario.  
         


Habilidades:  


• HB-1: El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un 
producto interactivo para formular una solución a través de un 
proyecto artístico o bien de un diseño tecnológico.  


• HB-2: El alumno o alumna será capaz de resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado.  


• HB-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar programas 
software que permitan la comunicación entre distintos elementos 
software y hardware.       


• HB-4: El alumno o alumna será capaz de analizar la funcionalidad de 
un sistema interconectado de ordenadores utilizando/empleando 
experimentos matemáticos. 


• HB-5: El alumno o alumna será capaz de construir un dispositivo 
hardware con sensores y actuadores que sea capaz de interactuar 
con el entorno de forma autónoma.   


• HB-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar con herramientas de 
dibujo 2D y 3D personajes u otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... 
que estén preparados para ser utilizados en productos interactivos.  


• HH-1: El alumno o alumna será capaz de juzgar la moralidad de una 
acción concreta desde la perspectiva de las teorías éticas más 
relevantes del panorama filosófico. 


• HH-2: El alumno o alumna será capaz de clasificar diferentes retos del 
mundo actual a partir de los conceptos fundamentales de las teorías 
sociales y políticas contemporáneas  


• HE-1: El alumno o alumna será capaz de realizar una presentación 
que exponga la evolución artística-técnica de un proyecto 
interactivos.    
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• HE-2: El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo 
interdisciplinar desarrollando un rol determinado con el fin de 
implementar un proyecto interactivo real. 


• HE-3: El alumno o alumna será capaz de analizar en equipo una 
posible solución a un problema real. 


• HE-4: El alumno o alumna será capaz de desarrollar con software y 
hardware aplicaciones y dispositivos con la finalidad de poder 
determinar la viabilidad de un proyecto interactivo.  


• HD-1: El alumno o alumna utilizará los conocimientos y habilidades 
aprendidas para aplicarlas en situaciones de trabajo reales. 


• HD-2: El alumno o alumna será capaz de evaluar el impacto social y 
ético que tiene un determinado proyecto interactivo. 


• HD-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar un determinado rol 
que se encuentra en un grupo multidisciplinar. 


• H-D4: El alumno o alumna será capaz de dibujar elementos 
atractivos, que puedan ser imprimibles en 2D y 3D, con herramientas 
de dibujo 2D y 3D. 


• H-D5: El alumno o alumna será capaz de operar con material 
audiovisual de gran calidad que permita generar buenos contenidos 
para la postproducción. 


• H-D6: El alumno o alumna será capaz de desarrollar complejos 
efectos visuales 2D y 3D a partir de herramientas de postprocesado.  


• HT-1: El alumno o alumna será capaz de analizar un problema 
complejo y solucionarlo diseñando un sistema software que permita 
la implementación de un programa informático interactivo 


• HT-2: El alumno o alumna será capaz de construir un equipo 
interdisciplinar y coordinarse de forma autónoma para conseguir 
crear un proyecto interactivo. 


• HT-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar software de 
manera estructurada y eficiente con el propósito de crear un 
proyecto interactivo. 


• HT-4: El alumno o alumna será capaz de producir una instalación 
interactiva a partir de software y elementos hardware. 


• HV-1: El alumno o alumna será capaz de desarrollar un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• HV-2: El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y 
proponer una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• HV-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar con criterio el diseño 
y la complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• HV-4: El alumno o alumna será capaz de demostrar el 
funcionamiento de un determinado rol perteneciente a un grupo 
mutidisciplinar. 


• HV-5: El alumno o alumna será capaz de programar todos aquellos 
elementos que hacen que un videojuego sea interactivo. 


• HV-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar en 2D o 3D los 
elementos gráficos visuales que aparecen en un videojuego. 
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• HV-7: El alumno o alumna será capaz de desarrollar la música y los 
efectos sonoros de un videojuego a partir de herramientas de edición 
de sonido. 


 


 


Competencias: 


• CH-1: El alumno o alumna será capaz de integrar la reflexión 
antropológica contemporánea en el ámbito personal, profesional y 
social.    


• CH-2: El alumno o alumna será capaz de determinar los rasgos 
distintivos del mundo globalizado y postmoderno desde el panorama 
sociológico y filosófico contemporáneo. 


• CE-1: El alumno o alumna será capaz de revisar un problema para 
idear una solución de un producto interactivo. 


• C-E2: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado fuera del ámbito académico. 


• C-E3: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado en un entorno empresarial. 


• CT-1: El alumno o alumna desarrollará nuevos conocimientos que le 
permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto 
interactivo. 


• CI-1: El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos 
adquiridos durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción 
audiovisual en un entorno real de empresa. 


• CI-2: El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas 
sobre gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en 
el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual. 


• CI-3: El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo 
en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual de forma original o 
novedosa, a partir del análisis de un tema específico en el área de 
estudio de la titulación y de la integración los diferentes 
conocimientos aprendidos de las diferentes materias que la 
componen.      


• CI-4: El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un 
trabajo en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluya la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada.  


• CV-1: El alumno o alumna será capaz de diseñar las distintas etapas 
de desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de gestión y 
teniendo en consideración la diversidad funcional, social, cultural, 
económica, política lingüística y la perspectiva de género. 


• CV-2: El alumno o alumna será capaz de crear un videojuego con la 
supervisión de empresas del sector. 
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Asignaturas Colaboración Departamental 1: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Colaboración Departamental 2: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Colaboración Departamental 3: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Colaboración Departamental 4: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


User experience: optativa, 6 ECTS, inglés 


Diseño de Interfaces: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Rodaje para VFX: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Efectos visuales-VFX1: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Efectos visuales-VFX2: optativa, 5 ECTS, catalán/castellano 


Cinematografía y color: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Texturas: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Rigging: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Fundamentos del dibujo: optativa, 9 ECTS, catalán/castellano 


Diseño 3D: optativa, 9 ECTS, catalán/castellano 


Diseño 3D avanzado: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Ilustración gráfica digital: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Dibujo digital: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Postproducción: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


 Animación II: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Story board: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Diseño sonoro: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Ilustración II: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Dramaturgia audiovisual: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Creación y animación 3D: optativa, 5 ECTS, catalán/castellano 


Expresión artística: optativa, 2 ECTS, catalán/castellano 


Producción multimedia avanzada: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Tendencias tecnológicas: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Inteligencia, realidad y virtualidad: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Televisión interactiva: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Programación de gráficos: optativa, 5 ECTS, catalán/castellano 


Metodología del software: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Metodologías ágiles: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Algorítmica avanzada: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Business and technology: optativa, 4 ECTS, inglés 


Career and technology: optativa, 4 ECTS, inglés 
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Arquitectura y protocolos de internet: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Herramientas de soporte al desarrollo: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Desarrollo en dispositivos móviles 2: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Marketing digital: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Desarrollo en servicios en línea: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Estructuras de datos: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


 


  


C
SV


: 5
20


32
86


36
78


60
62


15
28


80
69


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328636786062152880693





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


4.2. Actividades y metodologías docentes 
 


4.2.a) Materias básicas, obligatorias y optativas 
En la siguiente tabla podemos observar las distintas metodologías docentes utilizadas en el grado, con qué 


actividad formativa se relaciona y en qué resultados de aprendizaje actúa. 


 
Metodología 


docente 
Actividades formativas Resultados de aprendizaje 


Clases teóricas Aprendizaje basado en problemas, discusiones 
grupales. 


Afecta a todas las asignaturas 
de la titulación, excluyendo las 
prácticas externas y el Trabajo 
Final de Grado 


Clases de 
problemas y 
ejercicios 


Resolución de problemas y ejercicios Afecta a todas las asignaturas 
de la titulación, excluyendo las 
prácticas externas y el Trabajo 
Final de Grado 


Prácticas de 
laboratorio 


Trabajo en el laboratorio, ejercicios de 
simulación, visita a empresa, salida de campo 


Afecta a aquellas asignaturas 
con resultados de aprendizaje 
que requieran de material 
tecnológico específico. 


Prácticas 
laborales 
preprofesionales 


Prácticas en empresas, proyectos fin de carrera Afecta únicamente a las 
prácticas externas y al trabajo 
final de grado 


Self Paced 
Learning 


Enseñanza por proyectos, tutoría especializada Afecta a aquellas asignaturas 
que requieren hacer un 
proyecto y que el alumnado 
deba regular la forma de 
adquirir los conocimientos. 


Aprendizaje 
Basado en 
proyectos 


Enseñanza por proyectos, aprendizaje basado en 
retos 


Afecta a todas aquellas 
asignaturas que requieren el 
desarrollo en equipo de un 
proyecto real. 


Flipped 
Classroom 


Estudio personal Afecta aquellas asignaturas 
donde el contenido que el 
alumnado debe adquirir se 
encuentra ampliamente en 
distintos canales de Internet 


 
Las metodologías utilizadas promueven la creación de entornos de aprendizaje inclusivos, que permiten atender 


la diversidad inherente al estudiantado. Dichas metodologías se desarrollan teniendo en cuenta las disposiciones 


establecidas en el Marco General para la incorporación de la perspectiva de género en la docencia universitaria 


de AQU Cataluña. 


 
4.2.b) Prácticas académicas externas (obligatorias) 
Las prácticas externas en el ámbito del diseño y de la creación de productos interactivos se llevan a cabo a través 


de la inserción laboral en empresa. Esta inserción se gestiona académicamente mediante el seguimiento de un 


tutor/a-empresa y un profesor/a tutor/a.   
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La dedicación del alumnado se concentra principalmente en el trabajo de la empresa donde esté realizando las 


prácticas externas y debe estar relacionado con el ámbito del diseño y de la creación de productos interactivos. 


Así pues, la metodología principal se basa en las Prácticas laborales preprofesionales. También se incluyen como 


actividades formativas la presentación en el aula de los conceptos y procedimientos asociados a la materia, y el 


estudio y trabajo personales del alumnado. 


Se describe en el apartado 6.2 de esta memoria el procedimiento para la gestión de las prácticas académicas 


externas.  


 


4.2.c) Trabajo de fin de Grado o Máster 
El Trabajo Final de Grado en el ámbito del diseño y de la creación de productos interactivos es la síntesis de toda 


la titulación. Supone un trabajo de estudio, diseño e implementación de un proyecto en el ámbito del diseño y 


de la creación de productos interactivos. Este trabajo está guiado por un profesor o profesora que tutoriza y 


guía todo el desarrollo. Bajo su supervisión, el alumno o alumna realiza una memoria con los contenidos teóricos 


y prácticos o de investigación de su trabajo, y realiza una defensa de su trabajo. Algunos seminarios 


complementarios pueden ayudar al alumnado a orientar su trabajo correctamente.  


Existe un documento público con la normativa de los trabajos finales de grado: 
https://www.salleurl.edu/es/estudios/grados/informacion-academica/normativa-academica/trabajo-final-de-
grado-tfg-y-trabajo-final-de-master-ingenieria  


4.3. Sistemas de evaluación 
 


4.3.a) Evaluación de las materias básicas, obligatorias y optativas 
Los sistemas de evaluación utilizados tanto para las materias básicas, obligatorias y optativas son los siguientes: 


- Examen de conceptos: Es una prueba cronometrada en el que se debe demostrar el conocimiento de 
los saberes de una materia. Este sistema de evaluación está relacionado con los resultados de 
aprendizaje de las asignaturas que tienen una base teórica en electrónica, programación o técnicas en 
usabilidad. 


- Examen oral: Es una prueba basada en expresión oral para validar la asimilación de los resultados de 
aprendizaje. Se puede instrumentar de forma variada: defensa de un proyecto de trabajo personal, 
entrevista profesorado-alumnado, presentaciones grupales, debate entre el alumnado, ponencias… 
Este sistema de evaluación está relacionado con los resultados de aprendizaje de las asignaturas que 
realizan presentaciones en clase. 


- Trabajos en equipo: Es una manera organizada de trabajar entre varias personas con el fin de alcanzar 
metas comunes. Este sistema de evaluación está relacionado con los resultados de aprendizaje de las 
asignaturas en que el alumnado trabaja conjuntamente un determinado ejercicio o práctica. 


- Proyecto: Es una estrategia didáctica en la que se debe conseguir una meta determinada en base a la 
planificación y ejecución de una serie de tareas y el uso efectivo del recursos. Este sistema de evaluación 
está relacionado con los resultados de aprendizaje de las asignaturas en que el alumnado trabaja 
conjuntamente un proyecto. 


- Autoevaluación: Es una estrategia de evaluación donde el propio alumnado determina la valoración de 
uno mismo o de sus compañeros o compañeras de trabajo. Este sistema de evaluación está relacionado 
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con los resultados de aprendizaje de las asignaturas en que el alumnado trabaja conjuntamente en un 
ejercicio, práctica o proyecto. 


- Portafolio: Conjunto documental elaborado para mostrar la tarea realizada durante un periodo de 
tiempo en una o varias materias relacionadas. Este sistema de evaluación está relacionado en los 
resultados de aprendizaje de todas las asignaturas. 


- Participación en clase: Participación en la clase, taller o laboratorio. Este sistema de evaluación está 
relacionado con los resultados de aprendizaje en que las asignaturas requieren de una escucha activa 
en el aula. 


 


4.3.b) Evaluación de las Prácticas académicas externas (obligatorias) 
Para la evaluación de las prácticas externas en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, 


cinematografía y producción audiovisual, principalmente se tendrán en cuenta el informe final proveniente del 


tutor o tutora de empresa y los distintos puntos de control realizados por el profesorado tutor. Éste último es el  


responsable de la calificación.   


El perfil del tutor/tutora de empresa estará vinculado a la entidad colaboradora, con experiencia profesional y 


con los conocimientos necesarios para realizar una tutela efectiva. Fijará el plan de trabajo a seguir de acuerdo 


con el proyecto formativo. Se encargará de velar por el desarrollo del alumnado y orientará y supervisará su 


trabajo. 


La evaluación del alumnado también se basará en la calificación a partir de la participación en clase o en 


actividades asociadas, así como en los trabajos requeridos.  


 
4.3.c) Evaluación del Trabajo de fin de Grado o Máster 
En el Trabajo Final de Grado la evaluación se lleva a cabo por un tribunal que basará su calificación en base al 


contenido del trabajo realizado, la memoria librada, la defensa realizada y, en su caso, la demostración práctica, 


así como la valoración del profesorado tutor.   


La defensa del Trabajo Final de Grado es un acto público. Los criterios de calificación tendrán en cuenta aspectos 


como: el dominio de los conocimientos, la metodología utilizada, la claridad de la presentación, la capacidad de 


síntesis y de exposición oral, las respuestas a las preguntas del tribunal. En el caso de demostración práctica se 


considerará el buen funcionamiento del proyecto desarrollado y la documentación aportada. En el caso de un 


trabajo en el ámbito de la investigación se considerará el estudio del estado actual, la novedad del tema y la 


aportación innovadora, entre otras. 


El tribunal del Trabajo Final de Grado estará formado por profesorado del claustro afín al ámbito de Industrias 


culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, también podrá contar con profesionales 


activos referentes del ámbito de Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción 


audiovisual. 


4.4. Estructuras curriculares específicas 
No existen estructuras curriculares específicas. 
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5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 


5.1. Perfil básico del profesorado 
5.1.a) Descripción de la plantilla de profesorado del título 
Nuestra institución lleva impartiendo titulaciones universitarias desde 1903. La Salle – Universitat Ramon Llull 


cuenta con aproximadamente 200 personas contratadas en su mayoría a jornada completa, que conforman el 


núcleo de profesores, investigadores, y PAS, para dar atención a unos 4000 alumnos. Además cuenta con 


profesores colaboradores que realizan actividades de formación especializada y puntual en los programas de 


grado y postgrado. 


Para la elección del profesorado se ha tenido en cuenta la disposición que marca el BOE-A-2007-7786, Ley 


orgánica 4-2007 de 12 de abril por la que se modifica la Ley Orgánica 6/2001, de 21 de diciembre, de 


Universidades, así como las disposiciones establecidas en el artículo 7.9 del Real Decreto 640/2021 sobre el 


profesorado en las universidades privadas. Se cuenta también con colaboradores de avalada trayectoria 


profesional. El 73% del profesorado es doctor y el 91% de los doctores son acreditados. Su experiencia docente 


y profesional queda avalada por su currículo. 


El claustro responde a las principales ámbitos de conocimiento de la titulación:  


• Ciencias económicas, administración y dirección de empresas, márquetin, comercio, contabilidad y 
turismo. 


• Ingeniería eléctrica, ingeniería electrónica e ingeniería de la telecomunicación 
• Ingeniería informática y de sistemas 
• Historia del arte y de la expresión artística, y bellas artes. 
• Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 
• Interdisciplinar 
• Matemáticas y estadística 


Los grupos de investigación que respaldan esta titulación son: 


El Grupo de investigación en Tecnologías Media (GTM, acreditación 2017 SGR 966) tiene como objetivo una 


interacción más natural entre los seres humanos, las máquinas y su entorno, a través de la investigación en los 


campos de Acústica, Procesamiento de la Señal e Interacción. Está compuesto por 20 miembros de los cuales 5 


son titulares superiores y 15 son doctores, 13 de los cuales disponen de una acreditación investigadora. Así 


mismo, de entre los doctores miembros del grupo 3 son catedráticos de universidad y 4 son titulares de 


universidad. En los últimos 5 cursos se ha participado en 13 proyectos competitivos (3 europeos, 5 estatales y 5 


autonómicos) y se han firmado 15 convenios o contratos de transferencia. Como resultados se han publicado 


101 artículos en revistas científicas y se han defendido 4 tesis doctorales. 4 profesores de la titulación 


pertenecen a éste grupo de investigación. 


El grupo de investigación en “Internet Technologies and Storage” (GRITS, acreditación 2017 SGR 977) se centra 


en la Internet del Futuro, la Computación en la Nube y la Internet de las Cosas, tanto des de la perspectiva de su 


estructura física como de sus aplicaciones. Está compuesto por 14 miembros de los cuales 2 son titulares 


superiores y 12 son doctores, 10 de los cuales disponen de una acreditación investigadora. Así mismo, de entre 


los doctores miembros del grupo 2 son catedráticos de universidad y 2 son titulares de universidad. En los 
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últimos 5 cursos se ha participado en 10 proyectos competitivos (5 europeos, 2 estatales y 3 autonómico) y se 


han firmado 3 convenios o contratos de transferencia. Como resultados se han publicado 48 artículos en revistas 


científicas y se han defendido 3 tesis doctorales. 4 profesores de la titulación pertenecen a éste grupo de 


investigación. 


El grupo de investigación en “Technology Enhanced Learning” (GRETEL, acreditación 2017 SGR 934) estudia el 


uso de las tecnologías para proponer, implementar y analizar métodos y sistemas para mejorar el aprendizaje. 


Está compuesto por 22 miembros de los cuales 10 son titulares superiores y 12 son doctores, 10 de los cuales 


disponen de una acreditación investigadora. Así mismo, de entre los doctores miembros del grupo 1 es 


catedrático de universidad y 1 es titular de universidad. En los últimos 5 cursos se ha participado en 3 proyectos 


competitivos (1 europeo y 2 estatales) y se han firmado 12 convenios o contratos de transferencia. Como 


resultados se han publicado 58 artículos en revistas científicas y se han defendido 4 tesis doctorales. 10 


profesores de la titulación pertenecen a éste grupo de investigación. 


El Grupo de investigación en Gestión de la Emprendeduría y la Innovación de Base Tecnológica (GREITM, 


acreditación 2017 SGR 941) investiga el impacto de la digitalización en las organizaciones, comunidades y grupos 


sociales en los que el factor tecnológico es clave para su competitividad. Está compuesto por 19 miembros de 


los cuales 5 son titulares superiores y 14 son doctores, 5 de los cuales disponen de una acreditación 


investigadora. Así mismo, de entre los doctores miembros del grupo 2 son titulares de universidad. En los últimos 


5 cursos se ha participado en 3 proyectos competitivos (2 europeos y 1 estatal) y se han firmado 5 convenios o 


contratos de transferencia. Como resultados se han publicado 82 artículos en revistas científicas y se han 


defendido 6 tesis doctorales. 1 profesor de la titulación pertenece a este grupo de investigación. 


 


5.1.b) Estructura de profesorado 
Tabla 6. Resumen del profesorado asignado al título 


Categoría Núm. ECTS (%) Doctores/as (%) Acreditados/as (%) Sexenios 


Permanentes 1 22 73% 100% 91% 19 


Permanentes 2 7 25% 0% 0%  


Lectores -- -- -- -- -- 


Asociados 1 3% 0% 0% 0 


Otros -- -- -- --  


Total 30 100% 73,4% 91% 17 


 


Las categorías del Profesorado asimilables a los Centros de La Salle – URL se han estructurado 
de la siguiente manera: 


- Permanentes 1: Corresponde al profesorado interno doctor 
- Permanentes 2: Corresponde al profesorado interno no doctor 
- Asociados: Corresponde al profesorado externo 
- Lectores: Esta categoría no aplica a los Centros de La Salle – URL 
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5.2. Perfil detallado del profesorado 
 


5.2.a) Detalle del profesorado asignado al título por ámbito de conocimiento 
Teniendo en cuenta las instrucciones recogidas en el Anexo II (apartado 5) del nuevo Real Decreto 822/2021 y 


las particularidades que caracterizan nuestros Centros en una Universidad privada de estructura federal; los 


Centros de La Salle - URL han determinado estructurar su profesorado de manera agregada por los ámbitos de 


conocimiento recogidos en el anexo I del mencionado Real Decreto con el propósito de homogenizar, a nivel de 


la institución, la información del profesorado que se facilita a través de las memorias de cada programa. 


Asimismo, al tratarse los Centros de La Salle URL de Centros privados, no aplica el cumplimiento de la disposición 


establecida en el artículo 2 del RD 1086/1989 de 28 de agosto, en relación a los componentes por méritos 


docentes respecto a los quinquenios de docencia del profesorado.  


Las categorías de profesorado asimilables en centros privados, como los Centros de La Salle – URL se han definido 


en el apartado 5.1b de esta memoria.  


Se desarrolla a continuación el profesorado asociado a la titulación:  


 


Tabla 7a. Detalle del profesorado asignado al título por ámbitos de conocimiento.  
 


Área o ámbito de conocimiento 1: Ciencias económicas, administración y dirección de 
empresas, márquetin, comercio, contabilidad y turismo 


Número de profesores/as 1  


Número y % de doctores/as 1 (100%)  


Número y % de acreditados/as 1 (100%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 1  


Permanentes 2: 0  


Lectores:  -- 


Asociados: 0  


Otros: 0 


Materias / asignaturas Entrepreneurship and Innovation – 3 ECTS 


ECTS impartidos (previstos) 3 ECTS 


ECTS disponibles (potenciales) 1173 ECTS 


 


 


Área o ámbito de conocimiento 2: Ingeniería eléctrica, ingeniería electrónica e 
ingeniería de la telecomunicación 


Número de profesores/as 5 


Número y % de doctores/as 5 (100%)  
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Número y % de acreditados/as 5 (100%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 5  


Permanentes 2: 0  


Lectores: -- 


Asociados: 0  


Otros: 0 


Materias / asignaturas Redes de área local – 6 ECTS 


Diseño de instalaciones  - 6 ECTS  


Electrónica para entornos interactivos - 6 ECTS  


Domótica y robótica  - 6 ECTS  


Intelligent Enviroments – 6 ECTS  


Música y efectos sonoros  – 6 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 30 


ECTS disponibles (potenciales) 906 


 


 


Área o ámbito de conocimiento 3: Ingeniería informática y de sistemas 


Número de profesores/as 7  


Número y % de doctores/as 6 (85,7%)  


Número y % de acreditados/as 5 (83,4%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 6  


Permanentes 2: 1  


Lectores: -- 


Asociados: 0 


Otros: 0 


Materias / asignaturas Bases de Datos – 6 ECTS  


Programación de Medios Interactivos I – 6 ECTS  


Programación de Medios Interactivos II  - 6 ECTS  


Programación para Entornos Interactivos  - 6 ECTS  


Fundamentos de programación – 6 ECTS  


Programación creativa – 6 ECTS  


Programación de videojuegos  – 6 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 42 


ECTS disponibles (potenciales) 894 
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Ámbito de conocimiento 4: Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual  


Número de profesores/as 17 


Número y % de doctores/as 12 (70,6%) 


Número y % de acreditados/as 12 (100%) 


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 12  


Permanentes 2: 4  


Lectores: -- 


Asociados: 1 


Otros: 0 


Materias / asignaturas Animación I – 6 ECTS  


Diseño gráfico – 5 ECTS  


Experience Design  - 6 ECTS  


Inclusive Design - 5 ECTS 


Efectos audiovisuales – 6 ECTS  


Storytelling y creación de guiones – 6 ECTS 


Producción audiovisual  -  4 ECTS  


Proyectos Interactivos I – 6 ECTS  


Proyectos Interactivos II – 6 ECTS 


Proyectos Interactivos III – 6 ECTS  


Proyectos Interactivos VI – 6 ECTS  


Fotografía Digital – 6 ECTS 


Modelado y creación 3D – 6 ECTS  


Experiencias Inmersivas – 6 ECTS  


Motion Graphics – 6 ECTS  


Light art & Video Mapping – 6 ECTS 


Narrativa Audiovisual – 6 ECTS 


Game Design – 6 ECTS  


Level Design – 6 ECTS  


Arte para videojuegos – 6 ECTS 


Modelado de escenarios – 6 ECTS  


Producción de videojuegos – 6 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 122 


ECTS disponibles (potenciales) 1154 
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Ámbito de conocimiento 5:  Interdisciplinar 


Número de profesores/as 1  


Número y % de doctores/as 0 (0%)  


Número y % de acreditados/as 0 (0%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 0  


Permanentes 2: 1  


Lectores: -- 


Asociados: 0 


Otros: 0 


Materias / asignaturas Pensamiento y creatividad I – 2 ECTS  


Pensamiento y creatividad II – 2 ECTS  


Pensamiento y Creatividad III – 3 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 7 


ECTS disponibles (potenciales) 449 


 


 


Ámbito de conocimiento 6: Matemáticas y estadística 


Número de profesores/as 1  


Número y % de doctores/as 1 (100%) 


Número y % de acreditados/as 1 (100%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 1  


Permanentes 2: 0  


Lectores: -- 


Asociados: 0  


Otros: 0 


Materias / asignaturas Álgebra y lógica para la programación  - 6 ECTS 


ECTS impartidos (previstos) 6 ECTS 


ECTS disponibles (potenciales) 258 ECTS 


 
 


5.2.b) Méritos docentes del profesorado no acreditado y/o méritos de investigación 
del profesorado no doctor 
El profesorado que impartirá el Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos es una mezcla de 


académicos y profesionales del sector que componen un claustro complementario y permiten dotar al alumno 


de una visión completa de la Interacción Digital. A continuación se describen algunos perfiles a modo de ejemplo 


de la variedad, el nivel y experiencia.  
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Por un lado tenemos a directores de masters como por ejemplo el máster en desarrollo y arquitectura de 


software (MDAS) de La Salle-URL o bien el Máster en diseño y programación de apps (MDPA) de La Salle-URL. 


Estos perfiles, aparte de realizar tareas de gestión también participan en congresos alineados al ámbito de los 


masters. 


Por otro lado también tenemos a los responsables del Área de Humanidades del campus La Salle que se encargan 


de gestionar las asignaturas transversales de Pensamiento y creatividad o bien imparten asignatura alineadas 


con el área filosófica. 


También tenemos un profesor externo que es licenciado y que está finalizando el PhD relacionado con el 


lenguaje musical en el contexto digital y las estéticas que aparecen en los audiovisuales. Trabaja de diseñador 


gráfico como freelance orientado al deporte profesional. 


Finalmente tenemos a profesorado investigador que están coordinando grados académicos y participando en 


proyectos I+D. 


 


5.2.c) Perfil del profesorado necesario y no disponible y plan de contratación 
Gracias a la existencia del Grado en Técnicas de Interacción Digital y de Computación de 180 ECTS y de las 


distintas áreas de conocimiento del centro no está prevista la contratación de más profesorado, más que 


puntualmente algún perfil de profesor asociado en campos específicos relativos al concept art y la ilustración 


para dar soporte a la mención. 


En el caso requerir personal docente para el desarrollo de la titulación, se aplicará el proceso de captación, 


selección y contratación del PDI/PAS externo (LS-GRH-03) del SGIC de La Salle-URL. 


 


5.2.d) Perfil básico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios 
A continuación, se lista el personal no docente contratado disponible para la implantación del grado. La columna 


“Posición laboral” indica la unidad de adscripción de los profesionales y el “N.º”, el número de personas que lo 


forman. 


Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Secretaría académica 6 


Profesor ordinario: 2 


Oficial primera administrativo: 3 


Oficial segunda administrativo: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Secretaría de 


departamentos y 


recepcionistas 


14 


Jefe de negociado: 1 


Oficial primera: 9 


Oficial segunda: 3 


Recepcionista: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Administración 3 


Jefe de negociado: 1 


Cargo superior: 1 


Oficial primera: 1 


Compartido por toda la 


institución 
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Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Biblioteca 3 


Bibliotecaria/Facultativo: 1 


Jefe de negociado: 1 


Oficial segunda: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Servicio de publicaciones 3 Auxiliar administrativa: 3 
Compartido por toda la 


institución 


Club deportivo (FESS) 6 


Grupo 1: 1 


Grupo 3.1: 2 


Grupo 4.1: 3 


Compartido por toda la 


institución 


“Parc innovació La Salle” 7 


Profesor ordinario: 1 


Titulado/a de grado superior: 3 


Titulado/a de grado medio: 1 


Encargado de servicios generales: 1 


Oficial primera: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Centro de Servicios 


Informáticos 
12 


Profesor agregado: 1 


Titulado/a grado medio: 1 


Operador: 1 


Alumnos bajo convenio de becario: 9 


Compartido por toda la 


institución 


Bolsa de trabajo y 


desarrollo profesional 
2 Titulado/a de grado medio: 2 


Compartido por toda la 


institución 


Mantenimiento 5 


Titulado/a grado superior: 1 


Cargo superior: 1 


Técnico especialista de oficios: 1 


Encargado de servicios generales: 1 


Auxiliar 1os servicios: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Transferencia de 


tecnología 
86 


Jefe de negociado: 1 


Titulado/a grado superior: 3 


Auxiliar 1os servicios: 2 


Becario/investigador/colaboradores: 80 


Compartido por toda la 


institución 


Soporte a la investigación 3 
Titulado/a grado superior: 3 


 


Compartido por toda la 


institución 


Marketing, Comunicación 


y Ventas 
18 


Titulado/a grado superior: 2 


Jefe de sección: 1 


Titulado/a de grado medio: 4 


Oficial primera: 8 


Compartido por toda la 


institución 


C
SV


: 5
20


32
86


36
78


60
62


15
28


80
69


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328636786062152880693





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Oficial segunda: 2 


Auxiliar administrativa: 1 


El Bar-Restaurante, la limpieza y la Asociación de Antiguos Alumnos son servicios externos que disponen de su 


propio personal.  
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6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E 
INFRAESTRUCTURALES, PRÁCTICAS Y SERVICIOS 


6.1. Recursos materiales y servicios 
Para impartir el Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos se considerarán todos los espacios que La 


Salle-URL pone a disposición de su alumnado: aulas de formación, laboratorios, salas polivalentes, etc. así como 


los servicios básicos (biblioteca, salas de estudio, etc.) También dispondrá́ de espacios virtuales (Intranet, correo 


electrónico, espacios de disco, etc.) para facilitar el conjunto de su actividad.  


En los siguientes documentos se describen ampliamente los recursos para el aprendizaje asociados a la 


titulación:  


- Infraestructura física https://web.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2022-infraestructura-fisica.pdf 
- Infraestructura virtual https://web.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2022-infraestructura-virtual.pdf 
- Servicios del campus https://web.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2022-servicios-campus.pdf 


Los equipamientos del campus La Salle-URL responden a las necesidades del alumnado del Grado en Diseño y 


Creación de Productos Interactivos, combinando aulas adaptadas para diferentes metodologías docentes (por 


ejemplo, project based learning), espacios creativos, laboratorios tecnológicos, servicios académicos y 


profesionales, y espacios sociales y recreativos. En cualquier caso, los recursos previstos para la titulación que 


no se encuentren disponibles se describirán en el apartado 6.3 de esta memoria.  


En todo momento se garantizará el "Real Decreto 640/2021, de 27 de julio, sobre creación, reconocimiento y 


autorización de Universidades y Centros Universitarios, y acreditación institucional de centros universitarios". 


También se garantizará la adaptación de recursos a las necesidades del estudiantado y su diversidad, 


especialmente del que presente alguna discapacidad.  


Teniendo en cuenta el proceso de mejora continua que hay en el campus, la información actualizada sobre los 


espacios e instalaciones y servicios se pueden consultar en la página web de la Institución, 


https://www.salleurl.edu/es/instalaciones y https://www.salleurl.edu/es/servicios-del-campus, 


respectivamente. Asimismo, a través de los siguientes enlaces la Universidad Ramon Llull pone a disposición de 


toda la comunidad universitaria de los servicios al alumnado URL https://www.url.edu/es/servicios y otras 


informaciones de interés: Consejo de Estudiantes, Síndica de Greuges, Observatorio de la Igualdad de 


Oportunidades, red de Alumni, cooperación y voluntariado y tablón de anuncios. 


https://www.url.edu/es/comunidad-universitaria 


6.2 Procedimiento para la gestión de las prácticas académicas 
externas 
El Sistema de Garantía Interna de la Calidad de la Salle-URL contempla el proceso para la gestión de las prácticas 


externas (LS-DPF-04).  
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La Salle-URL, a través del siguiente enlace, pone a disposición de la comunidad universitaria en general la 


información sobre las prácticas externas. Asimismo, pone a disposición, el listado de las empresas con las que 


La Salle tiene convenios para dichas prácticas. 


Concretamente se listan en el anexo II de esta memoria, los convenios con más de 70 empresas donde los 


alumnos y alumnas podrán aplicar los conocimientos del grado relacionados con aplicaciones web, móviles y UX, 


diseño de productos, soluciones domóticas, soluciones tecnológicas, entre otras.  


6.3. Previsión de dotación de recursos materiales y servicios 
Los medios, espacios, equipamientos y servicios disponibles son suficientes para la realización de la titulación.  
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7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 


7.1. Cronograma de implantación del título 
 


El Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivo, extingue el anterior grado en Técnicas de Interacción 


Digital y de Computación (RUCT 2503961). Gracias al procedimiento de adaptación presentado en el siguiente 


apartado, los alumnos que hayan empezado el grado antes del curso 23/24 podrán acceder a dicho 


procedimiento de adaptación y finalizar el grado con 240 ECTS. Es por ello que el cronograma de implantación 


de grado es el siguiente: 


  Implantación grado 240 ECTS 


Curso 23/24 24/25 25/26 26/27 


1o SI SI SI SI 


2o SI SI SI SI 


3o SI SI SI SI 


4o SI SI SI SI 


 


Por el contrario, aquellos alumnos que deseen continuar con el grado de 180 ECTS, tendrán la oportunidad de 


hacerlo cumpliendo el siguiente cronograma de extinción: 


 Extinción grado 180 ECTS 


Curso 23/24 24/25 25/26 26/27 


1o NO NO NO NO 


2o SI NO NO NO 


3o SI SI NO NO 


Nota: SI, indica que se puede cursar el grado en este curso. NO, indica que no se puede cursar el grado en este curso 


Los alumnos que no hayan finalizado el grado, tendrán derecho a la presentación de exámenes durante dos 


cursos académicos. 


7.2 Procedimiento de adaptación 
En la siguiente tabla podemos observar las asignaturas del Grado en extinción Técnicas de Interacción Digital y 


Computación y las asignaturas equivalentes en el nuevo Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos. 


Como se puede observar todas las asignaturas del grado en extinción (RUCT 2503961) tienen una asignatura 


equivalente en el nuevo grado. Como se puede observar el nombre de algunas asignaturas ha sido modificado, 


de la misma forma como se ha realizado con el título de grado, para acercar el nuevo grado al área del Arte y el 


Diseño (ver justificación en el punto 1.10).  
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Asignaturas del Grado en Técnicas de 
Interacción Digital y de Computación 


Créditos Asignaturas del Grado en Diseño y 
Creación de Productos Interactivos 


Créditos 


Fundamentos de la Programación 6 Fundamentos de la Programación 6 


Bases de Datos 6 Bases de Datos 6 


Guión Multimedia 
10 


Storytelling y creación de guiones 
10 


Producción Audiovisual Producción Audiovisual 


Animación 6 Animación I 6 


Electrónica Aplicada 6 Electrónica para entornos interactivos 6 


Álgebra y lógica para la programación 6 Álgebra y lógica para la interacción 6 


Redes de área local 6 Redes de área local 6 


User Experience I 6 Experience Design 6 


Fotografía 6 Fotografía Digital 6 


Modelado y Creación 3D 6 Modelado y Creación 3D 6 


Pensamiento y Creatividad 1 2 Pensamiento y Creatividad 1 2 


Pensamiento y Creatividad 2 2 Pensamiento y Creatividad 2 2 


Pensamiento y Creatividad 3 3 Pensamiento y Creatividad 3 3 


Entrepreneurship and Innovation 3 Entrepreneurship and Innovation 3 


User Experience II 5 Inclusive Design 5 


Proyectos Multimedia 6 Proyectos Interactivos I 6 


Diseño de Instalaciones 6 Diseño de Instalaciones 6 


Diseño Gráfico 5 Diseño Gráfico 5 


Efectos Audiovisuales 6 Efectos Audiovisuales 6 


Programación Orientada a Objetos 6 Programación para Entornos 
Interactivos 


6 


Desarrollo en Entornos Web 6 Programación de Medios Interactivos I 6 


Desarrollo en Dispositivos Móviles 6 Programación de Medios Interactivos II 6 


Instalaciones Interactivas 6 Intelligent Enviroments 6 


Domótica y Robótica 6 Domótica y Robótica 6 


Prácticas Externas I 6 Prácticas Externas I 6 


Colaboración Departamental 1 6 Colaboración Departamental 1 6 


Colaboración Departamental 2 6 Colaboración Departamental 2 6 


Diseño de entornos 3D 5 Colaboración Departamental 3 


PostProducción 5 Colaboración Departamental 3 


IIluminación y render 5 Colaboración Departamental 3 


Diseño de Interfaces 6 Diseño de Interfaces 6 


Diseño de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Programación de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Arte para videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Producción de videojuegos 4 Colaboración Departamental 3 
Animación de Personajes 4 Colaboración Departamental 3 
Música y efectos sonoros 4 Colaboración Departamental 3 
Dramaturgia audiovisual 3 Dramaturgia audiovisual 3 
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Creación y animación 3D 5 Creación y animación 3D 5 


Expresión artística 2 Expresión artística 2 


Producción multimedia avanzada 6 Producción multimedia avanzada 6 


Tendencias tecnológicas 4 Tendencias tecnológicas 4 


Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4 Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4 


La realitat augmentada y virtual 4 Inteligencia, Realidad y Virtualidad 4 


Televisión Interactiva 3 Televisión Interactiva 3 


Programación de gráficos 5 Programación de gráficos 5 


Metodología del software 6 Metodología del software 6 


Metodologías ágiles 6 Metodologías ágiles 6 


Algorítmica avanzada 6 Algorítmica avanzada 6 


Business and technology 4 Business and technology 4 


Career and technology 4 Career and technology 4 


Arquitectura y protocolos de Internet 6 Arquitectura y protocolos de Internet 6 


Herramientas de soporte al desarrollo 6 Herramientas de soporte al desarrollo 6 


Desarrollo en dispositivos móviles II 6 Desarrollo en dispositivos móviles II 6 


Marketing Digital 6 Marketing Digital 6 


Desarrollo en servicios en línea 6 Desarrollo en servicios en línea 6 


Proyectos en arquitectura distribuida  4 Proyectos en arquitectura distribuida 4 


Estructuras de datos 6 Estructuras de datos 6 


Ethical hacking 4 Ethical hacking 4 


 


7.3 Enseñanzas que se extinguen 
Según el Real Decreto 822, este programa extingue Título de Graduado o graduada en Técnicas de Interacción 


Digital y de Computación con código RUCT: 2503961 
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8. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD 


8.1. Sistema Interno de Garantía de la Calidad 
La Salle-URL cuenta con un Sistema de Garantía Interna de Calidad (SGIC) certificado por AQU el 29 de abril de 


2021.  A través del siguiente enlace, https://www.salleurl.edu/es/la-salle/gestion-de-la-calidad/audit, La Salle – 


URL pone a disposición de toda la comunidad universitaria de la información relativa al SGIC: Manual del sistema 


de calidad, manual y mapa de procesos, informes de seguimiento del SGIC e informes de evaluación y 


certificación del sistema de calidad.   


También, el siguiente documento agrupa los dos documentos principales del SGIC: El Manual del SGIC y el 


Manual de los procesos de La Salle-URL. http://www.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2020.SGIC_LaSalle-URL.pdf.   


8.2. Medios para la información pública 
El departamento de marketing de La Salle – URL realiza periódicamente distintas acciones para la difusión de los 


programas académicos tanto en medios offline (radio, periódicos y revistas, ferias y conferencias, objetos 


publicitarios iluminados) como online (Google Adwords, redes sociales, blogs, campañas de direct email 


marketing, etc.).  


Además, La Salle – URL ofrece un servicio de información y atención al posible estudiante de nuevo ingreso, 


llamado SIA (Servicio de Información y Admisiones), que se encarga de gestionar toda la información previa que 


necesita el estudiante. Los aspectos más relevantes de este servicio son:  


• Ofrecer y mantener un espacio web con toda la información necesaria para dar a conocer el programa, 
los objetivos, las competencias, etc., de la titulación y todos los pasos a seguir para la matriculación.  


• Diseñar, actualizar y distribuir catálogos.  
• Preparar y organizar:  


o Sesiones de información (presencial y online) 
o Talleres, open clases y master clases. 
o Visita a escuelas. 
o Visitas guiadas a la Universidad 
o Jornadas de puertas abiertas.  
o Concertar entrevistas personales. 
o Crear o participar en espacios informativos y divulgativos.  


De forma previa al comienzo del curso, el estudiante dispondrá de toda la información académica suficiente 


para poder planificar su proceso de aprendizaje (guías docentes de las asignaturas, horarios de tutorías, 


calendario de exámenes...).   
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ANEXO I. RELACIÓN DE RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE DE LA TITULACIÓN CON LOS 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LAS MATERIAS.  
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ANEXO I: 
 A continuación se presenta el despliegue de los resultados de aprendizaje de la titulación a través de la materias del grado.  


 
Tabla A Relación materias - resultados de aprendizaje de la titulación 


 
 


 


 


 


 


 


 


Materia 
Conocimientos  Habilidades  Competencias 


K-1 K-2 K-3 K-4 K-5 K-6 K-7 K-8 K-9 K-10 K-11  H-1 H-2 H-3 H-4 H-5 H-6 H-7 H-8 H-9  C-1 C-2 C-3 C-4 C-5 


Formación Básica x  x x x  x x x   
 x   x  x x x        


Humanidades      x      
 


  x          x   


Empresa         x x x   x  x x      x    x 
Diseño y conceptualización x x x x        


 x  x x    x x  x     


Tecnologías Interactivas    x x  x x    
 x     x x     x    


Integración            
 


 x          x  x  


Mención Videojuegos x x x         
 x x x x  x  x x  x x   x 
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Tabla B Relación resultados de aprendizaje de la titulación con los resultados de aprendizaje de las materias 


Código_RAT Resultado de Aprendizaje Título Materia Código RAM Resultado de Aprendizaje Materia 


K-1  


El graduado o graduada será capaz de 
identificar los elementos que conforman un 
discurso narrativo audiovisual a través de 
herramientas de preproducción, producción 
y postproducción. 


Formación Básica KB-1 
El alumno o alumna será capaz de realizar narrativas 
transmedia a partir de la literatura, el dibujo, la 
fotografía y el vídeo en sus proyectos. 


Diseño y conceptualización KD-1 
El alumno o alumna será capaz de reconocer las 
herramientas gráficas de edición de vídeo que 
permiten crear una producción audiovisual. 


Mención Videojuegos KV-1 
El alumno o alumna será capaz de identificar 
discursos narrativos que permitan que un 
videojuego sea atractivo y divertido. 


K-2  


El graduado o graduada será capaz de 
identificar los distintos materiales 
audiovisuales profesionales en la fase de 
producción a partir de guiones técnicos.  


Diseño y conceptualización KD-2 


El alumno o alumna será capaz de identificar el 
material profesional utilizado en las producciones 
audiovisuales con el fin de conseguir material digital 
de alta calidad. 


Mención Videojuegos KV-2 
El alumno o alumna será capaz de reconocer música 
y efectos sonoros de instrumentos generados con 
herramientas software de edición de sonido. 


K-3 


El graduado o graduada será capaz de 
reconocer las herramientas de diseño lineal 
y tridimensional que permitan una fácil 
integración tanto en espacios físicos como 
virtuales para el diseño de productos 
interactivos.  


Formación Básica KB-2 


El alumno o alumna será capaz de reconocer las 
herramientas de dibujo 2D y 3D así como elementos 
gráficos texturizados, personajes u otros cuerpos 
bípedos, cuadrúpedos... que estén preparados para 
ser utilizados en productos interactivos. 


Diseño y conceptualización KD-3 
El alumno o alumna será capaz de citar las 
herramientas de diseño 2D y 3D que permiten crear 
proyectos atractivos. 
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Mención Videojuegos KV-3 
El alumno o alumna será capaz de definir modelos 
3D que permitan una satisfactoria interactividad con 
el usuario. 


K-4 
El graduado o graduada será capaz de citar 
elementos estéticos y visuales de productos 
o aplicaciones interactivas. 


Formación Básica KB-3 
El alumno o alumna será capaz de identificar los 
procesos y técnicas básicas de la animación en sus 
trabajos.  


Diseño y conceptualización KD-4 
El alumno o alumna será capaz de emparejar 
elementos artísticos con elementos software o 
hardware existentes. 


Tecnologías Interactivas KT-1 
El alumno o alumna será capaz de emparejar 
elementos, físicos o virtuales, realizados en dos o 
tres dimensiones con elementos hardware. 


Tecnologías Interactivas KD-5 
El alumno o alumna será capaz de emparejar 
elementos, físicos o virtuales, realizados en dos o 
tres dimensiones con elementos hardware. 


K-5 


El graduado o graduada será capaz de 
enumerar los componentes electrónicos a 
partir de los distintos diseños hardware que 
componen un producto interactivo.    


Formación Básica KB-4 
El alumno o alumna será capaz de seleccionar 
distintos componentes electrónicos y utilizarlos 
correctamente para crear un prototipo interactivo.  


Tecnologías Interactivas KT-2 
El alumno o alumna será capaz de definir un 
elemento hardware que permita la interacción del 
usuario con un dispositivo interactivo. 


K-6 


El graduado o graduada será capaz de 
relacionar la dimensión problemática del ser 
humano y las teorías éticas más relevantes 
sobre sus criterios de acción con cuestiones 
tecnocientíficas contemporáneas.  


Humanidades KH-1 


El alumno o alumna será capaz de identificar las 
teorías éticas más relevantes del panorama 
filosófico a partir de los criterios de acción propios 
de cada una de ellas.  


Humanidades KH-2 
El alumno o alumna será capaz de relacionar la 
dimensión problemática del ser humano con 
cuestiones tecnocientíficas contemporáneas. 
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K-7 


El graduado o graduada será capaz de 
identificar metodologías y marcos de 
procesos orientados a la eficacia, la 
eficiencia y la calidad para el desarrollo de 
proyectos informáticos. 


Formación Básica KB-5 
El alumno o alumna será capaz de definir el diseño 
de una red de área local que permita la 
comunicación de diferentes ordenadores. 


Tecnologías Interactivas KT-3 


El alumno o alumna será capaz de identificar que 
lógicas matemáticas se deberían usar para 
desarrollar una metodología que le permita diseñar 
sistemas software con un rendimiento óptimo. 


K-8 


El graduado o graduada será capaz de 
relacionar los componentes software 
intercambiables, reutilizables y definidos 
por interfaces que permitan la composición 
y cooperación de sistemas informáticos. 


Formación Básica KB-6 
El alumno o alumna será capaz de reconocer un 
lenguaje de programación que realiza lectura y 
escritura de datos. 


Tecnologías Interactivas KT-4 
El alumno o alumna será capaz de definir programas 
informáticos interactivos a partir de diseños lógicos 
y estructurados. 


K-9 


El graduado o graduada será capaz de 
identificar las herramientas del diseño, la 
implementación y la experiencia de usuario 
sobre un modelo de proyecto interactivo. 


Formación Básica KB-7 
El alumno o alumna será capaz de identificar la 
usabilidad y experiencia de usuario en proyectos 
artístico-tecnológicos. 


Empresa KE-1 
El alumno o alumna será capaz de reconocer un 
proyecto artístico-tecnológico e identificar su 
accesibilidad. 


K-10  


El graduado o graduada será capaz de 
nombrar los criterios críticos y autocríticos 
que permitan reconocer la viabilidad y la 
experiencia de usario de un proyecto 
interactivo respetando la diversidad 
funcional, social, cultural, económica, 
política, lingüística y la perspectiva de 
género. 


Empresa KE-2 


El alumno o alumna será capaz de identificar la 
viabilidad de un proyecto artístico-tecnológico 
desde la usabilidad, la experiencia de usuario y la 
accesibilidad. 
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K-11  


El graduado o graduada será capaz de 
reconocer los elementos de gestión y de 
negocio propios del ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual. 


Empresa KE-3 


El alumno o alumna será capaz de definir equipos a 
partir de distintos tipos de metodologías propias del 
ámbito de la gestión de proyectos con el propósito 
de diseñar un prototipo interactivo.  


H-1 


El graduado o graduada será capaz de 
aplicar los principios del diseño y de la 
creación de productos interactivos en la 
identificación, formulación y resolución de 
problemas complejos en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual. 


Formación Básica HB-1 


El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de 
un producto interactivo para formular una solución 
a través de un proyecto artístico o bien de un diseño 
tecnológico.  


Diseño y conceptualización HD-1 
El alumno o alumna será capaz de analizar el 
funcionamiento de un determinado proyecto 
interactivo. 


Tecnologías Interactivas HT-1 


El alumno o alumna será capaz de analizar un 
problema complejo y solucionarlo diseñando un 
sistema software que permita la implementación de 
un programa informático interactivo 


Mención Videojuegos HV-1 
El alumno o alumna será capaz de desarrollar un 
videojuego teniendo en cuenta la viabilidad, el 
atractivo visual y la jugabilidad. 


H-2 


El graduado o graduada será capaz de 
aplicar las habilidades comunicativas 
eficazmente para presentar una exposición 
clara y coherente de conocimientos, ideas, 
problemas y soluciones delante de una 
variedad de audiencias y haciendo uso del 
lenguaje inclusivo. 


Empresa HE-1 
El alumno o alumna será capaz de realizar una 
presentación que exponga la evolución artística-
técnica de un proyecto interactivo. 


Integración HI-1 


El alumno o alumna será capaz de comunicar el 
trabajo a un público especializado o no especializado 
en el ámbito de las industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción audiovisual, 
tanto de forma escrita como públicamente de forma 
oral con un lenguaje inclusivo.  
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Mención Videojuegos HV-2 
El alumno o alumna será capaz de comunicar una 
idea propia y proponer una posible solución de cómo 
llevarla a cabo. 


H-3 


El graduado o graduada podrá reconocer 
responsabilidades éticas y profesionales que 
le permitan realizar juicios informados, que 
tengan en cuenta el impacto de las 
soluciones en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual en 
contextos globales, económicos y 
ambientales de forma sensible al género. 


Diseño y conceptualización HD-2 
El alumno o alumna será capaz de evaluar el impacto 
social y ético que tiene un determinado proyecto 
interactivo. 


Humanidades HH-1 


El alumno o alumna será capaz de juzgar la 
moralidad de una acción concreta desde la 
perspectiva de las teorías éticas más relevantes del 
panorama filosófico. 


Humanidades HH-2 


El alumno o alumna será capaz de clasificar 
diferentes retos del mundo actual a partir de los 
conceptos fundamentales de las teorías sociales y 
políticas contemporáneas. 


Mención Videojuegos HV-3 
El alumno o alumna será capaz de evaluar con 
criterio el diseño y la complejidad de desarrollo de 
un videojuego. 


H-4 


El graduado o graduada será capaz de 
trabajar eficazmente en equipo, asumiendo 
el establecimiento de metas, la planificación 
de tareas y la consecución de objetivos en 
entornos colaborativos, inclusivos y 
multidisciplinares.  


Formación Básica HB-2 
El alumno o alumna será capaz de resolver en equipo 
un determinado problema planteado por el 
profesorado. 


Empresa HE-2 


El alumno o alumna será capaz de trabajar en un 
equipo interdisciplinar desarrollando un rol 
determinado con el fin de implementar un proyecto 
interactivo real. 


Empresa HE-3 El alumno o alumna será capaz de analizar en equipo 
una posible solución a un problema real.  
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Diseño y conceptualización HD-3 
El alumno o alumna será capaz de evaluar un 
determinado rol que se encuentra en un grupo 
multidisciplinar. 


Mención Videojuegos HV-4 
El alumno o alumna será capaz de demostrar el 
funcionamiento de un determinado rol 
perteneciente a un grupo mutidisciplinar. 


H-5 


El graduado o graduada podrá realizar 
experimentaciones adaptadas al ámbito de 
las Industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual, 
aplicando conocimientos de analítica y de 
interpretación de datos en situaciones 
donde sea necesario el juicio en el ámbito de 
las Industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual 
para la extracción de conclusiones.  


Empresa HE-4 


El alumno o alumna será capaz de desarrollar con 
software y hardware aplicaciones y dispositivos con 
la finalidad de poder determinar la viabilidad de un 
proyecto interactivo. 


H-6 


El graduado o graduada podrá realizar 
experimentaciones adaptadas al ámbito de 
las Industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual, 
aplicando conocimientos de analítica y de 
interpretación de datos en situaciones 
donde sea necesario el juicio en el ámbito de 
las Industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual 
para la extracción de conclusiones.  


Formación Básica HB-3 
El alumno o alumna será capaz de desarrollar 
programas software que permitan la comunicación 
entre distintos elementos software y hardware 


Formación Básica HB-4 


El alumno o alumna será capaz de analizar la 
funcionalidad de un sistema interconectado de 
ordenadores utilizando/empleando experimentos 
matemáticos.  


Tecnologías Interactivas HT-3 
El alumno o alumna será capaz de desarrollar 
software de manera estructurada y eficiente con el 
propósito de crear un proyecto interactivo. 


Mención Videojuegos HV-5 
El alumno o alumna será capaz de programar todos 
aquellos elementos que hacen que un videojuego 
sea interactivo. 
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H-7 
El graduado o graduada será capaz de 
desarrollar un prototipo electrónico a partir 
de distintos diseños preliminares. 


Formación Básica HB-5 


El alumno o alumna será capaz de construir un 
dispositivo hardware con sensores y actuadores que 
sea capaz de interactuar con el entorno de forma 
autónoma 


Tecnologías Interactivas HT-4 
El alumno o alumna será capaz de producir una 
instalación interactiva a partir de software y 
elementos hardware 


H-8 


El graduado o graduada será capaz de 
integrar elementos estéticos e interactivos a 
partir de un análisis de las distintas 
herramientas software y hardware 
existentes. 


Formación Básica HB-6 


El alumno o alumna será capaz de dibujar con 
herramientas de dibujo 2D y 3D personajes u otros 
cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén 
preparados para ser utilizados en productos 
interactivos.  


Diseño y conceptualización HD-4 
El alumno o alumna será capaz de dibujar elementos 
atractivos, que puedan ser imprimibles en 2D y 3D, 
con herramientas de dibujo 2D y 3D. 


Mención Videojuegos HV-6 
El alumno o alumna será capaz de dibujar en 2D o 3D 
los elementos gráficos visuales que aparecen en un 
videojuego. 


H-9 


El graduado o graduada será capaz de 
producir material audiovisual profesional en 
la fase de producción a partir de guiones 
técnicos.  


Diseño y conceptualización HD-5 
El alumno o alumna será capaz de operar con 
material audiovisual de gran calidad que permita 
generar buenos contenidos para la postproducción. 


Diseño y conceptualización HD-6 
El alumno o alumna será capaz de desarrollar 
complejos efectos visuales 2D y 3D a partir de 
herramientas de postprocesado. 


Mención Videojuegos HV-7 
El alumno o alumna será capaz de desarrollar la 
música y los efectos sonoros de un videojuego a 
partir de herramientas de edición de sonido. 
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C-1 


El graduado o graduada podrá diseñar 
soluciones utilizando herramientas y 
conocimientos de diseño y creación de 
productos interactivos que satisfagan 
necesidades específicas tomando en 
consideración aspectos relacionados con la 
salud, seguridad, y el bienestar público, así 
como diferentes factores globales, ya sean 
culturales, sociales, de perspectiva de 
género, ambientales o económicos. 


Empresa CE-1 
El alumno o alumna será capaz de revisar un 
problema para idear una solución de un producto 
interactivo. 


Empresa CE-2 
El alumno o alumna será capaz de crear un producto 
interactivo que pueda ser mostrado fuera del ámbito 
académico. 


Diseño y conceptualización CD-1 
El alumno o alumna aplicará los conocimientos y 
habilidades de diseño y modelado 3D  en situaciones 
de trabajo reales. 


Mención Videojuegos CV-1 


El alumno o alumna será capaz de diseñar las 
distintas etapas de desarrollo de un videojuego a 
partir de herramientas de gestión y teniendo en 
consideración la diversidad funcional, social, 
cultural, económica, política lingüística y la 
perspectiva de género. 


C-2 


El graduado o graduada desarrollará las 
habilidades de aprendizaje necesarias para 
aplicar nuevos conocimientos según sea 
necesario, tanto de forma autónoma como 
en equipo, utilizando las estrategias de 
aprendizaje adecuadas al ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual. 


Tecnologías Interactivas CT-1 
El alumno o alumna desarrollará nuevos 
conocimientos que le permitan diseñar, analizar, 
programar y testear un proyecto interactivo. 


Integración CI-1 


El alumno o alumna será capaz de aplicar los 
conocimientos adquiridos durante la titulación en el 
ámbito laboral de las industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción audiovisual 
en un entorno real de empresa. 


Integración CI-2 


El alumno o alumna aplicará aspectos y 
herramientas básicas sobre gestión de carrera 
profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado 
profesional en el ámbito de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción 
audiovisual. 
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Mención Videojuegos CV-1 


El alumno o alumna será capaz de diseñar las 
distintas etapas de desarrollo de un videojuego a 
partir de herramientas de gestión y teniendo en 
consideración la diversidad funcional, social, 
cultural, económica, política lingüística y la 
perspectiva de género. 


C-3 


El graduado o graduada será capaz de usar 
los puntos claves de la reflexión ética, 
antropológica y sociológica 
contemporáneas en el análisis de las 
situaciones personales, profesionales y 
sociales que se le presenten.  


Humanidades CH-1 
El alumno o alumna será capaz de integrar la 
reflexión antropológica contemporánea en el 
ámbito personal, profesional y social. 


Humanidades CH-2 


El alumno o alumna será capaz de determinar los 
rasgos distintivos del mundo globalizado y 
postmoderno desde el panorama sociológico y 
filosófico contemporáneo. 


C-4 


El graduado o graduada será capaz de 
desarrollar un proyecto, trabajo académico, 
de investigación o profesional, teniendo en 
cuenta la perspectiva de género e 
incluyendo la planificación y ejecución de las 
tareas derivadas, con una cierta 
independencia, en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual. 


Integración CI-3 


El alumno o alumna será capaz resolver un problema 
complejo en el ámbito de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción 
audiovisual de forma original o novedosa, a partir del 
análisis de un tema específico en el área de estudio 
de la titulación y de la integración los diferentes 
conocimientos aprendidos de las diferentes 
materias que la componen.  


Integración CI-4 


El alumno o alumna será capaz de planificar el 
desarrollo de un trabajo en el sector de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual que incluya la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada.  


C-5 


El graduado o graduada será capaz de crear 
productos interactivos adaptados a 
cualquier sector empresarial teniendo en 


Empresa CE-3 
El alumno o alumna será capaz de crear un producto 
interactivo que pueda ser mostrado en un entorno 
empresarial. 
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cuenta la perspectiva de género, inclusión, 
principios éticos, ambientales y económicos. Mención Videojuegos CV-2 


El alumno o alumna será capaz de crear un 
videojuego con la supervisión de empresas del 
sector. 
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Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


ANEXO II. LISTADO DE EMPRESAS DONDE EL 
ALUMNADO DEL GRADO PUEDE REALIZAR PRÁCTICAS 
EXTERNAS.  
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ANEXO II: 
 
Tabla C Listado de empresas donde el alumnado podrá aplicar los conocimientos del grado. 


RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
ABASIC S.L Relacionado con moda Infantil - Empresa desigual Desarrollo de web, diseño de camisetas 
ACCENTURE SLU Trabajar en una cultura que fomenta el nacimiento de ideas 


innovadoras y que tiene un impacto tecnológico significativo Creación de nuevas ideas tecnológicas 


ADVER2PLAY, SL Realidad Aumentada y virtual Creación de aplicaciones inmersivas 
ALFRED SMART SYSTEMS SL Soluciones domóticas Implementación de instalaciones 


domóticas 
ALVEA SOLUCIONES 
TECNOLÓGICAS Desarrollo de software y Experiencia de usuario Desarrollo de la web / UX 


ANIMAR MEDIA S.L. Compraventa, producción, realización, emisión y distribución de 
todo tipo de contenidos y programas audiovisuales 


Producción y realización de 
audiovisuales 


BASE TECHNOLOGY & 
INFORMATION SERVICES, S.L Soluciones tecnológicas Instalaciones interactivas, videos y 


programación 
BECARD TECHNOLOGIES S.L. Servicios de publicidad, marketing online, diseño y desarrollo 


web, diseño de aplicaciones, posicionamiento SEO y SEM. 
Investigación. Consultoría industrial, formación y servicios de 
ingeniería - intermediación 


Diseño gráfico, Web y diseño de 
aplicaciones 


BLISS GAMES S.L. Videojuegos Modelaje, Animador o programador de 
videojuegos 


DELIVEREA SHIPPING 
SOLUTIONS S.L 


Servicios relacionados con las tecnologías de la información y la 
informática Programación y diseño de apps y webs 


DEVINET 2013 SLU Desarrollo de aplicaciones web y móviles Programación y diseño de apps y webs 
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RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
EARPRO, S.A. Distribuidor de soluciones audiovisuales 360º Diseño, producción y post  producción 


de videos 360 
EDPUZZLE BCN SL Programación, desarrollo, marketing y venta de aplicaciones y 


programas informáticos Programación y diseño de apps y webs 


EIGHTY FOUR TV, SL Servicios relacionados con la producción de películas Producción y postproducción de 
audiovisuales 


EVERIS BPO S.L.U Desarrollo de aplicaciones web y móviles y UX Desarrollo de aplicaciones web y 
móviles y UX 


EVERIS SPAIN S.L.U Desarrollo de aplicaciones web y móviles y UX Desarrollo de aplicaciones web y 
móviles y UX 


FREEVERSE S.L. Juegos y metaverso Programación y diseño de videojuegos, 
apps y webs 


FUNDACIÓ PRIVADA PARC 
D’INNOVACIÓ TECNOLÒGICA I 
EMPRESARIAL LA SALLE 


Incubación de startups. Prestación de servicios relacionados con 
las tecnologías de la información y la informática para la 
universidad. 


Pueden utilizar cualquier conocimiento 
aprendido, principalmente desarrollo 
de aplicaciones web, móviles y UX 


FUNGHITOS, S.L. Creación, producción, realización, ejecución, explotación, 
distribución, representación y gestión de todo tipo de 
espectáculos artísticos, culturales y literarios, propios o de 
terceros, cinematográficos, teatrales, radiofónicos 


Pueden utilizar cualquier conocimiento 
aprendido  


GLOBO MEDIA, S.L.U. Empresa audiovisual Producción y postproducción de 
audiovisuales 


GMV SOLUCIONES GLOBALES 
E INTERNET S.A.U. 


Servicios de diseño de páginas web, servicios de internet, 
consultoría informática... Creación y diseño de páginas web 


GOOGLE SPAIN SL Empresa multidisciplinar Diseño y programación 
GUIM ANDIÑACH VIÑALS 
(GIMGAMES) Videojuegos y GameDesigner Creación y diseño de videojuegos 


HOMINUM ENGINEERING, S.L Actividades de programación informática Programación de web y apps 


C
SV


: 5
20


32
86


36
78


60
62


15
28


80
69


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328636786062152880693





Diseño y Creación de Productos Interactivos 


 


  


RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
MAPIT IOT SL Aplicación móvil para motos Programación de apps 
MEDIAPRO CLOUD S.L.U. Empresa audiovisual y de cloud Programación de apps y producción 


audiovisual 
MINIMAL HEROES SLU Producción, servicios relacionados con la misma películas 


cinematográficas incluso video. 
Producción y postproducción de 
audiovisuales 


NISSAN IBERIA S.A. Empresa automovilística Programación de apps 
PEEKABOO ANIMATION S.L. La producción audiovisual en general, incluyendo de manera 


enunciativa pero no limitativa la creación, diseño, realización, 
montaje, filmación, postproducción y producción ejecutiva de 
series, largometrajes, etc. 


Producción y postproducción de 
audiovisuales 


PINKAPPLE MEDIA DIGITAL 
S.L. 


Compraventa, producción, realización, emisión y distribución de 
todo tipo de contenidos y programas audiovisuales, incluyendo 
espacio de publicidad a través de todo tipo de medios, incluido 
móviles, internet, televisión 


Producción y postproducción de 
audiovisuales, programación web y 
móvil. 


PRODUCCIONES NEW BETA 
SLU 


Producción, servicios relacionados con las mismas películas 
cinematográficas incluso video. 


Producción y postproducción de 
audiovisuales 


RUECKER LYPSA S.L. Servicios técnicos de ingeniería y otras actividades relacionadas 
con el asesoramiento técnico Creación de aplicaciones y Apps y UX 


SEAT S.A Empresa automovilística Programación de apps, diseño 3D y 
aplicaciones inmersivas 


TEKMAN EDUCATION S.L. Edición de libros de educación Diseño gráfico y maquetación 
T-SYSTEMS ITC IBERIA SAU Desarrollo de tecnologías de la información y la comunicación. Creación de aplicaciones y Apps y UX 
UPCNET, SLU Prestación de servicios relacionados con las tecnologías de la 


información y la informática para la universidad. Desarrollo Web y Apps 


V2MSOFTWARE 
CONSULTORIA INFORMATICA 
SL 


Empresa consultora y de creación de software Creación de aplicaciones y Apps y UX 
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RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
XPERTIX, S.L. Desarrollo web Creación de aplicaciones y Apps y UX 
ZITRO LABORATORY, S.L.U. Empresa de videojuegos Diseño y desarrollo de videojuegos 
ABB ASEA BROWN BOVERI S.A Proveedor de equipos industriales en España Desarrollo de la web / UX 
AFAC LIBRERIA SOLIDARIA Asociación de Familias Adoptantes en China Desarrollo de la web / UX 
AJUNTAMENT DE LA 
CANONJA Ayuntamiento de la zona de Tarragona Desarrollo de la web / UX 


AK-BCN, SL Agencia inmobiliaria a Barcelona Desarrollo de la web / UX 
ALLIANZ SEGUROS Y 
REASEGUROS Compañía de seguros Desarrollo de la web / UX 


ALOCA 2018 SL Comercio al por menor por correo, catálogo de productos 
diversos Desarrollo de la web / UX 


ANAXOMICS BIOTECH SL Soluciones informáticas Implementación de software 
ARCHAT CONNECT S.L Venta de productos IOT Desarrollo de la web / UX 
AREAS S.A.U Restauración en el mundo de los viajes Desarrollo de la web / UX 
ARQUINICO S.A. Agencia inmobiliaria Desarrollo de la web / UX 
AVANADE SPAIN S.L.U. Gestión e informática Desarrollo de la web / UX 
BADIAPP 2015 INC. SUCURSAL 
ESPAÑA Fabricación de fertilizantes y compuestos nitrogenados Desarrollo de la web / UX 


BANC DE SABADELL, S.A Banca Web y UX 
BANCO BILBAO VIZCAYA 
ARGENTARIA S.A Banca Web y UX 


BANSABADELL VIDA S.A DE 
SEGUROS Y REASEGUROS Banca Web y UX 


BBTEC_BETH BACARDIT 
LAZARO Herramientas para la auditoría Web 
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RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
BNP PARIBAS REAL ESTATE 
SPAIN S.A.. Inmobiliaria Desarrollo de la web / UX 


BRUNBIT CONSULTING 
GROUP, SL Servicio técnico informática Desarrollo de la web / UX 


CAIXA D’ENGINYERS Banca Web y UX 
CAIXABANK DIGITAL 
BUSINESS Banca Web y UX 


CAIXABANK, S.A. Banca Web y UX 
CARLOS LAZO TRUFERO Imprenta Diseño Gráfico, Web 
CESPA GR Tratamiento y eliminación de residuos Desarrollo de la web / UX 
CISCO SYSTEMS, SL Telemática Redes y Web 
CIXA SLU Banca Web y UX 
ÉKRATOS SERVICIOS 
DIGITALES S.L Blockchain technology, Programación web 


FÉNIX-CAMALEÓN S.L. Composición textos por cualquier procedimiento Diseño Gráfico, Web 
FUTBOL CLUB BARCELONA Club de futbol Desarrollo Web, UX y apps 
GRIFOLS INTERNATIONAL Farmacéutica Desarrollo Web y UX 
GRUPO CATALANA 
OCCIDENTE TECNOLOGÍA Y 
SERVICIOS AIE 


Aseguradora Desarrollo Web y UX 


HP PRINTING AND 
COMPUTING SOLUTIONS 
S.L.U. 


Empresa de informática e impresión Programación de aplicaciones 


INSTITUT BARCELONA 
ESPORTS Actividades deportivas del ayuntamiento de Barcelona Web y Apps 


LIDL SUPERMERCADOS, S.A.U. Supermercado Desarrollo web y apps 
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RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
LIGHT EYES, S.L Ciberseguridad, Digitalización y comunicación Desarrollo web y apps 
NEXIONA CONNECTOCRATS, 
S.L. 


Consulta de aplicaciones informáticas y suministro de 
programas de informática Programación de web y apps 


NUVOLAR WORKS, SLU Creación de software, principalmente para sector de la aviación. Programación de apps 
STORY&CO Building brands for property, retail and places Diseño gráfico 
TRANSPORTS DE BARCELONA 
SA Transportes de Barcelona Desarrollo Web y Apps 
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Memoria1 para la verificación de titulaciones oficiales de Grado y Máster 


Universitario de acuerdo con el Real Decreto 822/2021, de 28 de 


septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas 


universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad. 


 


 
  


                                                      


1 Transitoriamente, y mientras no se disponga de una aplicación adaptada a los requerimientos del Anexo II del 


Real Decreto 822/2021, esta memoria se debe adjuntar transformada al formato PDF en los espacios de la 


actual aplicativo de verificación, preferentemente en el apartado 2 de Justificación de las enseñanzas. 
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5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 


5.2. Perfil detallado del profesorado 
 


5.2.d) Perfil básico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios 


A continuación, se lista el personal no docente contratado disponible para la implantación del grado. La columna 


“Posición laboral” indica la unidad de adscripción de los profesionales y el “N.º”, el número de personas que lo 


forman. 


Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Secretaría académica 6 


Profesor ordinario: 2 


Oficial primera administrativo: 3 


Oficial segunda administrativo: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Secretaría de 


departamentos y 


recepcionistas 


14 


Jefe de negociado: 1 


Oficial primera: 9 


Oficial segunda: 3 


Recepcionista: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Administración 3 


Jefe de negociado: 1 


Cargo superior: 1 


Oficial primera: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Biblioteca 3 


Bibliotecaria/Facultativo: 1 


Jefe de negociado: 1 


Oficial segunda: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Servicio de publicaciones 3 Auxiliar administrativa: 3 
Compartido por toda la 


institución 


Club deportivo (FESS) 6 


Grupo 1: 1 


Grupo 3.1: 2 


Grupo 4.1: 3 


Compartido por toda la 


institución 


“Parc innovació La Salle” 7 


Profesor ordinario: 1 


Titulado/a de grado superior: 3 


Titulado/a de grado medio: 1 


Encargado de servicios generales: 1 


Oficial primera: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Centro de Servicios 


Informáticos 
12 Profesor agregado: 1 


Compartido por toda la 


institución 
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Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Titulado/a grado medio: 1 


Operador: 1 


Alumnos bajo convenio de becario: 9 


Bolsa de trabajo y 


desarrollo profesional 
2 Titulado/a de grado medio: 2 


Compartido por toda la 


institución 


Mantenimiento 5 


Titulado/a grado superior: 1 


Cargo superior: 1 


Técnico especialista de oficios: 1 


Encargado de servicios generales: 1 


Auxiliar 1os servicios: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Transferencia de 


tecnología 
86 


Jefe de negociado: 1 


Titulado/a grado superior: 3 


Auxiliar 1os servicios: 2 


Becario/investigador/colaboradores: 80 


Compartido por toda la 


institución 


Soporte a la investigación 3 
Titulado/a grado superior: 3 


 


Compartido por toda la 


institución 


Marketing, Comunicación 


y Ventas 
18 


Titulado/a grado superior: 2 


Jefe de sección: 1 


Titulado/a de grado medio: 4 


Oficial primera: 8 


Oficial segunda: 2 


Auxiliar administrativa: 1 


Compartido por toda la 


institución 


El Bar-Restaurante, la limpieza y la Asociación de Antiguos Alumnos son servicios externos que disponen de su 


propio personal.  
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1 Transitoriamente, y mientras no se disponga de una aplicación adaptada a los requerimientos del Anexo II del 


Real Decreto 822/2021, esta memoria se debe adjuntar transformada al formato PDF en los espacios de la 


actual aplicativo de verificación, preferentemente en el apartado 2 de Justificación de las enseñanzas. 
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4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 


4.1. Estructura básica de las enseñanzas 
 


4.1.a) Resumen del plan de estudios 
 


Tabla 4a. Resumen del plan de estudios (estructura semestral) 
 Semestre 1 Semestre 2 


Curso 1 ECTS: 29 


Asignaturas: Fundamentos de la 
programación, Modelado y Creación 3D, 
Diseño Gráfico, Narrativa (Storytelling) y 
Creación de guiones, Diseño de Experiencia 
(Experience Design). 


ECTS: 29 


Asignaturas:  Programación para Entornos 
Interactivos, Animación I, Electrónica para 
Entornos Interactivos, Fotografía Digital, 
Diseño Inclusivo (Inclusive Design). 


ECTS Anuales: 2 


Asignatura: Pensamiento y Creatividad I 


 Semestre 3 Semestre 4 


Curso 2 ECTS: 30 


Asignaturas: Bases de Datos, Redes de área 
local, Gráficos en Movimiento (Motion 
Graphics), Entornos Inteligentes (Intelligent 
Environments), Arte lumínico y proyecciones 
de video (Light art & Video Mapping). 


ECTS: 28 


Asignaturas: Programación de Medios 
Interactivos I, Álgebra y lógica para la 
Interacción, Producción Audiovisual, Diseño 
de Instalaciones, Optativa. 


ECTS Anuales: 2 


Asignatura: Pensamiento y Creatividad II 


 Semestre 5 Semestre 6 


Curso 3 ECTS: 27 


Asignaturas: Programación Creativa, Efectos 
Audiovisuales, Proyectos Interactivos I, 
Emprendimiento e Innovación 
(Entrepreneurship and Innovation), Optativa. 


ECTS: 30 


Asignaturas: Programación de Medios 
Interactivos II, Experiencias Inmersivas, 
Proyectos Interactivos II, Optativa, Optativa. 


ECTS Anuales: 3 


Asignatura: Pensamiento y Creatividad III 


 Semestre 7 Semestre 8 


Curso 4 ECTS: 30 


Asignaturas: Domótica y Robótica, Proyectos 
Interactivos III, Prácticas Externas I, Optativa, 
Optativa. 


ECTS: 30 


Asignaturas: Proyectos Interactivos IV, Trabajo 
Fin de Grado, Optativa, Optativa. 


C
SV


: 5
20


32
86


82
33


12
94


54
06


73
85


6 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328682331294540673856





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


Tabla 4c. Estructura de las menciones/especialidades 
Denominación Asignaturas Semestre Créditos ECTS 


Mención en Diseño y 
Desarrollo de Videojuegos 


Game Design, 


 


Programación de 
Videojuegos 


 


Arte para Videojuegos, 


Narrativa Audiovisual 


 


Modelado de 
Escenarios ,Level 
Design 


 


Música y Efectos 
Sonoros, Producción 
de Videojuegos. 


Semestre 4 


 


Semestre 5 


 


 


Semestre 6 


 


 


Semestre 7 


 


 


 


Semestre 8 


6 


 


6 


 


 


12 


 


 


12 


 


 


 


12 


 


 


 


Tabla 4c. Resumen del plan de estudios por tipo  
 


Tipo ECTS de la 
titulación 


Formación básica 60 


Formación obligatoria 114 


Optativas 48 


Prácticas externas 6 


Trabajo Final de Grado 12 


Total 240 
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4.1.b) Plan de estudios detallado  
 


Tabla 5. Plan de estudios detallado 
Materia 1: Formación Básica 


Número de créditos ECTS 60 


Tipología Básico 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de crear narrativas transmedia a partir 
de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de dibujo 2D y 
3D y crear elementos gráficos texturizados, como personajes o otros 
cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén preparados para ser 
utilizados en productos interactivos. 


• El alumno o alumna será capaz de aplicar el proceso y las técnicas 
básicas de la animación en sus trabajos. 


• El alumno o alumna será capaz de interpretar distintos componentes 
electrónicos y utilizarlos correctamente a para crear un prototipo 
interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar un lenguaje de programación 
con la finalidad de crear un software que permita la lectura y escritura 
de datos. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico-
tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de 
usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto 
interactivo y formular una solución a través de un proyecto artístico o 
bien de un diseño tecnológico. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar y resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado. 


Conocimientos: 


• KB-1: El alumno o alumna será capaz de realizar narrativas transmedia a 
partir de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos. 


• KB-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas de 
dibujo 2D y 3D así como elementos gráficos texturizados, personajes u 
otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén preparados para ser 
utilizados en productos interactivos. 


• KB-3: El alumno o alumna será capaz de identificar los procesos y 
técnicas básicas de la animación en sus trabajos.  


• KB-4: El alumno o alumna será capaz de seleccionar distintos 
componentes electrónicos y utilizarlos correctamente para crear un 
prototipo interactivo.  
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• KB-5: El alumno o alumna será capaz de definir el diseño de una red de 
área local que permita la comunicación de diferentes ordenadores. 


• KB-6: El alumno o alumna será capaz de reconocer un lenguaje de 
programación que realiza lectura y escritura de datos. 


• KB-7: El alumno o alumna será capaz de identificar la usabilidad y 
experiencia de usuario en proyectos artístico-tecnológicos. 


Habilidades:  


• HB-1: El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto 
interactivo para formular una solución a través de un proyecto artístico 
o bien de un diseño tecnológico. 


• HB-2: El alumno o alumna será capaz de resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado. 


• HB-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar programas software 
que permitan la comunicación entre distintos elementos software y 
hardware. 


• HB-4: El alumno o alumna será capaz de analizar la funcionalidad de un 
sistema interconectado de ordenadores utilizando/empleando 
experimentos matemáticos. 


• HB-5: El alumno o alumna será capaz de construir un dispositivo 
hardware con sensores y actuadores que sea capaz de interactuar con el 
entorno de forma autónoma. 


• HB-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar con herramientas de 
dibujo 2D y 3D personajes u otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que 
estén preparados para ser utilizados en productos interactivos.  


Asignaturas Fundamentos de la Programación: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, 
catalán/castellano, Ingeniería informática y de sistemas.  


Bases de Datos: básica, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano, Ingeniería 
informática y de sistemas. 


Storytelling y Creación de Guiones: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, 
catalán/castellano. Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual.  


Animación I: básica, semestre 2 (curso 1), 6 ECTS, catalán/castellano, Industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


Electrónica para entornos interactivos: básica, semestre 2 (curso 1), 6 ECTS, 
catalán/castellano. Ingeniería eléctrica, ingeniería electrónica e ingeniería de la 
telecomunicación.   


Álgebra y lógica para la interacción: básica, semestre 4 (curso 2), 6 ECTS, 
catalán/castellano. Matemáticas y Estadísticas.  


Redes de área local: básica, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano. Ingeniería 
eléctrica, ingeniería electrónica e ingeniería de la telecomunicación. 


Experience Design: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, Inglés. Industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual.   


Fotografía Digital: básica, semestre 2 (curso 1), 6 ECTS, catalán/castellano. Industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 


Modelado y Creación 3D: básica, semestre 1 (curso 1), 6 ECTS, catalán/castellano. 
Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 
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Materia 2: Humanidades 


Número de créditos ECTS 7 


Tipología Obligatorio 


Organización temporal Anual 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


Conocimientos:  


• KH-1: El alumno o alumna será capaz de comparar identificar las teorías 
éticas más relevantes del panorama filosófico a partir de los criterios de 
acción propios de cada una de ellas.  


• KH-2: El alumno o alumna será capaz de relacionar la dimensión 
problemática del ser humano con cuestiones tecnocientíficas 
contemporáneas. 


Habilidades: 


• HH-1: El alumno o alumna será capaz de juzgar la moralidad de una 
acción concreta desde la perspectiva de las teorías éticas más relevantes 
del panorama filosófico. 


• HH-2: El alumno o alumna será capaz de identificar clasificar diferentes 
retos del mundo actual a partir de los conceptos fundamentales de las 
teorías sociales y políticas contemporáneas. 


Competencias: 


• CH-1: El alumno o alumna será capaz de integrar la reflexión 
antropológica contemporánea en el ámbito personal, profesional y 
social. 


• CH-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer determinar los rasgos 
distintivos del mundo globalizado y postmoderno desde el panorama 
sociológico y filosófico contemporáneo. 


Asignaturas Pensamiento y creatividad I: obligatoria, anual (curso 1), 2 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


 Pensamiento y creatividad II: obligatoria, anual (curso 2), 2 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


Pensamiento y creatividad III: obligatoria, anual (curso 3),  3 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 
 


 


 


Materia 3: Empresa 


Número de créditos ECTS 32 


Tipología Obligatorio 
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Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar equipos a partir de distintos 
tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de proyectos con 
el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo interdisciplinar 
desarrollando un rol determinado con el fin de implementar un proyecto 
interactivo real. 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo con el fin de 
diseñar una solución a un problema determinado. 


• El alumno o alumna será capaz de presentar la evolución tanto artística 
como técnica de un proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones con 
software y hardware con la finalidad de poder saber la viabilidad de un 
proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema y diseñar, 
construir y testear una solución de un producto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo que 
pueda ser mostrado en un entorno externo a meramente educativo. 


Conocimientos: 


• KE-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer un proyecto artístico-
tecnológico e identificar su accesibilidad. 


• KE-2: El alumno o alumna será capaz de identificar la viabilidad de un 
proyecto artístico-tecnológico desde la usabilidad, la experiencia de 
usuario y la accesibilidad. 


• KE-3: El alumno o alumna será capaz de definir equipos a partir de 
distintos tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de 
proyectos con el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


Habilidades: 


• HE-1: El alumno o alumna será capaz de realizar una presentación que 
exponga la evolución artística-técnica de un proyecto interactivo. 


• HE-2: El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo 
interdisciplinar desarrollando un rol determinado con el fin de 
implementar un proyecto interactivo real. 


• HE-3: El alumno o alumna será capaz de analizar en equipo una posible 
solución a un problema real.  


• HE-4: El alumno o alumna será capaz de desarrollar, con software y 
hardware, aplicaciones y dispositivos con la finalidad de poder 
determinar la viabilidad de un proyecto interactivo. 


Competencias:  


• CE-1: El alumno o alumna será capaz de revisar un problema para idear 
una solución de un producto interactivo. 


• CE-2: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado fuera del ámbito académico. 
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• CE-3: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado en un entorno empresarial. 


Asignaturas Enterpreneurship and Innovation: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 3 ECTS, inglés 


Inclusive Design: obligatoria, semestre 2 (curso 1), 5 ECTS, Inglés 


 Proyectos Interactivos I: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Proyectos Interactivos II: obligatoria, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Proyectos Interactivos III: obligatoria, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Proyectos Interactivos IV: obligatoria, semestre 8 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 
 


Materia 4: Diseño y conceptualización 


Número de créditos ECTS 39 


Tipología Obligatorio 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas gráficas de 
edición de vídeo para poder crear una producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar material profesional utilizado 
en las producciones audiovisuales con el fin de conseguir material digital 
de alta calidad 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de diseño 2D y 
3D visualmente atractivas a partir del análisis de una idea. 


• El alumno o alumna será capaz de integrar elementos artísticos con 
elementos software o hardware existentes. 


• El estudiante será capaz de crear contenido 3D para entornos 
interactivos como videojuegos o realidad virtual. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un proyecto que pueda 
implementarse en el mundo real. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar el impacto social y ético que 
tiene un determinado proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 


Conocimientos: 


• KD-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas 
gráficas de edición de vídeo que permiten crear una producción 
audiovisual. 


• KD-2: El alumno o alumna será capaz de identificar el material 
profesional utilizado en las producciones audiovisuales con el fin de 
conseguir material digital de alta calidad. 


• KD-3: El alumno o alumna será capaz de citar las herramientas de diseño 
2D y 3D que permiten crear proyectos atractivos. 


• KD-4: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos artísticos 
con elementos software o hardware existentes. 


C
SV


: 5
20


32
86


82
33


12
94


54
06


73
85


6 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328682331294540673856





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


• KD-5: El alumno o alumna será capaz de realizar contenido 3D para 
entornos interactivos como videojuegos o realidad virtual. 


Habilidades: 


• HD-1: El alumno o alumna será capaz de analizar el funcionamiento de 
un determinado proyecto interactivo. 


• HD-2: El alumno o alumna será capaz de evaluar el impacto social y ético 
que tiene un determinado proyecto interactivo. 


• HD-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar un determinado rol que 
se encuentra en un grupo multidisciplinar. 


• HD-4: El alumno o alumna será capaz de dibujar elementos atractivos, 
que puedan ser imprimibles en 2D y 3D, con herramientas de dibujo 2D 
y 3D. 


• HD-5: El alumno o alumna será capaz de operar con material audiovisual 
de gran calidad que permita generar buenos contenidos para la 
postproducción. 


• HD-6: El alumno o alumna será capaz de desarrollar complejos efectos 
visuales 2D y 3D a partir de herramientas de postprocesado. 


Competencias:  


• CD-1: El alumno o alumna aplicará los conocimientos y habilidades de 
diseño y modelado 3D en situaciones de trabajo reales.  


Asignaturas Diseño de Instalaciones: obligatoria, semestre 4 (curso 2), 6  ECTS, catalán/castellano 
Experiencias Inmersivas: obligatoria, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Diseño Gráfico: obligatoria, semestre 1 (curso 1), 5 ECTS, catalán/castellano 


Producción Audiovisual: obligatoria, semestre 4 (curso 2), 4 ECTS, catalán/castellano 


Efectos Audiovisuales: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Motion Graphics: obligatoria, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano 


Light Art & Video Mapping: obligatoria, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, 


catalán/castellano 


 
Materia 5: Tecnologías Interactivas 


Número de créditos ECTS 36 


Tipología Obligatorio 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


 • El alumno o alumna será capaz de integrar elementos, físicos o virtuales, 
realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un elemento hardware que 
permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo. 
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• El alumno o alumna será capaz de usar matemáticas lógicas con la 
finalidad de conseguir desarrollar una metodología que le permita 
diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo. 


• El alumno o alumna será capaz de crear programas informáticos 
interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo y 
solucionarlo diseñando un sistema software que permite la 
implementación de un programa informático interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo y coordinándose 
de forma autónoma para conseguir crear un proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones 
matemáticas con el fin de analizar la funcionalidad de un sistema 
interconectado de ordenadores. 


• El alumno o alumna será capaz de aprender nuevos conocimientos que 
le permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto 
interactivo. 


Conocimientos:  


• KT-1: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos, físicos o 
virtuales, realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware. 


• KT-2: El alumno o alumna será capaz de definir un elemento hardware 
que permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo. 


• KT-3: El alumno o alumna será capaz de identificar que lógicas 
matemáticas se deberían usar para desarrollar una metodología que le 
permita diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo. 


• KT-4: El alumno o alumna será capaz de definir programas informáticos 
interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados. 


Habilidades:  


• HT-1: El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo 
y solucionarlo diseñando un sistema software que permita la 
implementación de un programa informático interactivo. 


• HT-2: El alumno o alumna será capaz de construir un equipo 
interdisciplinar y coordinarse de forma autónoma para conseguir crear 
un proyecto interactivo. 


• HT-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar software de manera 
estructurada y eficiente con el propósito de crear un proyecto 
interactivo. 


• HT-4: El alumno o alumna será capaz de producir una instalación 
interactiva a partir de software y elementos hardware. 


Competencias: 


• CT-1: El alumno o alumna desarrollará nuevos conocimientos que le 
permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto interactivo. 


Asignaturas Programación para Entornos Interactivos: obligatoria, semestre 2 (curso 1), 6  ECTS, 


catalán/castellano 


 Programación de Medios Interactivos I: obligatoria, semestre 4 (curso 2), 6 ECTS, 


catalán/castellano 
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Programación de Medios Interactivos II: obligatoria, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, 


catalán/castellano 


Intelligent Enviroments: obligatoria, semestre 3 (curso 2), 6 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


Programación Creativa: obligatoria, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Domótica y Robótica: obligatoria, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Materia 6: Integración 


Número de créditos ECTS 18 


Tipología Prácticas académicas externas, TFG.  


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un público 
especializado o no especializado en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, 
tanto de forma escrita como públicamente de forma oral con un 
lenguaje inclusivo. 


• El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos adquiridos 
durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual en un 
entorno real de empresa. 


• El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre 
gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual de forma original o novedosa, a partir del análisis 
de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de la 
integración los diferentes conocimientos aprendidos de las diferentes 
materias que la componen. 


• El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un trabajo 
en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluye la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada. 


Habilidades:  


• HI-1: El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un 
público especializado o no especializado en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, 
tanto de forma escrita como públicamente de forma oral con un 
lenguaje inclusivo. 


Competencias:  


• CI-1: El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos 
adquiridos durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias 
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culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual 
en un entorno real de empresa. 


• CI-2: El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre 
gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. 


• CI-3: El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en 
el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía 
y producción audiovisual de forma original o novedosa, a partir del 
análisis de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de 
la integración los diferentes conocimientos aprendidos de las diferentes 
materias que la componen. 


• CI-4: El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un 
trabajo en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluya la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada. 


Asignaturas Prácticas Externas I: prácticas académicas externas, semestre 7 (curso 4), 6  ECTS, 


catalán/castellano/inglés 
Trabajo Final de Grado : Trabajo Final de Grado, semestre 8 (curso 4), 12 ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


 
Materia 7: Mención en Diseño y Desarrollo de Videojuegos 


Número de créditos ECTS 48 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 3, Semestre 4, Semestre 5, Semestre 6 Semestre 7, Semestre 8 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna serán capaces de construir discursos narrativos que 
permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear música y efectos sonoros a 
partir de instrumentos musicales y herramientas software de edición de 
sonido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear, animar y programar modelos 
3D que permitan una satisfactoria interactividad con el usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de diseñar de inicio a fin un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y proponer 
una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar con criterio el diseño y la 
complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 
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• El alumno o alumna será capaz de diseñar e implementar las distintas 
etapas de desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de 
gestión. 


 


 


Conocimientos:  


• KV-1: El alumno o alumna será capaz de identificar discursos narrativos 
que permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• KV-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer música y efectos 
sonoros de instrumentos generados con herramientas software de 
edición de sonido. 


• KV-3: El alumno o alumna será capaz de definir modelos 3D que 
permitan una satisfactoria interactividad con el usuario. 


Habilidades:  


• HV-1: El alumno o alumna será capaz de desarrollar un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• HV-2: El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y 
proponer una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• HV-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar con criterio el diseño y 
la complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• HV-4: El alumno o alumna será capaz de demostrar el funcionamiento de 
un determinado rol perteneciente a un grupo mutidisciplinar. 


• HV-5: El alumno o alumna será capaz de programar todos aquellos 
elementos que hacen que un videojuego sea interactivo. 


• HV-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar en 2D o 3D los 
elementos gráficos visuales que aparecen en un videojuego. 


• HV-7: El alumno o alumna será capaz de desarrollar la música y los 
efectos sonoros de un videojuego a partir de herramientas de edición de 
sonido. 


Competencias: 


• CV-1: El alumno o alumna será capaz de diseñar las distintas etapas de 
desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de gestión y 
teniendo en consideración la diversidad funcional, social, cultural, 
económica, política lingüística y la perspectiva de género. 


• CV-2: El alumno o alumna será capaz de crear un videojuego con la 
supervisión de empresas del sector. 


Asignaturas Narrativa Audiovisual: optativa, semestre 6 (curso 3), 6  ECTS, 


catalán/castellano/inglés 


 Game Design: optativa, semestre 4 (curso 2), 6 ECTS, catalán/castellano 


Level Design : optativa, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Arte para Videojuegos : optativa, semestre 6 (curso 3), 6 ECTS, catalán/castellano 


Modelado de Escenarios : optativa, semestre 7 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Programación de Videojuegos : optativa, semestre 5 (curso 3), 6 ECTS, 


catalán/castellano 
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Producción de Videojuegos : optativa, semestre 8 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


Música y Efectos sonoros : optativa, semestre 8 (curso 4), 6 ECTS, catalán/castellano 


 


 


Materia 8: Optatividad 


Número de créditos ECTS 48 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestral 


Modalidad Presencial 


Resultados del 
aprendizaje 


• El alumno o alumna será capaz de crear narrativas transmedia a partir de 
la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus proyectos. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de dibujo 2D y 
3D y crear elementos gráficos texturizados, como personajes o otros 
cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén preparados para ser 
utilizados en productos interactivos. 


• El alumno será capaz de aplicar el proceso y las técnicas básicas de la 
animación en sus trabajos.  


• El alumno o alumna será capaz de interpretar distintos componentes 
electrónicos y utilizarlos correctamente a para crear un prototipo 
interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar un lenguaje de programación 
con la finalidad de crear un software que permita la lectura y escritura 
de datos. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico-
tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de 
usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un producto 
interactivo y formular una solución a través de un proyecto artístico o 
bien de un diseño tecnológico.  


• El alumno o alumna será capaz de analizar y resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un proyecto artístico- 
tecnológico y evaluar su usabilidad, accesibilidad y experiencia de 
usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar equipos a partir de distintos 
tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de proyectos con 
el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de presentar la evolución tanto artística 
como técnica de un proyecto interactivo 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo interdisciplinar 
desarrollando un rol determinado con el fin de implementar un proyecto 
interactivo real. 
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• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo con el fin de 
diseñar una solución a un problema determinado. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones con 
software y hardware con la finalidad de poder saber la viabilidad de un 
proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema y diseñar, 
construir y testear una solución de un producto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo que 
pueda ser mostrado en un entorno externo a meramente educativo. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas gráficas de 
edición de vídeo para poder crear una producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar material profesional utilizado 
en las producciones audiovisuales con el fin de conseguir material digital 
de alta calidad 


• El alumno o alumna será capaz de utilizar herramientas de diseño 2D y 
3D visualmente atractivas a partir del análisis de una idea. 


• El alumno o alumna será capaz de integrar elementos artísticos con 
elementos software o hardware existentes. 


• El estudiante será capaz de crear contenido 3D para entornos 
interactivos como videojuegos o realidad virtual. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un proyecto que pueda 
implementarse en el mundo real. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar el impacto social y ético que 
tiene un determinado proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 


• El alumno o alumna será capaz de integrar elementos, físicos o virtuales, 
realizados en dos o tres dimensiones con elementos hardware. 


• El alumno o alumna será capaz de crear un elemento hardware que 
permita la interacción del usuario con un dispositivo interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de usar matemáticas lógicas con la 
finalidad de conseguir desarrollar una metodología que le permita 
diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo 


• El alumno o alumna será capaz de crear programas informáticos 
interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados 


• El alumno o alumna será capaz de analizar un problema complejo y 
solucionarlo diseñando un sistema software que permite la 
implementación de un programa informático interactivo 


• El alumno o alumna será capaz de trabajar en equipo y coordinándose 
de forma autónoma para conseguir crear un proyecto interactivo. 


• El alumno o alumna será capaz de hacer experimentaciones 
matemáticas con el fin de analizar la funcionalidad de un sistema 
interconectado de ordenadores. 


• El alumno o alumna será capaz de aprender nuevos conocimientos que 
le permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto 
interactivo. 
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• El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un público 
especializado o no especializado en el ámbito de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, 
tanto de forma escrita como públicamente de forma oral. 


• El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos adquiridos 
durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias culturales: 
diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual en un 
entorno real de empresa. 


• El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas sobre 
gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. 


• El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo en el 
ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual. de forma original o novedosa, a partir del 
análisis de un tema específico en el área de estudio de la titulación y de 
la integración los diferentes conocimientos aprendidos de las diferentes 
materias que la componen. 


• El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un trabajo 
en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluye la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada. 


• El alumno o alumna serán capaces de construir discursos narrativos que 
permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear música y efectos sonoros a 
partir de instrumentos musicales y herramientas software de edición de 
sonido. 


• El alumno o alumna será capaz de crear, animar y programar modelos 
3D que permitan una satisfactoria interactividad con el usuario. 


• El alumno o alumna será capaz de diseñar de inicio a fin un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y proponer 
una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• El alumno o alumna será capaz de juzgar con criterio el diseño y la 
complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• El alumno o alumna será capaz de gestionar y trabajar en un grupo 
multidisciplinar representando a un determinado rol. 


• El alumno o alumna será capaz de diseñar y implementar las distintas 
etapas de desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de 
gestión. 


 


Conocimientos:  


• KB-1:El alumno o alumna será capaz de realizar narrativas transmedia 
a partir de la literatura, el dibujo, la fotografía y el vídeo en sus 
proyectos.     


• KB-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas 
de dibujo 2D y 3D así como elementos gráficos texturizados, 
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personajes u otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... que estén 
preparados para ser utilizados en productos interactivos. 


• KB-3: El alumno o alumna será capaz de identificar los procesos y 
técnicas básicas de la animación en sus trabajos.  


• KB-4: El alumno o alumna será capaz de seleccionar distintos 
componentes electrónicos y utilizarlos correctamente para crear un 
prototipo interactivo.       


• KB-5: El alumno o alumna será capaz de definir el diseño de una red 
de área local que permita la comunicación de diferentes 
ordenadores.    


• KB-6: El alumno o alumna será capaz de reconocer un lenguaje de 
programación que realiza lectura y escritura de datos.  


• KB-7: El alumno o alumna será capaz de identificar la usabilidad y 
experiencia de usuario en proyectos artístico-tecnológicos. 


• KH-1: El alumno o alumna será capaz de identificar las teorías éticas 
más relevantes del panorama filosófico a partir de los criterios de 
acción propios de cada una de ellas.      


• KH-2: El alumno o alumna será capaz de relacionar la dimensión 
problemática del ser humano con cuestiones tecnocientíficas 
contemporáneas. 


• KE-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer un proyecto 
artístico-tecnológico e identificar su accesibilidad. 


• KE-2: El alumno o alumna será capaz de identificar la viabilidad de un 
proyecto artístico-tecnológico desde la usabilidad, la experiencia de 
usuario y la accesibilidad.  


• KE-3: El alumno o alumna será capaz de definir equipos a partir de 
distintos tipos de metodologías propias del ámbito de la gestión de 
proyectos con el propósito de diseñar un prototipo interactivo. 


• KD-1: El alumno o alumna será capaz de reconocer las herramientas 
gráficas de edición de vídeo que permiten crear una producción 
audiovisual. 


• KD-2: El alumno o alumna será capaz de identificar el material 
profesional utilizado en las producciones audiovisuales con el fin de 
conseguir material digital de alta calidad. 


• KD-3: El alumno o alumna será capaz de citar las herramientas de 
diseño 2D y 3D que permiten crear proyectos atractivos. 


• KD-4: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos 
artísticos con elementos software o hardware existentes. 


• KD-5: El alumno o alumna será capaz de realizar contenido 3D para 
entornos interactivos como videojuegos o realidad virtual.  


• KT-1: El alumno o alumna será capaz de emparejar elementos, físicos 
o virtuales, realizados en dos o tres dimensiones con elementos 
hardware. 


• KT-2: El alumno o alumna será capaz de definir un elemento 
hardware que permita la interacción del usuario con un dispositivo 
interactivo. 
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• KT-3: El alumno o alumna será capaz de identificar que lógicas 
matemáticas se deberían usar para desarrollar una metodología que 
le permita diseñar sistemas software con un rendimiento óptimo. 


• KT-4: El alumno o alumna será capaz de definir programas 
informáticos interactivos a partir de diseños lógicos y estructurados. 


• HI-1: El alumno o alumna será capaz de comunicar el trabajo a un 
público especializado o no especializado en el ámbito de las 
industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción 
audiovisual, tanto de forma escrita como públicamente de forma oral 
con un lenguaje inclusivo.   


• KV-1: El alumno o alumna será capaz de identificar discursos 
narrativos que permitan que un videojuego sea atractivo y divertido. 


• KV-2: El alumno o alumna será capaz de reconocer música y efectos 
sonoros de instrumentos generados con herramientas software de 
edición de sonido. 


• KV-3: El alumno o alumna será capaz de definir modelos 3D que 
permitan una satisfactoria interactividad con el usuario.  
         


Habilidades:  


• HB-1: El alumno o alumna será capaz de analizar la idea de un 
producto interactivo para formular una solución a través de un 
proyecto artístico o bien de un diseño tecnológico.  


• HB-2: El alumno o alumna será capaz de resolver en equipo un 
determinado problema planteado por el profesorado.  


• HB-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar programas 
software que permitan la comunicación entre distintos elementos 
software y hardware.       


• HB-4: El alumno o alumna será capaz de analizar la funcionalidad de 
un sistema interconectado de ordenadores utilizando/empleando 
experimentos matemáticos. 


• HB-5: El alumno o alumna será capaz de construir un dispositivo 
hardware con sensores y actuadores que sea capaz de interactuar 
con el entorno de forma autónoma.   


• HB-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar con herramientas de 
dibujo 2D y 3D personajes u otros cuerpos bípedos, cuadrúpedos... 
que estén preparados para ser utilizados en productos interactivos.  


• HH-1: El alumno o alumna será capaz de juzgar la moralidad de una 
acción concreta desde la perspectiva de las teorías éticas más 
relevantes del panorama filosófico. 


• HH-2: El alumno o alumna será capaz de clasificar diferentes retos del 
mundo actual a partir de los conceptos fundamentales de las teorías 
sociales y políticas contemporáneas  


• HE-1: El alumno o alumna será capaz de realizar una presentación 
que exponga la evolución artística-técnica de un proyecto 
interactivos.    
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• HE-2: El alumno o alumna será capaz de trabajar en un equipo 
interdisciplinar desarrollando un rol determinado con el fin de 
implementar un proyecto interactivo real. 


• HE-3: El alumno o alumna será capaz de analizar en equipo una 
posible solución a un problema real. 


• HE-4: El alumno o alumna será capaz de desarrollar con software y 
hardware aplicaciones y dispositivos con la finalidad de poder 
determinar la viabilidad de un proyecto interactivo.  


• HD-1: El alumno o alumna utilizará los conocimientos y habilidades 
aprendidas para aplicarlas en situaciones de trabajo reales. 


• HD-2: El alumno o alumna será capaz de evaluar el impacto social y 
ético que tiene un determinado proyecto interactivo. 


• HD-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar un determinado rol 
que se encuentra en un grupo multidisciplinar. 


• H-D4: El alumno o alumna será capaz de dibujar elementos 
atractivos, que puedan ser imprimibles en 2D y 3D, con herramientas 
de dibujo 2D y 3D. 


• H-D5: El alumno o alumna será capaz de operar con material 
audiovisual de gran calidad que permita generar buenos contenidos 
para la postproducción. 


• H-D6: El alumno o alumna será capaz de desarrollar complejos 
efectos visuales 2D y 3D a partir de herramientas de postprocesado.  


• HT-1: El alumno o alumna será capaz de analizar un problema 
complejo y solucionarlo diseñando un sistema software que permita 
la implementación de un programa informático interactivo 


• HT-2: El alumno o alumna será capaz de construir un equipo 
interdisciplinar y coordinarse de forma autónoma para conseguir 
crear un proyecto interactivo. 


• HT-3: El alumno o alumna será capaz de desarrollar software de 
manera estructurada y eficiente con el propósito de crear un 
proyecto interactivo. 


• HT-4: El alumno o alumna será capaz de producir una instalación 
interactiva a partir de software y elementos hardware. 


• HV-1: El alumno o alumna será capaz de desarrollar un videojuego 
teniendo en cuenta la viabilidad, el atractivo visual y la jugabilidad. 


• HV-2: El alumno o alumna será capaz de comunicar una idea propia y 
proponer una posible solución de cómo llevarla a cabo. 


• HV-3: El alumno o alumna será capaz de evaluar con criterio el diseño 
y la complejidad de desarrollo de un videojuego. 


• HV-4: El alumno o alumna será capaz de demostrar el 
funcionamiento de un determinado rol perteneciente a un grupo 
mutidisciplinar. 


• HV-5: El alumno o alumna será capaz de programar todos aquellos 
elementos que hacen que un videojuego sea interactivo. 


• HV-6: El alumno o alumna será capaz de dibujar en 2D o 3D los 
elementos gráficos visuales que aparecen en un videojuego. 
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• HV-7: El alumno o alumna será capaz de desarrollar la música y los 
efectos sonoros de un videojuego a partir de herramientas de edición 
de sonido. 


 


 


Competencias: 


• CH-1: El alumno o alumna será capaz de integrar la reflexión 
antropológica contemporánea en el ámbito personal, profesional y 
social.    


• CH-2: El alumno o alumna será capaz de determinar los rasgos 
distintivos del mundo globalizado y postmoderno desde el panorama 
sociológico y filosófico contemporáneo. 


• CE-1: El alumno o alumna será capaz de revisar un problema para 
idear una solución de un producto interactivo. 


• C-E2: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado fuera del ámbito académico. 


• C-E3: El alumno o alumna será capaz de crear un producto interactivo 
que pueda ser mostrado en un entorno empresarial. 


• CT-1: El alumno o alumna desarrollará nuevos conocimientos que le 
permitan diseñar, analizar, programar y testear un proyecto 
interactivo. 


• CI-1: El alumno o alumna será capaz de aplicar los conocimientos 
adquiridos durante la titulación en el ámbito laboral de las industrias 
culturales: diseño, animación, cinematografía y producción 
audiovisual en un entorno real de empresa. 


• CI-2: El alumno o alumna aplicará aspectos y herramientas básicas 
sobre gestión de carrera profesional, mercado laboral, gestión de 
oportunidades y búsqueda de empleo en el mercado profesional en 
el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual. 


• CI-3: El alumno o alumna será capaz resolver un problema complejo 
en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual de forma original o 
novedosa, a partir del análisis de un tema específico en el área de 
estudio de la titulación y de la integración los diferentes 
conocimientos aprendidos de las diferentes materias que la 
componen.      


• CI-4: El alumno o alumna será capaz de planificar el desarrollo de un 
trabajo en el sector de las industrias culturales: diseño, animación, 
cinematografía y producción audiovisual que incluya la búsqueda, 
organización y la gestión de la información asociada.  


• CV-1: El alumno o alumna será capaz de diseñar las distintas etapas 
de desarrollo de un videojuego a partir de herramientas de gestión y 
teniendo en consideración la diversidad funcional, social, cultural, 
económica, política lingüística y la perspectiva de género. 


• CV-2: El alumno o alumna será capaz de crear un videojuego con la 
supervisión de empresas del sector. 
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Asignaturas Colaboración Departamental 1: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Colaboración Departamental 2: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Colaboración Departamental 3: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Colaboración Departamental 4: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


User experience: optativa, 6 ECTS, inglés 


Diseño de Interfaces: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Rodaje para VFX: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Efectos visuales-VFX1: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Efectos visuales-VFX2: optativa, 5 ECTS, catalán/castellano 


Cinematografía y color: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Texturas: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Rigging: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Fundamentos del dibujo: optativa, 9 ECTS, catalán/castellano 


Diseño 3D: optativa, 9 ECTS, catalán/castellano 


Diseño 3D avanzado: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Ilustración gráfica digital: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Dibujo digital: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Postproducción: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


 Animación II: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Story board: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Diseño sonoro: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Ilustración II: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Dramaturgia audiovisual: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Creación y animación 3D: optativa, 5 ECTS, catalán/castellano 


Expresión artística: optativa, 2 ECTS, catalán/castellano 


Producción multimedia avanzada: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Tendencias tecnológicas: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Inteligencia, realidad y virtualidad: optativa, 4 ECTS, catalán/castellano 


Televisión interactiva: optativa, 3 ECTS, catalán/castellano 


Programación de gráficos: optativa, 5 ECTS, catalán/castellano 


Metodología del software: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Metodologías ágiles: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Algorítmica avanzada: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Business and technology: optativa, 4 ECTS, inglés 


Career and technology: optativa, 4 ECTS, inglés 
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Arquitectura y protocolos de internet: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Herramientas de soporte al desarrollo: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Desarrollo en dispositivos móviles 2: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Marketing digital: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Desarrollo en servicios en línea: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 


Estructuras de datos: optativa, 6 ECTS, catalán/castellano 
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4.2. Actividades y metodologías docentes 
 


4.2.a) Materias básicas, obligatorias y optativas 
En la siguiente tabla podemos observar las distintas metodologías docentes utilizadas en el grado, con qué 


actividad formativa se relaciona y en qué resultados de aprendizaje actúa. 


 
Metodología 


docente 
Actividades formativas Resultados de aprendizaje 


Clases teóricas Aprendizaje basado en problemas, discusiones 
grupales. 


Afecta a todas las asignaturas 
de la titulación, excluyendo las 
prácticas externas y el Trabajo 
Final de Grado 


Clases de 
problemas y 
ejercicios 


Resolución de problemas y ejercicios Afecta a todas las asignaturas 
de la titulación, excluyendo las 
prácticas externas y el Trabajo 
Final de Grado 


Prácticas de 
laboratorio 


Trabajo en el laboratorio, ejercicios de 
simulación, visita a empresa, salida de campo 


Afecta a aquellas asignaturas 
con resultados de aprendizaje 
que requieran de material 
tecnológico específico. 


Prácticas 
laborales 
preprofesionales 


Prácticas en empresas, proyectos fin de carrera Afecta únicamente a las 
prácticas externas y al trabajo 
final de grado 


Self Paced 
Learning 


Enseñanza por proyectos, tutoría especializada Afecta a aquellas asignaturas 
que requieren hacer un 
proyecto y que el alumnado 
deba regular la forma de 
adquirir los conocimientos. 


Aprendizaje 
Basado en 
proyectos 


Enseñanza por proyectos, aprendizaje basado en 
retos 


Afecta a todas aquellas 
asignaturas que requieren el 
desarrollo en equipo de un 
proyecto real. 


Flipped 
Classroom 


Estudio personal Afecta aquellas asignaturas 
donde el contenido que el 
alumnado debe adquirir se 
encuentra ampliamente en 
distintos canales de Internet 


 
Las metodologías utilizadas promueven la creación de entornos de aprendizaje inclusivos, que permiten atender 


la diversidad inherente al estudiantado. Dichas metodologías se desarrollan teniendo en cuenta las disposiciones 


establecidas en el Marco General para la incorporación de la perspectiva de género en la docencia universitaria 


de AQU Cataluña. 


 
4.2.b) Prácticas académicas externas (obligatorias) 
Las prácticas externas en el ámbito del diseño y de la creación de productos interactivos se llevan a cabo a través 


de la inserción laboral en empresa. Esta inserción se gestiona académicamente mediante el seguimiento de un 


tutor/a-empresa y un profesor/a tutor/a.   
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La dedicación del alumnado se concentra principalmente en el trabajo de la empresa donde esté realizando las 


prácticas externas y debe estar relacionado con el ámbito del diseño y de la creación de productos interactivos. 


Así pues, la metodología principal se basa en las Prácticas laborales preprofesionales. También se incluyen como 


actividades formativas la presentación en el aula de los conceptos y procedimientos asociados a la materia, y el 


estudio y trabajo personales del alumnado. 


Se describe en el apartado 6.2 de esta memoria el procedimiento para la gestión de las prácticas académicas 


externas.  


 


4.2.c) Trabajo de fin de Grado o Máster 
El Trabajo Final de Grado en el ámbito del diseño y de la creación de productos interactivos es la síntesis de toda 


la titulación. Supone un trabajo de estudio, diseño e implementación de un proyecto en el ámbito del diseño y 


de la creación de productos interactivos. Este trabajo está guiado por un profesor o profesora que tutoriza y 


guía todo el desarrollo. Bajo su supervisión, el alumno o alumna realiza una memoria con los contenidos teóricos 


y prácticos o de investigación de su trabajo, y realiza una defensa de su trabajo. Algunos seminarios 


complementarios pueden ayudar al alumnado a orientar su trabajo correctamente.  


Existe un documento público con la normativa de los trabajos finales de grado: 
https://www.salleurl.edu/es/estudios/grados/informacion-academica/normativa-academica/trabajo-final-de-
grado-tfg-y-trabajo-final-de-master-ingenieria  


4.3. Sistemas de evaluación 
 


4.3.a) Evaluación de las materias básicas, obligatorias y optativas 
Los sistemas de evaluación utilizados tanto para las materias básicas, obligatorias y optativas son los siguientes: 


- Examen de conceptos: Es una prueba cronometrada en el que se debe demostrar el conocimiento de 
los saberes de una materia. Este sistema de evaluación está relacionado con los resultados de 
aprendizaje de las asignaturas que tienen una base teórica en electrónica, programación o técnicas en 
usabilidad. 


- Examen oral: Es una prueba basada en expresión oral para validar la asimilación de los resultados de 
aprendizaje. Se puede instrumentar de forma variada: defensa de un proyecto de trabajo personal, 
entrevista profesorado-alumnado, presentaciones grupales, debate entre el alumnado, ponencias… 
Este sistema de evaluación está relacionado con los resultados de aprendizaje de las asignaturas que 
realizan presentaciones en clase. 


- Trabajos en equipo: Es una manera organizada de trabajar entre varias personas con el fin de alcanzar 
metas comunes. Este sistema de evaluación está relacionado con los resultados de aprendizaje de las 
asignaturas en que el alumnado trabaja conjuntamente un determinado ejercicio o práctica. 


- Proyecto: Es una estrategia didáctica en la que se debe conseguir una meta determinada en base a la 
planificación y ejecución de una serie de tareas y el uso efectivo del recursos. Este sistema de evaluación 
está relacionado con los resultados de aprendizaje de las asignaturas en que el alumnado trabaja 
conjuntamente un proyecto. 


- Autoevaluación: Es una estrategia de evaluación donde el propio alumnado determina la valoración de 
uno mismo o de sus compañeros o compañeras de trabajo. Este sistema de evaluación está relacionado 
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con los resultados de aprendizaje de las asignaturas en que el alumnado trabaja conjuntamente en un 
ejercicio, práctica o proyecto. 


- Portafolio: Conjunto documental elaborado para mostrar la tarea realizada durante un periodo de 
tiempo en una o varias materias relacionadas. Este sistema de evaluación está relacionado en los 
resultados de aprendizaje de todas las asignaturas. 


- Participación en clase: Participación en la clase, taller o laboratorio. Este sistema de evaluación está 
relacionado con los resultados de aprendizaje en que las asignaturas requieren de una escucha activa 
en el aula. 


 


4.3.b) Evaluación de las Prácticas académicas externas (obligatorias) 
Para la evaluación de las prácticas externas en el ámbito de las industrias culturales: diseño, animación, 


cinematografía y producción audiovisual, principalmente se tendrán en cuenta el informe final proveniente del 


tutor o tutora de empresa y los distintos puntos de control realizados por el profesorado tutor. Éste último es el  


responsable de la calificación.   


El perfil del tutor/tutora de empresa estará vinculado a la entidad colaboradora, con experiencia profesional y 


con los conocimientos necesarios para realizar una tutela efectiva. Fijará el plan de trabajo a seguir de acuerdo 


con el proyecto formativo. Se encargará de velar por el desarrollo del alumnado y orientará y supervisará su 


trabajo. 


La evaluación del alumnado también se basará en la calificación a partir de la participación en clase o en 


actividades asociadas, así como en los trabajos requeridos.  


 
4.3.c) Evaluación del Trabajo de fin de Grado o Máster 
En el Trabajo Final de Grado la evaluación se lleva a cabo por un tribunal que basará su calificación en base al 


contenido del trabajo realizado, la memoria librada, la defensa realizada y, en su caso, la demostración práctica, 


así como la valoración del profesorado tutor.   


La defensa del Trabajo Final de Grado es un acto público. Los criterios de calificación tendrán en cuenta aspectos 


como: el dominio de los conocimientos, la metodología utilizada, la claridad de la presentación, la capacidad de 


síntesis y de exposición oral, las respuestas a las preguntas del tribunal. En el caso de demostración práctica se 


considerará el buen funcionamiento del proyecto desarrollado y la documentación aportada. En el caso de un 


trabajo en el ámbito de la investigación se considerará el estudio del estado actual, la novedad del tema y la 


aportación innovadora, entre otras. 


El tribunal del Trabajo Final de Grado estará formado por profesorado del claustro afín al ámbito de Industrias 


culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual, también podrá contar con profesionales 


activos referentes del ámbito de Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción 


audiovisual. 


4.4. Estructuras curriculares específicas 
No existen estructuras curriculares específicas. 
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GRADUADO O 
GRADUADA EN 
DISEÑO Y CREACIÓN 
DE PRODUCTOS 
INTERACTIVOS 


UNIVERSIDAD RAMON LLULL 
 


 


Memoria1 para la verificación de titulaciones oficiales de Grado y Máster 


Universitario de acuerdo con el Real Decreto 822/2021, de 28 de 


septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas 


universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad. 


 


 
  


                                                      


1 Transitoriamente, y mientras no se disponga de una aplicación adaptada a los requerimientos del Anexo II del 


Real Decreto 822/2021, esta memoria se debe adjuntar transformada al formato PDF en los espacios de la 


actual aplicativo de verificación, preferentemente en el apartado 2 de Justificación de las enseñanzas. 
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5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 


5.1. Perfil básico del profesorado 
5.1.a) Descripción de la plantilla de profesorado del título 
Nuestra institución lleva impartiendo titulaciones universitarias desde 1903. La Salle – Universitat Ramon Llull 


cuenta con aproximadamente 200 personas contratadas en su mayoría a jornada completa, que conforman el 


núcleo de profesores, investigadores, y PAS, para dar atención a unos 4000 alumnos. Además cuenta con 


profesores colaboradores que realizan actividades de formación especializada y puntual en los programas de 


grado y postgrado. 


Para la elección del profesorado se ha tenido en cuenta la disposición que marca el BOE-A-2007-7786, Ley 


orgánica 4-2007 de 12 de abril por la que se modifica la Ley Orgánica 6/2001, de 21 de diciembre, de 


Universidades, así como las disposiciones establecidas en el artículo 7.9 del Real Decreto 640/2021 sobre el 


profesorado en las universidades privadas. Se cuenta también con colaboradores de avalada trayectoria 


profesional. El 73% del profesorado es doctor y el 91% de los doctores son acreditados. Su experiencia docente 


y profesional queda avalada por su currículo. 


El claustro responde a las principales ámbitos de conocimiento de la titulación:  


• Ciencias económicas, administración y dirección de empresas, márquetin, comercio, contabilidad y 
turismo. 


• Ingeniería eléctrica, ingeniería electrónica e ingeniería de la telecomunicación 
• Ingeniería informática y de sistemas 
• Historia del arte y de la expresión artística, y bellas artes. 
• Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual. 
• Interdisciplinar 
• Matemáticas y estadística 


Los grupos de investigación que respaldan esta titulación son: 


El Grupo de investigación en Tecnologías Media (GTM, acreditación 2017 SGR 966) tiene como objetivo una 


interacción más natural entre los seres humanos, las máquinas y su entorno, a través de la investigación en los 


campos de Acústica, Procesamiento de la Señal e Interacción. Está compuesto por 20 miembros de los cuales 5 


son titulares superiores y 15 son doctores, 13 de los cuales disponen de una acreditación investigadora. Así 


mismo, de entre los doctores miembros del grupo 3 son catedráticos de universidad y 4 son titulares de 


universidad. En los últimos 5 cursos se ha participado en 13 proyectos competitivos (3 europeos, 5 estatales y 5 


autonómicos) y se han firmado 15 convenios o contratos de transferencia. Como resultados se han publicado 


101 artículos en revistas científicas y se han defendido 4 tesis doctorales. 4 profesores de la titulación 


pertenecen a éste grupo de investigación. 


El grupo de investigación en “Internet Technologies and Storage” (GRITS, acreditación 2017 SGR 977) se centra 


en la Internet del Futuro, la Computación en la Nube y la Internet de las Cosas, tanto des de la perspectiva de su 


estructura física como de sus aplicaciones. Está compuesto por 14 miembros de los cuales 2 son titulares 


superiores y 12 son doctores, 10 de los cuales disponen de una acreditación investigadora. Así mismo, de entre 


los doctores miembros del grupo 2 son catedráticos de universidad y 2 son titulares de universidad. En los 
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últimos 5 cursos se ha participado en 10 proyectos competitivos (5 europeos, 2 estatales y 3 autonómico) y se 


han firmado 3 convenios o contratos de transferencia. Como resultados se han publicado 48 artículos en revistas 


científicas y se han defendido 3 tesis doctorales. 4 profesores de la titulación pertenecen a éste grupo de 


investigación. 


El grupo de investigación en “Technology Enhanced Learning” (GRETEL, acreditación 2017 SGR 934) estudia el 


uso de las tecnologías para proponer, implementar y analizar métodos y sistemas para mejorar el aprendizaje. 


Está compuesto por 22 miembros de los cuales 10 son titulares superiores y 12 son doctores, 10 de los cuales 


disponen de una acreditación investigadora. Así mismo, de entre los doctores miembros del grupo 1 es 


catedrático de universidad y 1 es titular de universidad. En los últimos 5 cursos se ha participado en 3 proyectos 


competitivos (1 europeo y 2 estatales) y se han firmado 12 convenios o contratos de transferencia. Como 


resultados se han publicado 58 artículos en revistas científicas y se han defendido 4 tesis doctorales. 10 


profesores de la titulación pertenecen a éste grupo de investigación. 


El Grupo de investigación en Gestión de la Emprendeduría y la Innovación de Base Tecnológica (GREITM, 


acreditación 2017 SGR 941) investiga el impacto de la digitalización en las organizaciones, comunidades y grupos 


sociales en los que el factor tecnológico es clave para su competitividad. Está compuesto por 19 miembros de 


los cuales 5 son titulares superiores y 14 son doctores, 5 de los cuales disponen de una acreditación 


investigadora. Así mismo, de entre los doctores miembros del grupo 2 son titulares de universidad. En los últimos 


5 cursos se ha participado en 3 proyectos competitivos (2 europeos y 1 estatal) y se han firmado 5 convenios o 


contratos de transferencia. Como resultados se han publicado 82 artículos en revistas científicas y se han 


defendido 6 tesis doctorales. 1 profesor de la titulación pertenece a este grupo de investigación. 


 


5.1.b) Estructura de profesorado 
Tabla 6. Resumen del profesorado asignado al título 


Categoría Núm. ECTS (%) Doctores/as (%) Acreditados/as (%) Sexenios 


Permanentes 1 22 73% 100% 91% 19 


Permanentes 2 7 25% 0% 0%  


Lectores -- -- -- -- -- 


Asociados 1 3% 0% 0% 0 


Otros -- -- -- --  


Total 30 100% 73,4% 91% 17 


 


Las categorías del Profesorado asimilables a los Centros de La Salle – URL se han estructurado 
de la siguiente manera: 


- Permanentes 1: Corresponde al profesorado interno doctor 
- Permanentes 2: Corresponde al profesorado interno no doctor 
- Asociados: Corresponde al profesorado externo 
- Lectores: Esta categoría no aplica a los Centros de La Salle – URL 
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5.2. Perfil detallado del profesorado 
 


5.2.a) Detalle del profesorado asignado al título por ámbito de conocimiento 
Teniendo en cuenta las instrucciones recogidas en el Anexo II (apartado 5) del nuevo Real Decreto 822/2021 y 


las particularidades que caracterizan nuestros Centros en una Universidad privada de estructura federal; los 


Centros de La Salle - URL han determinado estructurar su profesorado de manera agregada por los ámbitos de 


conocimiento recogidos en el anexo I del mencionado Real Decreto con el propósito de homogenizar, a nivel de 


la institución, la información del profesorado que se facilita a través de las memorias de cada programa. 


Asimismo, al tratarse los Centros de La Salle URL de Centros privados, no aplica el cumplimiento de la disposición 


establecida en el artículo 2 del RD 1086/1989 de 28 de agosto, en relación a los componentes por méritos 


docentes respecto a los quinquenios de docencia del profesorado.  


Las categorías de profesorado asimilables en centros privados, como los Centros de La Salle – URL se han definido 


en el apartado 5.1b de esta memoria.  


Se desarrolla a continuación el profesorado asociado a la titulación:  


 


Tabla 7a. Detalle del profesorado asignado al título por ámbitos de conocimiento.  
 


Área o ámbito de conocimiento 1: Ciencias económicas, administración y dirección de 
empresas, márquetin, comercio, contabilidad y turismo 


Número de profesores/as 1  


Número y % de doctores/as 1 (100%)  


Número y % de acreditados/as 1 (100%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 1  


Permanentes 2: 0  


Lectores:  -- 


Asociados: 0  


Otros: 0 


Materias / asignaturas Entrepreneurship and Innovation – 3 ECTS 


ECTS impartidos (previstos) 3 ECTS 


ECTS disponibles (potenciales) 1173 ECTS 


 


 


Área o ámbito de conocimiento 2: Ingeniería eléctrica, ingeniería electrónica e 
ingeniería de la telecomunicación 


Número de profesores/as 5 


Número y % de doctores/as 5 (100%)  


C
SV


: 5
20


32
87


01
29


60
42


01
97


80
59


0 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=520328701296042019780590





Grado en Diseño y Creación de Productos 
Interactivos  


  


Número y % de acreditados/as 5 (100%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 5  


Permanentes 2: 0  


Lectores: -- 


Asociados: 0  


Otros: 0 


Materias / asignaturas Redes de área local – 6 ECTS 


Diseño de instalaciones  - 6 ECTS  


Electrónica para entornos interactivos - 6 ECTS  


Domótica y robótica  - 6 ECTS  


Intelligent Enviroments – 6 ECTS  


Música y efectos sonoros  – 6 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 30 


ECTS disponibles (potenciales) 906 


 


 


Área o ámbito de conocimiento 3: Ingeniería informática y de sistemas 


Número de profesores/as 7  


Número y % de doctores/as 6 (85,7%)  


Número y % de acreditados/as 5 (83,4%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 6  


Permanentes 2: 1  


Lectores: -- 


Asociados: 0 


Otros: 0 


Materias / asignaturas Bases de Datos – 6 ECTS  


Programación de Medios Interactivos I – 6 ECTS  


Programación de Medios Interactivos II  - 6 ECTS  


Programación para Entornos Interactivos  - 6 ECTS  


Fundamentos de programación – 6 ECTS  


Programación creativa – 6 ECTS  


Programación de videojuegos  – 6 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 42 


ECTS disponibles (potenciales) 894 
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Ámbito de conocimiento 4: Industrias culturales: diseño, animación, cinematografía y 
producción audiovisual  


Número de profesores/as 17 


Número y % de doctores/as 12 (70,6%) 


Número y % de acreditados/as 12 (100%) 


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 12  


Permanentes 2: 4  


Lectores: -- 


Asociados: 1 


Otros: 0 


Materias / asignaturas Animación I – 6 ECTS  


Diseño gráfico – 5 ECTS  


Experience Design  - 6 ECTS  


Inclusive Design - 5 ECTS 


Efectos audiovisuales – 6 ECTS  


Storytelling y creación de guiones – 6 ECTS 


Producción audiovisual  -  4 ECTS  


Proyectos Interactivos I – 6 ECTS  


Proyectos Interactivos II – 6 ECTS 


Proyectos Interactivos III – 6 ECTS  


Proyectos Interactivos VI – 6 ECTS  


Fotografía Digital – 6 ECTS 


Modelado y creación 3D – 6 ECTS  


Experiencias Inmersivas – 6 ECTS  


Motion Graphics – 6 ECTS  


Light art & Video Mapping – 6 ECTS 


Narrativa Audiovisual – 6 ECTS 


Game Design – 6 ECTS  


Level Design – 6 ECTS  


Arte para videojuegos – 6 ECTS 


Modelado de escenarios – 6 ECTS  


Producción de videojuegos – 6 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 122 


ECTS disponibles (potenciales) 1154 
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Ámbito de conocimiento 5:  Interdisciplinar 


Número de profesores/as 1  


Número y % de doctores/as 0 (0%)  


Número y % de acreditados/as 0 (0%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 0  


Permanentes 2: 1  


Lectores: -- 


Asociados: 0 


Otros: 0 


Materias / asignaturas Pensamiento y creatividad I – 2 ECTS  


Pensamiento y creatividad II – 2 ECTS  


Pensamiento y Creatividad III – 3 ECTS  


ECTS impartidos (previstos) 7 


ECTS disponibles (potenciales) 449 


 


 


Ámbito de conocimiento 6: Matemáticas y estadística 


Número de profesores/as 1  


Número y % de doctores/as 1 (100%) 


Número y % de acreditados/as 1 (100%)  


Número de profesores/as por 
categorías 


Permanentes 1: 1  


Permanentes 2: 0  


Lectores: -- 


Asociados: 0  


Otros: 0 


Materias / asignaturas Álgebra y lógica para la programación  - 6 ECTS 


ECTS impartidos (previstos) 6 ECTS 


ECTS disponibles (potenciales) 258 ECTS 


 
 


5.2.b) Méritos docentes del profesorado no acreditado y/o méritos de investigación 
del profesorado no doctor 
El profesorado que impartirá el Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos es una mezcla de 


académicos y profesionales del sector que componen un claustro complementario y permiten dotar al alumno 


de una visión completa de la Interacción Digital. A continuación se describen algunos perfiles a modo de ejemplo 


de la variedad, el nivel y experiencia.  
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Por un lado tenemos a directores de masters como por ejemplo el máster en desarrollo y arquitectura de 


software (MDAS) de La Salle-URL o bien el Máster en diseño y programación de apps (MDPA) de La Salle-URL. 


Estos perfiles, aparte de realizar tareas de gestión también participan en congresos alineados al ámbito de los 


masters. 


Por otro lado también tenemos a los responsables del Área de Humanidades del campus La Salle que se encargan 


de gestionar las asignaturas transversales de Pensamiento y creatividad o bien imparten asignatura alineadas 


con el área filosófica. 


También tenemos un profesor externo que es licenciado y que está finalizando el PhD relacionado con el 


lenguaje musical en el contexto digital y las estéticas que aparecen en los audiovisuales. Trabaja de diseñador 


gráfico como freelance orientado al deporte profesional. 


Finalmente tenemos a profesorado investigador que están coordinando grados académicos y participando en 


proyectos I+D. 


 


5.2.c) Perfil del profesorado necesario y no disponible y plan de contratación 
Gracias a la existencia del Grado en Técnicas de Interacción Digital y de Computación de 180 ECTS y de las 


distintas áreas de conocimiento del centro no está prevista la contratación de más profesorado, más que 


puntualmente algún perfil de profesor asociado en campos específicos relativos al concept art y la ilustración 


para dar soporte a la mención. 


En el caso requerir personal docente para el desarrollo de la titulación, se aplicará el proceso de captación, 


selección y contratación del PDI/PAS externo (LS-GRH-03) del SGIC de La Salle-URL. 


 


5.2.d) Perfil básico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios 
A continuación, se lista el personal no docente contratado disponible para la implantación del grado. La columna 


“Posición laboral” indica la unidad de adscripción de los profesionales y el “N.º”, el número de personas que lo 


forman. 


Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Secretaría académica 6 


Profesor ordinario: 2 


Oficial primera administrativo: 3 


Oficial segunda administrativo: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Secretaría de 


departamentos y 


recepcionistas 


14 


Jefe de negociado: 1 


Oficial primera: 9 


Oficial segunda: 3 


Recepcionista: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Administración 3 


Jefe de negociado: 1 


Cargo superior: 1 


Oficial primera: 1 


Compartido por toda la 


institución 
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Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Biblioteca 3 


Bibliotecaria/Facultativo: 1 


Jefe de negociado: 1 


Oficial segunda: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Servicio de publicaciones 3 Auxiliar administrativa: 3 
Compartido por toda la 


institución 


Club deportivo (FESS) 6 


Grupo 1: 1 


Grupo 3.1: 2 


Grupo 4.1: 3 


Compartido por toda la 


institución 


“Parc innovació La Salle” 7 


Profesor ordinario: 1 


Titulado/a de grado superior: 3 


Titulado/a de grado medio: 1 


Encargado de servicios generales: 1 


Oficial primera: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Centro de Servicios 


Informáticos 
12 


Profesor agregado: 1 


Titulado/a grado medio: 1 


Operador: 1 


Alumnos bajo convenio de becario: 9 


Compartido por toda la 


institución 


Bolsa de trabajo y 


desarrollo profesional 
2 Titulado/a de grado medio: 2 


Compartido por toda la 


institución 


Mantenimiento 5 


Titulado/a grado superior: 1 


Cargo superior: 1 


Técnico especialista de oficios: 1 


Encargado de servicios generales: 1 


Auxiliar 1os servicios: 1 


Compartido por toda la 


institución 


Transferencia de 


tecnología 
86 


Jefe de negociado: 1 


Titulado/a grado superior: 3 


Auxiliar 1os servicios: 2 


Becario/investigador/colaboradores: 80 


Compartido por toda la 


institución 


Soporte a la investigación 3 
Titulado/a grado superior: 3 


 


Compartido por toda la 


institución 


Marketing, Comunicación 


y Ventas 
18 


Titulado/a grado superior: 2 


Jefe de sección: 1 


Titulado/a de grado medio: 4 


Oficial primera: 8 


Compartido por toda la 


institución 
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Posición laboral Nº Categoría laboral Dedicación 


Oficial segunda: 2 


Auxiliar administrativa: 1 


El Bar-Restaurante, la limpieza y la Asociación de Antiguos Alumnos son servicios externos que disponen de su 


propio personal.  
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GRADUADO O 
GRADUADA EN 
DISEÑO Y CREACIÓN 
DE PRODUCTOS 
INTERACTIVOS 


UNIVERSIDAD RAMON LLULL 
 


 


Memoria1 para la verificación de titulaciones oficiales de Grado y Máster 


Universitario de acuerdo con el Real Decreto 822/2021, de 28 de 


septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas 


universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad. 


 


 
  


                                                      


1 Transitoriamente, y mientras no se disponga de una aplicación adaptada a los requerimientos del Anexo II del 


Real Decreto 822/2021, esta memoria se debe adjuntar transformada al formato PDF en los espacios de la 


actual aplicativo de verificación, preferentemente en el apartado 2 de Justificación de las enseñanzas. 
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6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E 
INFRAESTRUCTURALES, PRÁCTICAS Y SERVICIOS 


6.1. Recursos materiales y servicios 
Para impartir el Grado en Diseño y Creación de Productos Interactivos se considerarán todos los espacios que La 


Salle-URL pone a disposición de su alumnado: aulas de formación, laboratorios, salas polivalentes, etc. así como 


los servicios básicos (biblioteca, salas de estudio, etc.) También dispondrá́ de espacios virtuales (Intranet, correo 


electrónico, espacios de disco, etc.) para facilitar el conjunto de su actividad.  


En los siguientes documentos se describen ampliamente los recursos para el aprendizaje asociados a la 


titulación:  


- Infraestructura física https://web.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2022-infraestructura-fisica.pdf 
- Infraestructura virtual https://web.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2022-infraestructura-virtual.pdf 
- Servicios del campus https://web.salleurl.edu/docsmkt/calidad/2022-servicios-campus.pdf 


Los equipamientos del campus La Salle-URL responden a las necesidades del alumnado del Grado en Diseño y 


Creación de Productos Interactivos, combinando aulas adaptadas para diferentes metodologías docentes (por 


ejemplo, project based learning), espacios creativos, laboratorios tecnológicos, servicios académicos y 


profesionales, y espacios sociales y recreativos. En cualquier caso, los recursos previstos para la titulación que 


no se encuentren disponibles se describirán en el apartado 6.3 de esta memoria.  


En todo momento se garantizará el "Real Decreto 640/2021, de 27 de julio, sobre creación, reconocimiento y 


autorización de Universidades y Centros Universitarios, y acreditación institucional de centros universitarios". 


También se garantizará la adaptación de recursos a las necesidades del estudiantado y su diversidad, 


especialmente del que presente alguna discapacidad.  


Teniendo en cuenta el proceso de mejora continua que hay en el campus, la información actualizada sobre los 


espacios e instalaciones y servicios se pueden consultar en la página web de la Institución, 


https://www.salleurl.edu/es/instalaciones y https://www.salleurl.edu/es/servicios-del-campus, 


respectivamente. Asimismo, a través de los siguientes enlaces la Universidad Ramon Llull pone a disposición de 


toda la comunidad universitaria de los servicios al alumnado URL https://www.url.edu/es/servicios y otras 


informaciones de interés: Consejo de Estudiantes, Síndica de Greuges, Observatorio de la Igualdad de 


Oportunidades, red de Alumni, cooperación y voluntariado y tablón de anuncios. 


https://www.url.edu/es/comunidad-universitaria 


6.2 Procedimiento para la gestión de las prácticas académicas 
externas 
El Sistema de Garantía Interna de la Calidad de la Salle-URL contempla el proceso para la gestión de las prácticas 


externas (LS-DPF-04).  
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La Salle-URL, a través del siguiente enlace, pone a disposición de la comunidad universitaria en general la 


información sobre las prácticas externas. Asimismo, pone a disposición, el listado de las empresas con las que 


La Salle tiene convenios para dichas prácticas. 


Concretamente se listan en el anexo II de esta memoria, los convenios con más de 70 empresas donde los 


alumnos y alumnas podrán aplicar los conocimientos del grado relacionados con aplicaciones web, móviles y UX, 


diseño de productos, soluciones domóticas, soluciones tecnológicas, entre otras.  


6.3. Previsión de dotación de recursos materiales y servicios 
Los medios, espacios, equipamientos y servicios disponibles son suficientes para la realización de la titulación.  
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ANEXO II: 
 
Tabla C Listado de empresas donde el alumnado podrá aplicar los conocimientos del grado. 


RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
ABASIC S.L Relacionado con moda Infantil - Empresa desigual Desarrollo de web, diseño de camisetas 
ACCENTURE SLU Trabajar en una cultura que fomenta el nacimiento de ideas 


innovadoras y que tiene un impacto tecnológico significativo Creación de nuevas ideas tecnológicas 


ADVER2PLAY, SL Realidad Aumentada y virtual Creación de aplicaciones inmersivas 
ALFRED SMART SYSTEMS SL Soluciones domóticas Implementación de instalaciones 


domóticas 
ALVEA SOLUCIONES 
TECNOLÓGICAS Desarrollo de software y Experiencia de usuario Desarrollo de la web / UX 


ANIMAR MEDIA S.L. Compraventa, producción, realización, emisión y distribución de 
todo tipo de contenidos y programas audiovisuales 


Producción y realización de 
audiovisuales 


BASE TECHNOLOGY & 
INFORMATION SERVICES, S.L Soluciones tecnológicas Instalaciones interactivas, videos y 


programación 
BECARD TECHNOLOGIES S.L. Servicios de publicidad, marketing online, diseño y desarrollo 


web, diseño de aplicaciones, posicionamiento SEO y SEM. 
Investigación. Consultoría industrial, formación y servicios de 
ingeniería - intermediación 


Diseño gráfico, Web y diseño de 
aplicaciones 


BLISS GAMES S.L. Videojuegos Modelaje, Animador o programador de 
videojuegos 


DELIVEREA SHIPPING 
SOLUTIONS S.L 


Servicios relacionados con las tecnologías de la información y la 
informática Programación y diseño de apps y webs 


DEVINET 2013 SLU Desarrollo de aplicaciones web y móviles Programación y diseño de apps y webs 
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RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
EARPRO, S.A. Distribuidor de soluciones audiovisuales 360º Diseño, producción y post  producción 


de videos 360 
EDPUZZLE BCN SL Programación, desarrollo, marketing y venta de aplicaciones y 


programas informáticos Programación y diseño de apps y webs 


EIGHTY FOUR TV, SL Servicios relacionados con la producción de películas Producción y postproducción de 
audiovisuales 


EVERIS BPO S.L.U Desarrollo de aplicaciones web y móviles y UX Desarrollo de aplicaciones web y 
móviles y UX 


EVERIS SPAIN S.L.U Desarrollo de aplicaciones web y móviles y UX Desarrollo de aplicaciones web y 
móviles y UX 


FREEVERSE S.L. Juegos y metaverso Programación y diseño de videojuegos, 
apps y webs 


FUNDACIÓ PRIVADA PARC 
D’INNOVACIÓ TECNOLÒGICA I 
EMPRESARIAL LA SALLE 


Incubación de startups. Prestación de servicios relacionados con 
las tecnologías de la información y la informática para la 
universidad. 


Pueden utilizar cualquier conocimiento 
aprendido, principalmente desarrollo 
de aplicaciones web, móviles y UX 


FUNGHITOS, S.L. Creación, producción, realización, ejecución, explotación, 
distribución, representación y gestión de todo tipo de 
espectáculos artísticos, culturales y literarios, propios o de 
terceros, cinematográficos, teatrales, radiofónicos 


Pueden utilizar cualquier conocimiento 
aprendido  


GLOBO MEDIA, S.L.U. Empresa audiovisual Producción y postproducción de 
audiovisuales 


GMV SOLUCIONES GLOBALES 
E INTERNET S.A.U. 


Servicios de diseño de páginas web, servicios de internet, 
consultoría informática... Creación y diseño de páginas web 


GOOGLE SPAIN SL Empresa multidisciplinar Diseño y programación 
GUIM ANDIÑACH VIÑALS 
(GIMGAMES) Videojuegos y GameDesigner Creación y diseño de videojuegos 


HOMINUM ENGINEERING, S.L Actividades de programación informática Programación de web y apps 
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RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
MAPIT IOT SL Aplicación móvil para motos Programación de apps 
MEDIAPRO CLOUD S.L.U. Empresa audiovisual y de cloud Programación de apps y producción 


audiovisual 
MINIMAL HEROES SLU Producción, servicios relacionados con la misma películas 


cinematográficas incluso video. 
Producción y postproducción de 
audiovisuales 


NISSAN IBERIA S.A. Empresa automovilística Programación de apps 
PEEKABOO ANIMATION S.L. La producción audiovisual en general, incluyendo de manera 


enunciativa pero no limitativa la creación, diseño, realización, 
montaje, filmación, postproducción y producción ejecutiva de 
series, largometrajes, etc. 


Producción y postproducción de 
audiovisuales 


PINKAPPLE MEDIA DIGITAL 
S.L. 


Compraventa, producción, realización, emisión y distribución de 
todo tipo de contenidos y programas audiovisuales, incluyendo 
espacio de publicidad a través de todo tipo de medios, incluido 
móviles, internet, televisión 


Producción y postproducción de 
audiovisuales, programación web y 
móvil. 


PRODUCCIONES NEW BETA 
SLU 


Producción, servicios relacionados con las mismas películas 
cinematográficas incluso video. 


Producción y postproducción de 
audiovisuales 


RUECKER LYPSA S.L. Servicios técnicos de ingeniería y otras actividades relacionadas 
con el asesoramiento técnico Creación de aplicaciones y Apps y UX 


SEAT S.A Empresa automovilística Programación de apps, diseño 3D y 
aplicaciones inmersivas 


TEKMAN EDUCATION S.L. Edición de libros de educación Diseño gráfico y maquetación 
T-SYSTEMS ITC IBERIA SAU Desarrollo de tecnologías de la información y la comunicación. Creación de aplicaciones y Apps y UX 
UPCNET, SLU Prestación de servicios relacionados con las tecnologías de la 


información y la informática para la universidad. Desarrollo Web y Apps 


V2MSOFTWARE 
CONSULTORIA INFORMATICA 
SL 


Empresa consultora y de creación de software Creación de aplicaciones y Apps y UX 
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Diseño y Creación de Productos Interactivos 


 


  


RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
XPERTIX, S.L. Desarrollo web Creación de aplicaciones y Apps y UX 
ZITRO LABORATORY, S.L.U. Empresa de videojuegos Diseño y desarrollo de videojuegos 
ABB ASEA BROWN BOVERI S.A Proveedor de equipos industriales en España Desarrollo de la web / UX 
AFAC LIBRERIA SOLIDARIA Asociación de Familias Adoptantes en China Desarrollo de la web / UX 
AJUNTAMENT DE LA 
CANONJA Ayuntamiento de la zona de Tarragona Desarrollo de la web / UX 


AK-BCN, SL Agencia inmobiliaria a Barcelona Desarrollo de la web / UX 
ALLIANZ SEGUROS Y 
REASEGUROS Compañía de seguros Desarrollo de la web / UX 


ALOCA 2018 SL Comercio al por menor por correo, catálogo de productos 
diversos Desarrollo de la web / UX 


ANAXOMICS BIOTECH SL Soluciones informáticas Implementación de software 
ARCHAT CONNECT S.L Venta de productos IOT Desarrollo de la web / UX 
AREAS S.A.U Restauración en el mundo de los viajes Desarrollo de la web / UX 
ARQUINICO S.A. Agencia inmobiliaria Desarrollo de la web / UX 
AVANADE SPAIN S.L.U. Gestión e informática Desarrollo de la web / UX 
BADIAPP 2015 INC. SUCURSAL 
ESPAÑA Fabricación de fertilizantes y compuestos nitrogenados Desarrollo de la web / UX 


BANC DE SABADELL, S.A Banca Web y UX 
BANCO BILBAO VIZCAYA 
ARGENTARIA S.A Banca Web y UX 


BANSABADELL VIDA S.A DE 
SEGUROS Y REASEGUROS Banca Web y UX 


BBTEC_BETH BACARDIT 
LAZARO Herramientas para la auditoría Web 
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Diseño y Creación de Productos Interactivos 


 


  


RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
BNP PARIBAS REAL ESTATE 
SPAIN S.A.. Inmobiliaria Desarrollo de la web / UX 


BRUNBIT CONSULTING 
GROUP, SL Servicio técnico informática Desarrollo de la web / UX 


CAIXA D’ENGINYERS Banca Web y UX 
CAIXABANK DIGITAL 
BUSINESS Banca Web y UX 


CAIXABANK, S.A. Banca Web y UX 
CARLOS LAZO TRUFERO Imprenta Diseño Gráfico, Web 
CESPA GR Tratamiento y eliminación de residuos Desarrollo de la web / UX 
CISCO SYSTEMS, SL Telemática Redes y Web 
CIXA SLU Banca Web y UX 
ÉKRATOS SERVICIOS 
DIGITALES S.L Blockchain technology, Programación web 


FÉNIX-CAMALEÓN S.L. Composición textos por cualquier procedimiento Diseño Gráfico, Web 
FUTBOL CLUB BARCELONA Club de futbol Desarrollo Web, UX y apps 
GRIFOLS INTERNATIONAL Farmacéutica Desarrollo Web y UX 
GRUPO CATALANA 
OCCIDENTE TECNOLOGÍA Y 
SERVICIOS AIE 


Aseguradora Desarrollo Web y UX 


HP PRINTING AND 
COMPUTING SOLUTIONS 
S.L.U. 


Empresa de informática e impresión Programación de aplicaciones 


INSTITUT BARCELONA 
ESPORTS Actividades deportivas del ayuntamiento de Barcelona Web y Apps 


LIDL SUPERMERCADOS, S.A.U. Supermercado Desarrollo web y apps 
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Diseño y Creación de Productos Interactivos 


 


  


RAZON SOCIAL DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD DE LA EMPRESA ACTIVIDAD DENTRO DE LA EMPRESA 
LIGHT EYES, S.L Ciberseguridad, Digitalización y comunicación Desarrollo web y apps 
NEXIONA CONNECTOCRATS, 
S.L. 


Consulta de aplicaciones informáticas y suministro de 
programas de informática Programación de web y apps 


NUVOLAR WORKS, SLU Creación de software, principalmente para sector de la aviación. Programación de apps 
STORY&CO Building brands for property, retail and places Diseño gráfico 
TRANSPORTS DE BARCELONA 
SA Transportes de Barcelona Desarrollo Web y Apps 
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NÚMERO MIL CUATROCIENTOS SIETE. -----------------  


REVOCACIO DE PODER i PODER. ----------------------  


A BARCELONA, la meva residència, el dia quinze 


d’octubre de dos mil vint  --------------------------------------  


Davant meu,  JOSE MARQUEÑO ELLACURIA, Notari 


de l’Il·lustre Col·legi de Catalunya,  -------------------------  


COMPAREIX:  -------------------------------------------------  


El senyor JOSÉ MARTINEZ-ROVIRA VIDAL , major 


d’edat, casat, veí de Barcelona (Barcelona), carrer 


Claravall, número 1-3. Amb Document Nacional 


d'Identitat, número 37604987X, vigent.  --------------------  


Manifesta ser empresari.  --------------------------------------  


INTERVÉ -------------------------------------------------------  


En nom i representació de la UNIVERSITAT RAMON 


LLULL FUNDACIO , domiciliada a Barcelona, carrer 


Claravall números 1-3. Constituïda mitjançant escriptura  


autoritzada pel Notari de Barcelona, senyor Elías Campo 


Villegas el dia 10 d’octubre de 1989, numero 5767 de 


protocol.  INSCRITA el Registre de Fundacions Privades 


de Catalunya amb el numero 474, el dia 28 de febrer de 
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1990, per ordre del Conseller de Justícia de la mateixa 


data, i per la mateixa resolució administrativa va ser 


qualificada com a Fundació Benèfica docent.  ---------------  


Amb CIF G59069740. -----------------------------------------  


Modificat i adaptats el Estatuts de la Universitat Ramon 


Llull Fundació Privada per tal de adequar -los al Llibre 


Tercer del Codi Civil de Catalunya, segons escriptura 


autoritzada pel Notari de Barcelona Javier Garcia Ruiz el 


dia 20 de desembre de 2012, numero 4182 de protocol, 


posteriorment rectificats parcialment segons resulta de 


l’escriptura atorgada pel Notari Sr. Garcia Ruiz el dia 9 


d’octubre de 2013, numero 3486 de protocol.  --------------  


Actua en la seva qualitat de President del Patronat càrrec 


pel qual va ser nomenat en reunió del Patronat de data 30 


de novembre de 2016, i especialment facultat per aquest 


acte en virtut dels poders atorgats al seu favor en la 


citada reunió del Patronat de data 30 de novembre de 


2016, ambdós acords elevats a públic en escriptura 


autoritzada pel Notari de Barcelona, Javier Garcia Ruiz el 


dia 23 de desembre de 2016, numero 4553 de protocol. 


Còpia autoritzada de la citada escriptura, m’exhibeix, de 


la que resulten al meu judici facultats suficients per a 


l’atorgament de la present escriptura de REVOCACIO DE 


PODER i PODER. ----------------------------------------------   
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M’assegura la vigència del seu càrrec així com de les 


facultats que ostenta, i també que no ha variat la 


capacitat de la seva representada.  ----------------------------  


L’IDENTIFICO pel seu Document  Nacional d'Identitat. 


El jutjo amb CAPACITAT per atorgar aquesta Escriptura 


de PODER, ------------------------------------------------------  


D I U:  -----------------------------------------------------------  


PRIMER .- Que REVOCA i deixa sense efecte ni validesa 


el poder atorgat a favor del Sr. JORDI RIERA i ROMANI 


mitjançant Escriptura autoritzada pel Notari de Barcelona 


SR. Javier Garcia Ruiz en data 26 de gener de 2015, 


numero 207 de protocol. --------------------------------------  


Excusa al subscrit Notari de la seva notificació a 


l’interessat.  -----------------------------------------------------  


SEGON .- Que  DÓNA I CONFEREIX PODER, tan ampli 


i suficient com en Dret sigui menester a favor del senyo r 


JORDI TEIXIDO CLOSA (major d’edat, amb domicili a 


aquests efectes a Barcelona (08022), carrer Claravall 1 -3 


i titular del DNI numero 38789259N), perquè en nom i 
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representació de la part poderdant, pugui realitzar les 


següents FACULTATS: ---------------------------------------  


1.- DE REPRESENTACIÓ EN GENERAL: En general, 


representar a la Fundació davant tota classe d'entitats, 


publiques, privades i particulars, així com davant tota 


classe d'oficines de l'Estat, Comunitats Autònomes, 


Diputacions i Ajuntaments o d'àmbit internacional i, 


especialment, davant qualsevol oficina d'inspecció, 


comprovació i gestió, bé de l'Agencia Tributaria o de 


qualsevol Comunitat Autònoma, Diputació o Ajuntament, 


ja sigui d’àmbit nacional, internacional, provincial, local 


o comarcal, en tota classe d'assumptes, exped ients, 


declaracions, tràmits, registres, instàncies, sol·licituds, 


autoritzacions, devolucions d'ingressos indeguts i 


presentacions de resums, memòries, i declaracions, 


incloses les declaracions anuals, ja sigui mitjançant 


presentacions documentals o mitjançant sistemes 


telemàtics, via Internet o per procediments per cable o 


qualsevol altre telemàtic que pogués emprar -se, que 


directa o indirectament estigui interessada la Fundació i 


signar quants documents i efectuar quants tràmits siguin 


precisos per a l'efectivitat de les presents facultats.  -------   


Aquesta facultat de representació inclou:  
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-Tramitar i, si s'escau, obtenir subvencions, ajudes o 


bonificacions de qualsevol classe davant qualsevol 


organisme, podent a aquest efecte, signar quants 


documents públics o privats siguin precisos, així com 


efectuar quants tràmits, sol•licituds gestions siguin 


precisos o convenients.  ---------------------------------------  


-Retirar de les oficines de comunicacions, cartes, 


certificats, despatxos, paquets, girs i valors declarats, i 


de les empreses de transports, duanes i agencies, generes 


i efectes, fer protestes i reclamacions, deixis de compte i 


abandó de mercaderies.  ---------------------------------------  


-Tramitar i signar digitalment en nom i representació de 


la Universitat Ramon Llull Fundació, mitjançant el 


Certificat de Signatura Electrónica que li habiliti amb 


aquests efectes, la tramesa de titulacions de la Universitat 


Ramon Llull davant del Ministeri d'Educació, i les 


Agencies de la Qualitat en matèria universitària, de 


conformitat amb el que disposa l'article 20.2 de les 


Normes d'organització i funcionament de la Universitat 


Ramon Llull (Acord GOV 99/2010, de 25 de maig).  ------  
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2.- DOCUMENTALS: Atorgar i signar els documents 


públics i privats que exigeixi l 'exercici de qualsevol de 


les facultats anteriors, sense cap limitació.  -----------------  


3.- Especialment per sol·licitar i obtenir el certificat 


d’usuari expedit per la “Fábrica Nacional de Moneda y 


Timbre”, als efectes de poder disposar l’apoderat de 


firma electrònica de representant de persona jurídica i, en 


especial, davant l’AEAT, amb la finalitat de poder  


informar a aquesta o consultar de la mateixa, qualsevol 


dada de la societat poderdant, sense limitació.


 ------------------------------------------------------------------- 


LIMITACIÓ LEGAL: Totes les facultats atorgades, tant 


individualment com mancomunadament, s'entenen 


atorgades sense perjudici de les limitacions regulades en 


la legislació vigent en la matèria i, especialment, en 


l'article 312-1 de la Llei 4/2008, de 24 d' abril, del llibre 


tercer del Codi civil de Catalunya, relatiu a les persones 


jurídiques. ------------------------------------------------------  


ATORGAMENT I AUTORITZACIÓ ----------------------  


Fetes les reserves i advertències legals.- --------------------  


Llegida per mi, a la seva elecció, l 'atorga i firma.  ---------  


De tot això consignat, de que el consentiment ha estat 


lliurement prestat, de que l'atorgament s'adequa a la 


legalitat i a la voluntat degudament informada del 
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atorgant, i de la seva extensió en quatre folis de paper 


segellat, números el present i els següents correlatius en 


ordre, jo, el Notari, EN DONO FE. -Segueix la signatura 


de l’atorgant, la signatura, signe i rúbrica del notari 


autoritzant i el segell oficial de la notaria.  ------------------  
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Diseño y Creación de Productos Interactivos 


 


   


No Procede 
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Via Laietana, 2 
08003 Barcelona 
Tel. 93 552 67 00 
http://universitatsirecerca.gencat.cat 


Cristina Gelpí Arroyo, secretaria general del Consell Interuniversitari de Catalunya, 


De acuerdo con el artículo 116 de la Ley 1/2003, de 19 de febrero, de Universidades 
de Catalunya, la programación universitaria de Catalunya es el instrumento de 
planificación, coordinación y reordenación de las enseñanzas que ofrecen las 
universidades de Catalunya y que incluye todas las enseñanzas que conducen a la 
obtención de títulos universitarios oficiales. 


En este marco, la Dirección General de Universidades, de la Generalitat de Catalunya, 
ha analizado los proyectos de estudios presentados por las universidades para su 
inclusión en la programación universitaria, para el curso 2023-2024, teniendo en 
cuenta los criterios de programación aprobados por la Junta del Consell 
Interuniversitari de Catalunya, en fecha 14 de octubre de 2021. 


Por otro lado, el artículo 131.b de la Ley 1/2003, de 19 de febrero, establece que la 
Junta del Consell Interuniversitari de Catalunya tiene entre sus funciones la de emitir 
informe sobre la programación universitaria de Catalunya, previo análisis de la 
Dirección General de Universidades. 


En este sentido, a los efectos de dar cumplimiento a lo establecido en el artículo 26.3 
del Real decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organización 
de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, 
referente al informe sobre la viabilidad académica y social de la implantación de los 
títulos universitarios oficiales, previo al inicio de los procedimientos de aseguramiento 
de calidad correspondientes. 


CERTIFICO: 


Que la Junta del Consell Interuniversitari de Catalunya, en la sesión 1/2022, reunida en 
fecha 25 de marzo de 2022, informó favorablemente la propuesta de programación 
universitaria de Catalunya, para el curso académico 2023-2024, y se autorizó a las 
universidades respectivas para presentar los proyectos de títulos universitarios oficiales 
previstos para iniciar el proceso de verificación correspondiente. 


Que los proyectos de títulos universitarios programados y autorizados para su 
verificación, para el curso académico 2023-2024, en el marco del sistema universitario 
de Catalunya, son los que se incluyen en los siguientes anexos: 


Anexo 1: proyectos de títulos universitarios de Grado. 
Anexo 2: proyectos de títulos universitarios de Grado que pasan de 180 a 240 créditos 
ECTS.  
Anexo 3: proyectos de títulos universitarios de Máster. 
Anexo 4: proyectos de títulos universitarios de Máster Erasmus Mundus. 
Anexo 5: proyectos de títulos universitarios de Doctorado. 


Este certificado se emite sin perjuicio de la aprobación ulterior del acta de la sesión 
1/2022 en la próxima sesión de la Junta del Consell Interuniversitari de Catalunya, de 
acuerdo con lo previsto en el artículo 20.3 de la Ley 26/2010, de 3 de agosto, de 
Régimen Jurídico y de Procedimiento de las Administraciones Públicas de Catalunya. 


Y, para que conste y tenga los efectos correspondientes, expido este certificado. 
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


UB Grado Desarrollo de Videojuegos y Juegos Aplicados
ENTI, Escuela de Nuevas Tecnologias 


Interactivas
Adscrito Reverificado


Grado en Contenidos Digitales 


Interactivos
240 No


UB Grado Geografía y Cambio Global Facultad de Geografía y Historia Propio Reverificat Grado en Geografía 240 No


UAB Grado Ciencias Ambientales Facultad de Ciencias Propio Reverificado Grado en Ciencias Ambientales 240 No


UAB Grado Nanociencia i Nanotecnología Facultad de Ciencias Propio Reverificado Grado en Nanociencia i Nanotecnología 240 No


UAB Grado Arqueología Facultad de Filosofía y Letras Propio Reverificado Grado en Arqueología 240 No


UPC Grado Diseño Digital y Tecnologias Multimedia
Centro de la Imagen y la Tecnologia 


Multimedia (CITM)
Adscrito Reverificado Grado en Multimedia 240 No


UPF Grado Nutrición Humana i Dietética
Escuela Superior de Ciencies de la Salud 


Tecnocampus
Adscrito Emergente No aplica 240 No


UdG Grado Ciencias de la Actividad Física y del Deporte
Escuela Universitaria del Deporte y la Salud 


(EUSES)
Adscrito Reverificado


Grado en Ciencias de la Actividad Física y 


del Deporte
240 No


UdG Grado Fisioterapia
Escuela Universitaria del Deporte y la Salud 


(EUSES)
Adscrito Reverificado Grado en Fisioterapia 240 No


UdG Grado Nutrición Humana i Dietética
Escuela Universitaria del Deporte y la Salud 


(EUSES)
Adscrito Emergente No aplica 240 No


ANEXO 1: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


GRADOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU VERIFICACIÓN
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


ANEXO 1: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


GRADOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU VERIFICACIÓN


UdG Grado Fisioterapia / Physiotherapy
Escuela Universitaria del Deporte y la Salud 


(EUSES)
Adscrito Reverificado Grado en Fisioterapia 240 Sí


UdG Grado Moda Escuela Universitaria ERAM Adscrito Emergente No aplica 240 No


URV Grado Estudios de Género y Políticas de Igualdad Facultad de Ciencies Jurídicas Propio Emergente No aplica 240 No


URL Grado Filosofía Facultad de Filosofía de Catalunya Propio Reverificado Grado en Filosofía 240 No


UVic-UCC Grado Sociedad Digital Facultad de Ciencies Sociales de Manresa Propio Emergente No aplica 240 No


UVic-UCC Grado Audiología General Facultad de Medicina Propio Emergente No aplica 240 No


UVic-UCC Grado Odontología Facultad de Medicina Propio Emergente No aplica 300 No


UVic-UCC Grado
Estudios Globales y Lenguas / Global Studies and 


Languages
Facultad de Empresa y Comunicación Propio Emergente No aplica 240 No


UAO CEU Grado Ciencias de la Actividad Física y Deportiva
Facultad de Comunicación, Educación y 


Humanidades
Propio Emergente No aplica 240 No


UAO CEU Grado Dirección Hotelera Facultad de Derecho y Empresa Propio Emergente No aplica 240 No
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


ANEXO 1: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


GRADOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU VERIFICACIÓN


UAO CEU Grado Inteligencia de Negocios Facultad de Derecho y Empresa Propio Emergente No aplica 240 No
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


UB Grado Cinematografía
Escuela Superior de Cine y Audiovisuales de 


Catalunya
Adscrito


Reverificación o 


Modificación
Grado en Cinematografía (180 ECTS) 240 No


UB Grado
Animación y Arte Digital para Videojuegos y Juegos 


Aplicados


ENTI-Escuela de Nuevas Tecnologías 


Interactivas
Adscrito


Reverificación o 


Modificación


Grado en Creación Artística para 


Videojuegos y Juegos Aplicados (180 


ECTS)


240 No


UB Grado
Producción de Música y Sonido para la Industria del 


Entretenimiento


ENTI-Escuela de Nuevas Tecnologías 


Interactivas
Adscrito


Reverificación o 


Modificación


Grado en Producción de Música y Sonido 


para la Industria del Entretenimiento (180 


ECTS)


240 No


UAB Grado Estudios Socioculturales de Género Facultad de Filosofía y Letras Propio
Reverificación o 


Modificación
Grado en Estudios Socioculturales de 


Género (180 ECTS)
240 No


UAB Grado Gestión de Ciudades Inteligentes y Sostenibles Escuela de Ingeniería Propio
Reverificación o 


Modificación
Grado en Gestión de Ciudades 


Inteligentes y Sostenibles (180 ECTS)
240 No


UPC Grado Diseño, Animación y Arte Digital
Centro de la Imagen y la Tecnologia 


Multimedia (CITM)
Adscrito


Reverificación o 


Modificación
Grado en Diseño, Animación y Arte 


Digital (180 ECTS)
240 No


UPF Grado Bioinformática Escuela Superior de Comercio Internacional Adscrito
Reverificación o 


Modificación
Grado en Bioinformática (180 ECTS) 240 Sí


UPF Grado Estudios Globales / Global Studies Facultad de Humanidades Propio
Reverificación o 


Modificación
Grado en Estudios Globales / Global 


Studies (180 ECTS)
240 No


ANEXO 2: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


GRADOS, QUE PASAN DE 180 A 240 CRÉDITOS ECTS, QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE 


AUTORIZAN PARA SU VERIFICACIÓN O MODIFICACIÓN
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


ANEXO 2: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


GRADOS, QUE PASAN DE 180 A 240 CRÉDITOS ECTS, QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE 


AUTORIZAN PARA SU VERIFICACIÓN O MODIFICACIÓN


UdL Grado Diseño Digital y Tecnologías Creativas Escuela Politécnica Superior Propio
Reverificación o 


Modificación
Grado en Diseño Digital y Tecnologías 


Creativas (180 ECTS)
240 No


URV Grado Tècnicas de Bioprocesos Alimentarios
Escuela Técnica Superior de Ingeniería Química 


de Tarragona
Propio


Reverificación o 


Modificación
Grado en Tècnicas de Bioprocesos 


Alimentarios (180 ECTS)
240 No


URV Grado Técnicas de Desarrollo de Aplicaciones Web y Móviles
Escuela Técnica Superior de Ingeniería de 


Tarragona
Propio


Reverificación o 


Modificación
Grado en Técnicas de Desarrollo de 


Aplicaciones Web y Móviles (180 ECTS)
240 No


URL Grado Artes Digitales


La Salle Digital Engineering School/Escuela 


Tècnica Superior d'Enginyeria La Salle/Escuela 


Técnica Superior de Ingeniería La Salle


Propio
Reverificación o 


Modificación
Grado en Artes Digitales (180 ECTS) 240 No


URL Grado
Diseño y Innovación de Negocios Digitales / Digital 


Business Design and Innovation


La Salle International School of Commerce and 


Digital Economy/Facultad Internacional de 


Comerç i Economia Digital La Salle/Facultad 


Internacional de Comercio y Economía Digital La 


Salle


Propio
Reverificación o 


Modificación


Grado en Diseño y Innovación de 


Negocios Digitales / Digital Business 


Design and Innovation (180 ECTS)


240 No


URL Grado Técnicas de Aplicaciones de Software


La Salle Digital Engineering School/Escuela 


Tècnica Superior d'Enginyeria La Salle/Escuela 


Técnica Superior de Ingeniería La Salle


Propio
Reverificación o 


Modificación
Grado en Técnicas de Aplicaciones de 


Software (180 ECTS)
240 No


URL Grado Técnicas de Interacción Digital y de Computación


La Salle Digital Engineering School/Escuela 


Tècnica Superior d'Enginyeria La Salle/Escuela 


Técnica Superior de Ingeniería La Salle


Propio
Reverificación o 


Modificación
Grado en Técnicas de Interacción Digital 


y de Computación (180 ECTS)
240 No


UOC Grado Diseño y Creación Digitales Universitat Oberta de Catalunya
No 


presencial


Reverificación o 


Modificación
Grado en Diseño y Creación Digitales 


(180 ECTS)
240 No
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


ANEXO 2: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


GRADOS, QUE PASAN DE 180 A 240 CRÉDITOS ECTS, QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE 


AUTORIZAN PARA SU VERIFICACIÓN O MODIFICACIÓN


UOC Grado Bachelor's Degree in Software Development Universitat Oberta de Catalunya
No 


presencial


Reverificación o 


Modificación
Grado en Tècnicas de Aplicaciones de 


Software (180 ECTS)
180 No


UOC Grado Multimedia Universitat Oberta de Catalunya
No 


presencial


Reverificación o 


Modificación
Grado en Tècnicas de Interacción Digital 


y Multimedia (180 ECTS)
240 No
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


UB MU Gestión de Emergencias Extrahospitalarias
Campus Docent Sant Joan de Déu-


Fundación Privada
Adscrito Emergente No aplica 90 No


UB MU Ciencia y Tecnología en Fútbol
ENTI, Escuela de Nuevas Tecnologías 


Interactivas
Adscrito Emergente No aplica 60 No


UB MU Métodos de Investigación en Criminología Facultad de Derecho Propio Reverificado
MU en Criminología, Política Criminal i 


Sociología Juridicopenal
60 No


UB MU Psicologia de la Educación Facultad de Psicología Propio Reverificado Psicología de la Educación - MIPE 90 Sí


UB MU Protección Radiológica Ambiental Facultad de Química Propio Emergente No aplica 60 Sí


UB MU Química Sanitaria Facultad de Química Propio Emergente No aplica 90 Sí


UAB MU Diseño de Espacios Eina, Centro Universitario de Diseño y Arte Adscrito Emergente No aplica 60 No


ANEXO 3: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL 2023-2024


MÁSTERES UNIVERSITARIOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU 


VERIFICACIÓN
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


ANEXO 3: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL 2023-2024


MÁSTERES UNIVERSITARIOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU 


VERIFICACIÓN


UAB MU
Logística y Gestión de la Cadena de Suministros / 


Logistics and Supply Chain Management
Escuela de Ingeniería Propio Reverificado


MU en Logística y Gestión de la Cadena 


de Suministros / Logistics and Supply 


Chain Management


120 Sí


UAB MU


Investigación e Innovación en Ciencia y Ingeniería 


basadas en Computadores / Research and 


Innovation in Computer based Science and 


Engineering (RICSE)


Escuela de Ingeniería Propio Emergente No aplica 60 No


UAB MU Visión por Computador / Computer Vision Escuela de Ingeniería Propio Reverificado
MU en Visión por Computador / 


Computer Vision
60 Sí


UAB MU Archivística y Gobernanza de la Información
Escuela Fundación Universitat Autònoma de 


Barcelona-Formación
Adscrito Reverificado


MU en Archivística y Gestión de 


Documentos
120 No


UAB MU
Biología, Genómica y Biotecnología Vegetales / 


Plant Biology, Genomics and Biotechnology
Facultad de Biociencias Propio Reverificado


MU en Biología, Genómica i 


Biotecnología Vegetales / Plant Biology, 


Genomics and Biotechnology


60 Sí


UAB MU Paleobiología y Registro Fósil Facultad de Ciencias Propio Reverificado
Paleobiología y Registro Fósil / 


Paleobiology and Fossil Record
60 Sí


UAB MU


Políticas Educativas para el Desarrollo Global / 


Education Policies for Global Development 


(GLOBED)


Facultad de Ciencies Políticas y de Sociología Propio Emergente No aplica 120 Sí
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centro
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ANEXO 3: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL 2023-2024


MÁSTERES UNIVERSITARIOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU 


VERIFICACIÓN


UAB MU
Desafios de la Filosofía Contemporanea. Una 


perspectiva des de la Ética de la Cura
Facultad de Filosofía y Letras Propio Reverificado MU en Filosofía Aplicada 60 Sí


UAB MU Estudios Teatrales Facultad de Filosofía y Letras Propio Reverificado MU en Estudios Teatrales 60 No


UAB MU Historia Contemporanea Facultad de Filosofía y Letras Propio Reverificado MU en Historia Contemporanea 60 Sí


UPF MU
Analítica de Datos para Empresas/ Data Analytics 


for Business
Barcelona School of Management Adscrito Emergente No aplica 60 No


UPF MU


Gestión de la Cadena de Suministros, Tecnología y 


Sostenibilidad / Supply Chain Management, 


Technology and Sustainability


Barcelona School of Management Adscrito Emergente No aplica 60 No


UPF MU
Gestión de Proyectos y Cultura del Cambio / 


Project Management and Culture Change
Barcelona School of Management Adscrito Emergente No aplica 60 No
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Procedencia Título de procedència Créditos Inter


ANEXO 3: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL 2023-2024


MÁSTERES UNIVERSITARIOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU 


VERIFICACIÓN


UdL MU
Internacional en Genética, Genómica y Mejora 


Vegetal


Escuela Técnica Superior de Ingeniería 


Agraria
Propio Emergentee No aplica 120 No


UdL MU Lengua y Comunicación Digital Facultad de Letras Propio Reverificado MU en Lenguas Aplicadas 60 No


UdG MU Patrimonio Natural: Valorización, Gestión y Uso Facultad de Ciencias Propio Emergente No aplica 60 No


UdG MU
Transición Socioecológica en el Contexto de 


Cambio Ambiental
Facultad de Ciencias Propio Reverificado


MU en Cambio Ambiental: Análisis y 


Gestión
60 No


UdG MU
Práctica Enfermera Avanzada a lo Largo del Ciclo 


Vital
Facultad de Enfermería Propio Emergente No aplica 60 No


URV MU
Creación y Administración de Empresas en un 


Entorno Globalitzado
IGEMA. Centro de Estudios Universitarios Adscrito Emergente No aplica 60 No


URL MU
Gestión de la Sostenibilidad / Sustainability 


Management


Escuela Superior de Administración y 


Dirección de Empresas ESADE
Propio Emergente No aplica 60 No
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ANEXO 3: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL 2023-2024


MÁSTERES UNIVERSITARIOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU 


VERIFICACIÓN


URL MU
Global Communication, Leadership and Corporate 


Diplomacy


Facultad de Comunicación y Relaciones 


Internacionales Blanquerna
Propio Emergente No aplica 60 No


URL MU
Liderazgo e Innovación en Hospitalidad / Leading 


Hospitality Innovation 
IQS School of Management Propio Emergente No aplica 90 Sí


URL MU Arte Digital y Tecnologías Creativas 


La Salle Digital Engineering School/Escuela 


Tècnica Superior d'Enginyeria La 


Salle/Escuela Técnica Superior de Ingeniería 


La Salle.


Propio Emergentee No aplica 60 No


URL MU
Dirección Internacional y Gestión de la Innovación 


Tecnológica (MBA)


La Salle International School of Commerce 


and Digital Economy/Facultad Internacional 


de Comerç i Economia Digital La 


Salle/Facultad Internacional de Comercio y 


Economía Digital La Salle


Propio Reverificado
MU en Dirección Internacional y Gestión 


de la Innovación Tecnológica (MBA)
90 No


URL MU
Dirección y Gestión de la Ciberseguridad e 


Infraestructuras Críticas


La Salle International School of Commerce 


and Digital Economy/Facultad Internacional 


de Comerç i Economia Digital La 


Salle/Facultad Internacional de Comercio y 


Economía Digital La Salle


Propio Emergente No aplica 60 No


UOC MU


Formació del Profesorado de Educación 


Secundaria Oligatoria y Bachillerato, Formación 


Profesional y Enseñanzas de Idiomas


Universitat Oberta de Catalunya Propio Emergente No aplica 60 No


UVic-UCC MU Dirección Integral de Negocios
ESERP, The Barcelona School of Business 


and Social Science
Adscrito Emergente No aplica 60 No
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


ANEXO 3: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL 2023-2024


MÁSTERES UNIVERSITARIOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU 


VERIFICACIÓN


UVic-UCC MU
Innovación Educativa i Proyectos 


Interdisciplinarios 


Facultad de Educación, Traducción, 


Deportes y Psicología
Propio Emergente No aplica 60 No


UIC MU Investigación Biomédica Experimental Facultad de Medicina i Ciencias de la Salud Propio Emergente No aplica 60 No


UAO CEU MU Logística y Comercio Internacional Facultad de Derecho y Empresa Propio Reverificado MU en Logística y Comercio Internacional 60 No
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedència Créditos Inter


UAB MU
Actes: Arts, Transversal Creation and Society / Actes: Arts, 


Création Transversales et Société
Eina, Centro Universitario de Diseño y Arte Adscrito Emergente No aplica 120 Si


UAB MU


Human Disease Models Morphological Phenotyping 


(MorphoPHEN) (Fenotipat Morfològic en Models de 


Malalties Humanes)


Facultad de Veterinaria Propio Emergente No aplica 60 Si


UPF MU
Tráfico de Esclavos, Migración Forzada y Justicia Reparativa / 


Slave Trade, Forced Migration, and Reparative Justice
Departamento de Humanidades Propio Emergente No aplica Sin datos Si


UPF MU Inteligencia Artificial / Artificial Intelligence
Departamento de Tecnologías de la Información y las 


Comunicaciones (DTIC)
Propio Emergente No aplica 120 Si


ANEXO 4: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


MÁSTERES UNIVERSITARIOS ERASMUS MUNDUS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU 


VERIFICACIÓN
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Univ. Tipo título Denominación Centro responsable
Tipo 


centro
Procedencia Título de procedencia Créditos Inter


UdG Doctorado Didáctica de las Ciencias Experimentales Escuela de Doctorado Propio Emergente No aplica No aplica Si


ANEXO 5: PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA, PARA EL CURSO 2023-2024


DOCTORADOS QUE SE INCLUYEN EN LA PROGRAMACIÓN UNIVERSITARIA Y SE AUTORIZAN PARA SU VERIFICACIÓN
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