CONVALIDACIONES CFGS

Grados en Artes Digitales, Animacion & VFX

TITULACION UNIVERSITARIA: Grado en Animacién

Animaciones en 3D, Juegos y Entornos Interactivos - LOE 35
Animacion, Perfil Profesional de Videojuegos y Entornos Virtuales - LOE 32 3,5
Artes Plasticas y Disefo en Animacion - LOE 30 3,5
Ilustracién, Perfil Profesional de Animacion Audiovisual - LOGSE 28 35

*considerando un promedio de 60 créditos/ano

TITULACION UNIVERSITARIA: Grado en Artes Digitales

Ilustracion, Perfil Profesional de Animacion audiovisual - LOGSE 2,7

Animacion, Perfil Profesional de Videojuegos y Entornos Virtuales- LOE 20 2,7
Artes Plésticas y Diseno de Animacion - LOE 20 2,7
Arte Floral - LOGSE 10 2,8
Artes Aplicadas al Muro - LOGSE 14 2,8
Cémic - LOE 15 2,8
Escultura Aplicada al Espectéculo - LOE 5 2,9
Estilismo de Indumentaria - LOGSE 14 2,8
Grafica Audiovisual, Perfil Profesional de Infografia en 3D - LOE 20 2,7
Grafica Audiovisual - LOE 20 2,7
Gréfica Impresa - LOE 10 2,8
Grafica Interactiva - LOE 15 2,8
Grafica Publicitaria - LOE 10 2,8
llustracion - LOE 10 2,8
Joyeria Artistica - LOGSE 10 2,8
Técnicas Escultéricas - LOE 5 2,9

*considerando un promedio de 60 créditos/ano
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